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Krabička zápalek 


Když za dávných a dávných časů lovci nedovili mamuta, a když se tento ne- 
úspěch opakoval vícekrát za sebou, bylo celkem jasno. Velmi pravděpodobně 
pomřeli hlady, protože zkrátka neměli co jíst. Podobně na tom byla většina lidí 
v podstatě do zaěátku průmyslové výroby. Ale ěinností, které jsou kritické pro 
přežití, ěím dál více ubývá. 

Co by se stalo, kdyby van Gogh nenamaloval svoje obrazy, Gaudí nepostavil 
jedinou zeď, Hrabě nenapsal jediný řádek a Rolling Stones nikdy nezpívali Sa- 
tisfaction? V podstatě nic. 

Beze všech obrazů, písniěek, soch, knih, filmů, prostě beze všeho toho, co 
je souěástí kultury a zábavního průmyslu, se lidstvo bez nejmenších problémů 
obejde. Ne tak bez obilí. 

Tím neříkám, že vše, co generuje zábavní průmysl, je k niěemu; rozhodně 
ne. Naopak. Spoustě lidí opravdu poskytuje zábavu, dost lidí si díky němu do- 
přává solidní živobytí, někdo vydělal v zábavním průmyslu obrovské bohatství. 
Pár jedincům slouží jako prostředek pro komunikaci se světem. Ale prvotním 
hybatelem je nabídka, ne potřeba. Prvotním impulsem je nápad, jde o klasický 
případ toho, kdy je poptávku teprve nutné vyvolat. 

Do stejné kategorie patří všechno, co souvisí s počítači. 

Kdyby od zítřka nikdo na světě nenapsal jediný řádek programového kódu, 
kdyby inženýři přestali vymýšlet nové, rychlejší a menší poěítaěe, kdyby už ni- 
kdy nevyšlo jediné číslo žádného počítačového časopisu a neproběhla žádná 
konference, zkrátka a dobře, kdyby se svět poěítaěů nadobro zastavil na dnešní 
úrovni, nestalo by se nejspíš vůbec nic. 

Zkuste si to představit. 

Ano, jde to těžko — minimálně proto, že když tento úvodník ětete, nejspíš 
máte poěítaěe zalezlé pod kůží hodně hluboko. A navíc představa nulového 
technického rozvoje opravdu velmi neladí s kulturou, ve které jsme vychovává- 
ni. Ale to, že je něco obtížné, neznamená, že to je nemožné. 

Nechci budit dojem, že programování je zbyteěná ěinnost — to v žádném pří- 
padě. Jen... Oběas je dobré uvědomit si proporce. Najít onu krabičku zápalek, 
která udává měřítko. V nadšení z nových funkcí a dalších bajtů oběas zapomíná- 
me, že poěítaěe nejsou cílem, ale pouhým prostředkem. 
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Komprese zákazníků 

Tématem tohoto CD jsou nástroje pro správu vztahů se zákazníky, zkráceně 
CRM (Customer Relationship Management), a také komprimační programy 
pro úspornou archivaci souborů i adresářů. 

Oblast CRM zahrnuje speciální a komplexní nástroje pro obsluhu zákaznic- 
kých potřeb či zabezpečování komerčních záležitostí spojených se zákazníky, jed- 
ná se například o programy z oblasti firemní logistiky, komunikace a kooperace 
zaměstnanců (OfficePinRoard, Enlista), nástrojů pro uživatelskou podporu v rám- 
ci středně velké počítačové sítě (SysAid Server), o programy pro vedení databáze 
kontaktů (Contact Plus Personál) či hromadnou mailovou komunikaci (TradeMail, 
Group Mail Free), evidenci poptávky po zboží a jiných marketinkových informací 
(Ascent32 Sales Automation, Inquiry Management System), prodejní aplikace 
(POS 4 RUSINESS) včetně webových (WebGen.cz, Mamut Free), poradce při strate- 
gických podnikatelských rozhodnutích (Win Squared Problém Solver) nebo asis- 
tenta pro výpočet ceny sestavy (Franey Customer Cost Proposal System). 

V oblasti komprimace dat existuje řada kvalitních aplikací z oblasti free- 
waru, takže není nutno používat jen WinZip. 

Servis pro desktop nabízí mj. Microsoft .NET Framework čijava 2 Runtime 
Environment. Pro editaci nativních souborů dRASE je určen DRF Manager 

(vše je na GD). 

Servis pro Internet obsahuje demoverzi offline webového redakčního 
systému Zeta Producer 4 Freeware a novinku Skype z oblasti IP telefonie 

(od tvůrců KaZaA). 

V rubrice Extenze si nenechte ujít původní recenzi skeneru Epson Perfection 
3170 Photo včetně podrobných podmínek testu, jeho výsledků i naskenovaných 
vzorků a testovacích obrazců. Přidali jsme také fotky z CeRITu. 


Pluginy do Total Commanderu 

Total Commander je právem nejoblíbenějším souborovým manažerem pod 
Windows na světě. Jeho funkce ovšem ještě více obohacují a rozšiřují rych- 
lé pluginy, které vytvářejí různí nezávislí vývojáři. Podívejme se na některé 
z nich: 

■ obecné (de)komprimátory (přípona WCX): /li// vyrábí videosoubory AVI 
z obrázků BMP a extrahuje rámečky i zvuk z AVI souborů; DBX otevírá 
mailové databáze Outlook Expressu; DEB otevírá instalační balíčky Debian 
Linuxu; IMG, resp. ISO, pracuje s disketovými a diskovými obrazy CD; 
MakeBAT vyrábí dávkové soubory; CHMDir extrahuje obsahy souborů 
nápovědy HTML Help; Cryptonite, resp. AES, (de)šifruje soubory a bez- 
pečně je maže; Access Viewer\e prohlížeč databází MS Access. 

■ zobecněné ovladače pro souborové systémy (přípona WFX): Back2life 
obnovuje smazané soubory v systémech FAT; HTTP Smart Browser je we- 
bový prohlížeč, skener a stahovač; WinCE přistupuje k souborům na při- 
pojených PDA typu WinCE nebo Pocket PC; CD-ripper grabuje Audio CD 
a konvertuje audio; Uninstaller deinstaluje inteligentně programy; Virtual 
Disk připojuje diskové obrazy jako disky; NTFS4TC pracuje s NTFS parti- 
tions a jejich obrazy; Registry, resp. TurboRegistry, edituje systémový 
registr Windows. 

■ obecné prohlížeče (přípona WLX): Baseview, resp. xBaseView, prohlíží 
a edituje soubory databází dBase, FoxPro aj.; OfficeView prohlíží formáty 
Office (vyžaduje konvertory do RTF od Microsoftu); PdfView prohlíží PDF 
a PS soubory (vyžaduje Ghostscript); AmpView přehrává hudební soubo- 
ry; Excellence prohlíží soubory Excelu a OpenOffice Calcu; Imagine, 
resp. SGViewer, prohlíží obrázky a animace; DSView, resp. SMViewer, 
přehrává audio- a videosoubory. 

Na počítačích, kde je k dispozici pouze DOS a paralelní port, je vhodné vy- 
užít serverový „slave“ doplněk Total Commanderu LPTDOS. (Pavel Vachtl) 


O 


Na CD naleznete prezentaci společnosti Tiscali, MERLIN a LLP Group. 


tiscalii 

♦ téma CRM 

Account Manager 2002.02 • Ascent32 Sales Automation • Contact Plus 
Personál 3.0 • CRMadar 3.0 • Customer Care System 2.0 • Enlista Classic 
1.0.43 • Franey Customer Cost Proposal • Group Mail Free • Inquiry Mana- 
gement System • LBE Helpdesk Free • Mailsbroadcast Free • Mamut Free 
• OfficePinBoard 1.01 • PhulMonty 1.0.3 • POS 4 BUSINESS • SysAid 
Server • Tahoe Contact Manager 2.0 • TradeMail 2.0.18 • WebGen.cz 
602.244 • Win Squared Problém Solver 

♦^téma CRM 

FreePak 2.00 • IZarc 3.4. 1.5 • Iinos Compression • QuickZIP 3.06.2 • Ulti- 
mateZIP 2.7 • WinRAR 3.30 CZ • ZipItFast Pro 3.0 • ZipGenius Suitě 5.5.1 

♦—servis pro desktop 

Pluginy do Total Commanderu • DBF Manager Free 1.0.1 • Java 2 Runtime 
Environment • Microsoft .NET Framework 

♦—servis pro Internet 

eGroupWare: Enterprise Gollaboration • Netscape 7.1 • Skype 0.97 • Zeta 
Producer 4 Freeware 

♦—extenze 

Fotogalerie z CeBITu • Epson Perfection 3170 Photo - text článku doplněný 
o řadu podrobností a obrázků • Filmová upoutávka na hry Bioscopia a Che- 
micus • Total Commander v. 6.03 • Sodipodi pro Windows a Linux • Zku- 
šební verze Virtual PC 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 

Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 
a co ne. 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 


III (bez)nadějné cesty: Fotony místo elektronů Pavel Vachtl 114 
III re:view — medailonek Seymoura Craye, knihy, CD, weby, 


hry, filmy..., Tomáš Tureček a jeho počítač 116 

III jedna paní povídala Ivo Minaňk, Ivan Straka 128 


Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. V roce 2004 to jsou 

digitální foto a sítě pro SOHO. 
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právě teď \ \ \ \ \ \ zprávy a komentáře 


Brno? Hradec! 

Hlavním městem tuzemské informatiky se 29. a 30. břez- 
na stal Hradec Králové. Přestože mezi běžnou populací 
nezní zkratka ISSS nijak honosně a přestože kongreso- 
vé centrum Aldis, v němž akce probíhala, rozhodně ne- 
zapře, že nepatří mezi stavby oslňující designem a mra- 
morem, k vidění tu bylo leccos a leckdo. 


ISSS, plným jménem Internet ve stát- 
ní správě a samosprávě, dospěl letos 
do svého sedmého roěníku. Z klasi- 
fikačního hlediska jde o odbornou 
konferenci, tedy o akci zcela jiného 
kalibru a zaměření než má brněnský 
Invex, neporovnávat však nelze. Přes 
výrazně nižší úěast (letos se ISSS zú- 
častnilo zhruba 2.400 lidí) a mno- 
hem kratší dobu trvání (oficiálně dva 
dny, v praxi spíš den a půl) jsou na 
ISSS k vidění Stánky firem, které už 
Invex dávno opustily. Jistě, počet 
Stánků není měřítkem (v tomto para- 
metru by ostatně ISSS prohrálo na 
celé čáře), ale na Invexu se mi už ta- 
ké hodně dlouho nestalo, abych na 
pár metrech čtverečních a pár minu- 
tách potkal ředitele tuzemských po- 
boček Microsoftu, Sunu a Novellu, 
prezidentku SPIS, lidi z nejužšího 
vedení Českého Telecomu, Oraclu, 
ěi AutoContu. Důvod takové masové 
účasti vlivných osob je velmi jedno- 
duchý: peníze. 

Státní správa je velice zajímavý 
zákazník; a právě pro lidi ze státní 
správy je ISSS určeno. Nejde jen o re- 
ferenty, kteří tvoří většinu publika 
v sálech, ale hlavně a především 
o zastupitelskou špičku. Jen na slav- 
nostním zahájení zdravili konferenci 


hejtmani Moravskoslezského a Hra- 
deckého kraje, hejtman Vysočiny 
a pražský primátor. . . 

A samozřejmě ministerstvo 
informatiky. Na ISSS prezentovalo 
novu podobu portálu státní správy 
(plánuje se i jeho převod do anglické 
verze, ovšem nikoliv v totožné struk- 
tuře, ale v upravené variantě, do bu- 
doucna na něm bude dostupné i do- 
pravní zpravodajství), co mi však 
přišlo zajímavější, i skutečnost, že 
MI bude obcím poskytovat elektro- 
nický podpis zdarma pro první rok. 
Mimochodem: akcionáři I.GA, která 
elektronické podpisy vydává, jsou 
tuzemské banky a Státní tiskárna 
cenin. 

Tisková konference MI se ode- 
hrávala v podstatě jako one woman 
show : dokud byla přítomna náměst- 
kyně ministra Dana Bérová, držela 
si slovo, po jejím odchodu ji ministr 
Mlynář (alespoň podle mého soudu) 
rovnocenně nenahradil. 

Ovšem ne všichni řečníci byli 
k publiku vlídní a laskaví. Asi největ- 
ším překvapením pro mne byla před- 
náška Ondřeje Felixe (Český Telecom), 
který publiku v podstatě sdělil, že 
pokud si kdokoliv v sále chová nadě- 
ji, že během letošního a příštího ro- 


komentář 



ku dokáže státní správa a samosprá- 
va představit v Bruselu projekty, na 
něž získá dotace z fondů EU, ať na to 
zapomene. Ne snad, že by EU byla 
nepřátelsky nakloněná, ale projek- 
ty, které obstojí v tuzemsku, na mezi- 
národní scéně pohoří — obvykle pro- 
to, že nemají měřitelný cíl a termín, 
a tudíž se nedají vyhodnotit. Na tako- 
vé projekty nedá peníze ani EU, ani 
Český Telecom. 

Ale ani v Hradci nebylo vše doko- 
nalé: velmi nemilý byl výpadek připo- 
jení k Internetu — to zejména na ak- 
ci, jež má Internet ve svém názvu, 
působilo poněkud tristně. 

Je otázkou, zda i v příštích letech 
zůstane ISSS tak kompaktní, jak je 
dosud, nebo zda organizátoři pod- 
lehnou pokušení program ještě více 
rozšířit a zvýšit počet návštěvníků. 
Podle mého soudu by to byla chyba: 
k celkové, podle mne velmi zdařilé 
atmosféře celé akce do velké míry 
přispívají i stísněné prostory konfe- 
renčního centra, kde se vše odehrá- 
vá. Přednášky, na nichž posluchači 
stojí ve dveřích nebo sedí na zemi, 
ěi tiskové konference v nabitém sále 
mají naprosto jinou atmosféru, než 
když týž řečník hovoří před daleko 
větším, poloprázdným sálem. 

(Ivo Minaňk) 


krátce 

Řešení elektronické podatelny, 
které vzniklo ve společnosti AEC 
(a bylo mj. prezentováno na konfe- 
renci ISSS 2004), získalo atestaci 
na shodu se standardy ISVS. 

Kalifornský odvolací soud zrušil 
čtyři roky platné rozhodnutí zakazu- 
jící internetové uveřejnění kódu 
DeCSS lámajícího digitální ochranu. 
Podle nového rozhodnutí bylo poru- 
šeno právo na svobodu projevu. 


Hudební piráti v Kanadě 

Zatím se zdá, že alespoň Kanada by mohla být pro účast- 
níky sítí P2P zemí zaslíbenou. Rozhodnutí některých sou- 
dů, které je odmítají vyhánět mečem plamenným, by to 
mohla naznačovat. 

Bozhodnutím soudce Konrada Fickensteina byla zastavena snaha Kanadského 
sdružení nahrávacího průmyslu o trestní stíhání 29 osob označených za hudeb- 
ní piráty. V očích soudce se sdružení nepodařilo přesvědčivě dokázat, že k něja- 
kému porušení autorských práv vůbec došlo. Podle soudce totiž samotný fakt, 
že si někdo soubor stáhne a následně uloží na pevném disku v takovém adresá- 
ři, který je pro další účastníky systému přístupný, ještě nedokazuje distribuci 
nebo povolení reprodukce. Nutno přiznat, že nad tímto rozhodnutím kroutí hla- 
vou nejen právníci sdružení, ale také kanadští experti v oblasti ochrany autor- 
ských práv. (Václav Větvička) 


Tři příklady 
ostatním 

Byly vyhlášeny výsledky 
prvního ročníku soutěže IT 
Projekt roku. 

Česká asociace manažerů úseků 
informačních technologií (CACIO, 
www.cacio.cz) vyhlásila výsledky 
prvního roěníku soutěže IT Projekt 
roku. Z celkového počtu 40 přihláše- 
ných projektů byly oceněny titulem 
IT projekt roku (bez udání pořadí) tři 
z nich: zvyšování výkonnosti společ- 
nosti prostřednictvím implementace 
EBP a TOG (uživatel Tonak, a. s., do- 
davatel AutoGont GZ, a. s.), Centrální 
dispečink řízení distribuce tepla ve 
městě Plzni (uživatel Plzeňská distri- 
buce tepla, a. s., dodavatel Coral, 
spol. s r. o.); Begistrovaná elektronic- 
ká pošta (uživatel Česká pošta, s. p., 
dodavatel IGZ, a. s.). Sponzory soutěže 
byli veletrh Invex a sdružení CZ.NIG, 
projekty hodnotila třináctiělenná po- 
rota pod vedením prof. Zdeňka Mol- 
nára (Univerzita Tomáše Bati, Zlín). 

(-aKB) 


Nenápadná 
velká změna 

SAP uvedl novou verzi plat- 
formy NetWeaver, techno- 
logického základu pro svůj 
aplikační software. 

Na veletrhu CeBIT a současně v USA 
uvedl SAP na trh novou verzi své 
hlavní softwarové platformy Net- 
Weaver 2004. Jde pravděpodobně 
o nej důležitější produktovou novinku 
SAPu od poloviny devadesátých let. 
Platforma NetWeaver je nyní skuteč- 
ně plně integrovaná, což pro před- 
chozí verzi neplatilo. Produkt má 
složky Enterprise Portál, aplikační 
server, workflow a messaging (Ex- 
change Infrastructure), podporu 
mobilních řešení, nástroje pro bu- 
siness intelligence a data mining, 
nástroj pro tvorbu, správu a provoz 
kompozitních aplikací a nástroj pro 
komplexní správu dat. NetVeawer je 
technologickou základnou, nad níž 
fungují vlastní aplikační programy 
SAP, tedy především mySAP Business 
Suitě. (-aKB) 
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Invex 2004 inovován 


Přibude nový návštěvnický segment Invex Game, stáva- 
jící Invex Home se více zaměří na spotřební elektroniku. 

Invex, který proběhne ve dnech 11.-15. října 2004, bude mít tedy čtyři části: 
Invex Glassic, Invex Business, Invex Home a Invex Game. Nové uspořádání má 
umožnit vystavovatelům, aby mohli lépe prezentovat sebe a svoje produkty či 
služby návštěvníkům. S tím souvisí i reklamní kampaň „Každému správného 
návštěvníka, každému správného zákazníka“. Nová je také pro vystavovatele 
výhodnější cenová politika, pokud jde o vystavovací plochu: například u Stán- 
ků nad 100 metrů je patro zdarma, u rohových Stánků se zohledňuje otevře- 
nost - nový typový Stánek pro malé vystavovatele (1 6 metrů) ěi jednotná cena 
za plochu v Invex Game. Změn dozná i doprovodný program, a to jak konkrétně 
(vstup ČR do EU), tak obecně (jiné pojetí, detaily zatím nejsou známy); vylepšit 
se má i navigace návštěvníků po Výstavišti (Invex Navigátor) a web BW (-ios) 


Školitelé se hádají 

Pokračování kursů Národního programu počítačové 
gramotnosti vázne na sporu mezi dodavateli. 


Ministerstvo informatiky letos vyčle- 
nilo na pokračování kursů Národní- 
ho programu počítačové gramotnosti 
(NPPG) více než loni, celkem 12 mil. Kě 
(loni asi 1 1 mil., kursy prošlo kolem 
30.000 lidí). Podle sdělení ministerstva 
se „do veřejné obchodní soutěže na 
realizaci NPPG přihlásily společnosti 
Centrum Internetu (realizátor NPPG 
v loňském roce) a Economia, které 
předložily obdobné nabídky. Na zákla- 
dě výsledků soutěže rozdělilo minister- 
stvo vyhrazené prostředky mezi oba 


uchazeče rovným dílem. Centrum 
Internetu se však proti tomuto rozhod- 
nutí odvolalo a nárokuje si celou část- 
ku 1 2 milionů. Spor v tento okamžik 
řeší Úřad pro ochranu hospodářské 
soutěže, do jehož konečného rozhod- 
nutí nelze oficiálně výběrové řízení 
ukončit a kurzy zahájit. “ Kursy NPPG 
nicméně mají reklamní sponzory, jimiž 
je Eurotel a sdružení GZ.NIG, a telefon- 
ní linku 222 717 678, kde se lze do 
kursů přihlásit. 

(-aKB) 


Sun hledá mír 


Společnost Sun Microsystems patřila ještě nedávno k nej- 
urputnějším kritikům Microsoftu a nebylo překvapující, 
když Scott McNealy veřejně nazýval Microsoft říší zla. 

0 to více překvapilo nedávné finanční vyrovnání a přátelské potřesení rukou. Po 
několikaletém boji, který probíhal jak ve formě mediálních přestřelek, tak i na 
půdě amerických soudů, došlo konečně ke smím. Microsoft se zavázal zaplatit ví- 
ce než 1,5 miliardy dolarů, povětšinou jako licenční poplatky. Finančně krvácející 
firmě Sun to zřejmě nijak výrazně nepomůže, neboť současně ohlásila další ztrátu 
a propouštění 3.300 zaměstnanců. K ukončení sporu jistě nevedlo Sun náhlé pro- 
citnutí a láska k Microsoftu, spíše mu došlo, že u soudu prostě nemůže vyhrát. 

Kola soudní mašinérie prostě pracují příliš pomalu na to, aby v digitální do- 
bě mohlo dojít k nějakému smysluplnému závěru. Řada firem ze Silikonového 
údolí stále považuje Microsoft za kombinaci imitátora a piráta, který si bez- 
ostyšně vybírá nejlepší myšlenky svých konkurentů a v nepatrně pozměněné 
podobě je zasazuje do svých produktů. Technologické firmy zkrátka přišly na to, 
že soudy pracují příliš pomalu, než dojde k nějakému konečnému rozhodnutí; 
technologie jsou o několik řádů dál. Dalším vysvětlením je i výrok, kterým celou 
záležitost McNealy okomentoval: Možná jsme všichni konečně dospěli. 

(Václav Větvička) 


Zelená linka 
od Eurotelu 

Eurotel jako první mobilní 
operátor v ČR nabízí službu 
Zelená linka. 

Hovory na linku s předčíslím 800 
mohou být směrovány nejen do zá- 
kaznického centra firmy, ale i na sku- 
pinu mobilních telefonů. Cena za pří- 
chozí volání na Eurotel Zelenou linku 
z GSM sítí je 3,99 Kě za minutu (bez 
DPH). Stejnou cenu firma zaplatí ta- 
ké za příchozí hovor z pevné linky. 

V rámci služby lze bez dalších po- 
platků využít i přesměrování hovorů 
na skupinu mobilních telefonů v síti 
Eurotel včetně funkcí pro optimaliza- 
ci jejich vytížení. Zákazník si může 
vybrat zelenou linku začínající 800 
a jedinou podmínkou je, aby koncové 
číslo bylo z číslovacího plánu přidě- 
leného Eurotelu. Hovory, které při- 
cházejí na číslo služby s předvolbou 
800, jsou automaticky směrovány na 
koncové číslo nebo na zvolenou sérii 
čísel v síti Eurotel. (-lev) 


Anect 
sbíral ceny 

Cisco Systems na konfe- 
renci Expo vyhlásila nej- 
lepší partnery, zaměřila 
se na internetové telefo- 
nování. 

V Praze proběhl ve dnech 31. 3. - 1. 4. 
pátý ročník (letos poprvé pod tímto 
názvem) konference Cisco Expo. K dů- 
ležitým tématům konference vedle 
tradičních technologií Gisca patřila IP 
telefonie, e-learning a kontaktní cen- 
tra. Při příležitosti konference uděli- 
la společnost Cisco Systems ocenění 
svým nejlepším obchodním partne- 
rům. Nej důležitější ocenění, přesa- 
hující rámec českého a slovenského 
trhu, získaly společnosti Anect (Gold 
Partner of the Year pro střední a vý- 
chodní Evropu i celý region EMEA), 
Intercom Systems (Gustomer Advoca- 
cy Award pro střední a východní Evro- 
pu) a Gore Computer Slovensko (Pre- 
miér Partner of the Year pro střední 
a východní Evropu). (-aKB) 


Chceme být číslem dvě po Cisco 
Systems! 

Řekl v závěru pátého ročníku konference „After CeBIT" 
2004 společnosti Allied Telesyn, která se konala 31. břez- 
na ve Vídni, Vince Maltese, Senior Vice President společ- 
nosti. Druzí z hlediska podílu na trhu, vnímání trhem 
a reakce konkurentů. 


Přední evropští představitelé společ- 
nosti Allied Telesyn zhodnotili v průbě- 
hu konference více než sedmnáctiletou 
historii její existence. Společnost se od 
drobných síťových komponent a mé- 
diakonvertorů, přes síťové adaptéry 
a menší aktivní prvky propracovala 
k zařízením pro rozsáhlá řešení, gi- 
gabitovým technologiím a zařízením, 
která je nyní v oblibě označovat „Triple 
Play“, tj. hlas, video a data. Společnost 
nyní nabízí více než šest set produktů, 
které pokrývají prakticky všechny ob- 
lasti síťových komponent: médiakon- 
vertory a další drobné komponenty, 
síťové adaptéry, produkty pro bezdrá- 
tové sítě, přepínače pro rychlý, giga- 
bitový a desetigigabitový Ethernet, 
směrovaěe pro korporátní sítě, jejichž 
prodej činí ročně přes 1,5 mld. USD, 
produkty pro širokopásmová připojení 


a DSL i pro již zmiňovanou oblast 
Triple Play. 

V nejbližších osmi měsících má být 
na trh uvedeno přes šedesát nových 
produktů určených především do ob- 
lasti metropolitních sítí a řešení pro 
operátory. Obrat společnosti v zemích 
centrální a východní Evropy činí okolo 
20 % z celkového obratu společnosti, 
přičemž na 60 % z něho se podílejí 
podniková řešení a řešení pro operá- 
tory. Do vývoje a výzkumu investuje 
Allied Telesyn celosvětově více než 
25 % z celkových příjmů, přičemž tyto 
aktivity jsou směřovány především do 
vývoje v oblasti IPv6 a desetigigabito- 
vých technologií. Od září loňského ro- 
ku působí lokální zastoupení společ- 
nosti Allied Telesyn i v České republice 
a předpokládá se, že do konce pololetí 
bude otevřena kancelář. (-jer) 
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Začátek 

novověku 

IBM připomněla 40. výročí 
sálového počítače, System/ 
360 přišel na trh 7. 4. 1964. 

Dne 7. dubna připomněla společnost 
IBM celosvětově čtyřicáté výroěí uvede- 
ní na trh mainframové řady IBM Sy- 
stem/360. Šlo o historicky první poěí- 
taě dodávaný v plně modulární řadě, 
v jejímž rámci se dodržovala kompati- 
bilita, interoperabilita a škálovatelnost. 
Díky tomu chránil investici zákazníka, 
což znamenalo průlom v prodeji poěíta- 
ěů do podnikové sféry a zaěátek IT prů- 
myslu, jak jej známe dnes. Symbolicky 
k datu výroěí uvedla IBM na světový trh 
nový model své mainframové řady IBM 
eServer zSeries 890. Česká poboěka 
IBM připomněla výroěí setkáním s pa- 
mětníky — programátory z někdejších 
výpočetních středisek. (-aKB) 


Když se dva dohodnou 

Dohoda o spolupráci Microsoft/Sun zřejmě dostane pod 
větší tlak IBM. 

Společnosti Microsoft a Sun Microsystems uzavřely desetiletou dohodu o spolu- 
práci, která ukončila zřejmě nejviditelnější konkurenční nepřátelství, jaké v obo- 
ru IT existovalo. Podle oficiálních podmínek této dohody budou obě firmy spolu- 
pracovat technicky, zpřístupní si navzájem své serverové technologie za účelem 
zlepšení vlastností heterogenních sítí. Intelské servery Sunu byly certifikovány 
pro Windows. Vývoj technologií Java a .NET bude probíhat do určité míry společ- 
ně. Obě firmy zároveň uzavřely všechny své soudní spory, Microsoft zaplatí Sunu 
700 mil. USD jako odškodné v případu sporu týkajícího se antimonopolního záko- 
na, 900 mil. USD odškodné v případu týkajícího se patentů a dalších 350 mil. USD 
jako zálohu na využití technologií Sunu. Z hlediska obou firem řeší dohoda jejich 
bezprostřední problémy: Sun tím posiluje své finanční pozice, otřesené neuspoko- 
jivými prodejními výsledky, Microsoft zase získává pevnější půdu ve svém antimo- 
nopolním sporu s EU. Bezprostřední hrozbu znamená tato dohoda především pro 
firmy, které dnes dodávají nástroje pro integraci podnikových aplikací, což velmi 
často znamená tvorbu a prodej „přemostění 41 mezi světy Java a .NET. Z dlouhodo- 
bého hlediska může být tím, kdo na pakt Microsoft/Sun doplatí nejvíce, společnost 
IBM, která až dosud udržovala obchodní vztahy s oběma znesvářenými stranami 
a těžila z jejich rivality. IBM je ostatně i největším světovým dodavatelem softwaru 
pro integraci podnikových aplikací. (-aKB) 


rozhovor 


krátce 

Společnost ANECT dosáhla 
v roce 2003 tržeb z hlavní činnosti 
582,4 mil. Kč. Tržby vzrostly o 51 % 
ve srovnání z rokem 2002. Hospo- 
dářský výsledek po zdanění činí 
57 milionu Kč. 

Společnost Motorola jmenovala 
Martina Jíru (1972) novým ředite- 
lem pro Českou republiku. M. Jíra 
nastoupil do společnosti Motorola 
v roce 2000 jako Business Deve- 
lopment Manager, od roku 2003 
pracoval na pozici Key Account Ma- 
nager v divizi GTSS. Před tím pů- 
sobil v manažerských pozicích ve 
společnostech Lucent Technolo- 
gies, Xertec a Motorlet. 


Mario jde tvrdě 
na Billa 


Jak se Microsoft učí česky 

Martin Vanko je vedoucím lokalizační skupiny Microsoft 
Office. Při své návštěvě v Praze nám poskytl krátký 
rozhovor. 


Jali padá rozhodnutí o tom, co 
vlastně budete lokalizovat? 

Obvykle se řídíme objemem pro- 
deje na konkrétním trhu. Čeština je 
těsně nad polovinou žebříčku, sloven- 
ština je na tom hůř, je až v dolní po- 
lovině tabulky, kde už nelokalizujeme 
například Access nebo FrontPage. Na 
počátku zdůvodní lokální poboěka, 
jaký bude obchodní přínos lokaliza- 
ce. S tím potom jde za lokalizačním 
týmem, který požadavek posoudí ka- 
pacitně. Samozřejmě existují rámcová 
pravidla, ale také hodně záleží na ak- 
tivitě místní pobočky. Česká poboěka 
patří mezi ty velmi aktivní, věnují lo- 
kalizacím pozornost a záleží jim na 
tom, aby se lokalizovalo co nejvíc. 

Co je na lokalizaci nejnároěnější? 

Asi sjednocení terminologie. Když 
se lokalizační tým Windows se roz- 
hodne, že bude filé open překládat 
jako otevňt soubor, tentýž anglický 
text v Office by měl být překládaný 
stejným způsobem. To není vždycky 
jednoduché, objem překládaného 
textu je obrovský. V Dublinu pracují 


lidé, kteří spravují terminologic- 
kou databázi pro všechny produk- 
ty Microsoftu. Ta je pak k dispozici 
všem lokalizačním skupinám. Na 
projektu velikosti Office, kde se pře- 
kládají zhruba 2 miliony slov, přitom 
většinou pracuje tým 10-20 překla- 
datelů. 

Jak se lokalizace testuje? 

Jednak jde o funkční testování, 
kde jde o to, zda lokalizovaný pro- 
dukt funguje stejně jako americký. 

To v podstatě může dělat kdokoliv: 
jenom porovnává, jestli stejná akce 
přinese stejný výsledek. Funkční tes- 
tování máme zčásti automatizováno. 
Na každou jazykovou verzi jde o zhru- 
ba 3.000 hodin. 

Kontrolu, zda texty jsou přelože- 
né správně nebo ne, musí dělat rodi- 
lí mluvčí. Jsou v zemích, pro něž se 
text překládá. V Čechách jsou dva, na 
Slovensku jeden. Ti projdou komplet- 
ní uživatelské rozhraní, kontrolují, 
jestli všechno je přeloženo jazykově 
správně. Jde zhruba o 200, 300 ho- 
din na jazyk. To se může zdát málo, 


ale 300 hodin je 7 a půl týdne práce 
jednoho člověka. Navíc existuje data- 
báze obsahující všechny dialogy, tak- 
že si je nemusejí vyvolávat. Myslím 
si, že je to docela dobrý systém, kte- 
rý umožňuje oddělení funkčního a ja- 
zykového testování. 

Jak probíhá lokalizace pro malé 
trhy? 

Vyvinuli jsme způsob, jak lokalizo- 
vat levněji: namísto kompletního ob- 
sahu aplikace se lokalizuje jenom to, 
co uživatel používá nejěastěji. Tímto 
způsobem jsme schopni lokalizovat 
Office z 90 % za částku řádově deseti- 
násobně nižší, než když se překládá 
celý. Z evropských jazyků tímto způ- 
sobem budeme lokalizovat do bo- 
senštiny, albánštiny, makedonštiny, 
kazachštiny. Je to mim o jiné důsledek 
toho, že Linux a Open Office jsou lo- 
kalizované komunitou vývojářů a mo- 
del, který jsme používali dosud, ne- 
byl z obchodního hlediska návratný. 

Technicky jde o nadstavbu Office, 
uživatel musí mít nějakou plnou ver- 
zi Office, například anglickou, a k to- 
mu si pak doinstalujete třeba bosen- 
ský modul, který anglickému Office 
propůjčí bosenský kabát nejěastěji 
používaných prvků. 

Děkuji za rozhovor. 

(Ivo Minaňk) 


Evropská komise rozhodla 
o sankcích pro Microsoft, 
ten se brání a zapojuje 
americké politiky. 

Evropská komise usoudila, že Micro- 
soft svého monopolního postavení 
zneužívá k získání neoprávněných vý- 
hod a potlačování konkurence. Uděli- 
la mu proto pokutu 497 milionů euro 
a nadto mu nařídila dát na trh vedle 
stávající i novou verzi Windows, v níž 
nebude obsažen Media Player, tedy 
program, který umožňuje na počítači 
přehrávat hudbu a filmy. Dále musí 
Microsoft pravidelně poskytovat kon- 
kurenci lepší technické informace než 
dosud. Microsoft se proti rozhodnutí 
Komise může odvolat k soudu, což té- 
měř jistě udělá. 

Bozhodnutí Komise vyvolalo no- 
vou vlnu americko-evropského na- 
pětí; 10 amerických členů Sněmovny 
reprezentantů, 5 republikánů a 5 de- 
mokratů, se obrátilo na evropského 
komisaře pro antimonopolní záleži- 
tosti Maria Montiho velmi ostře for- 
mulovaným dopisem, který se zastá- 
vá Microsoftu jako důležité složky 
konkurenceschopnosti americké 
ekonomiky a poukazuje na prece- 
dentní význam výsledku amerického 
antimonopolního procesu. 

(-aKB) 
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Osahávat přikázáno 

Nainstalovat serverový software rozhodně není krato- 
chvíle, kterou by si lelkující správce sítě jen tak pro zá- 
bavu krátil nudné odpoledne. 


Na správném chodu takových aplikací 
leckdy závisí chod firmy a provázání 
různých rozsáhlých systémů (byť na 
jedné platformě) je činnost podobají- 
cí se hledání elixíru nesmrtelnosti. 

IT správcům firem, které vsadily na 
kombinaci Microsoft/HP, by v nasazo- 
vání velkých instalací mělo pomoci 
Microsoft Solutions Centre @ HP, kte- 
ré pro výše uvedené firmy provozuje 
společnost DNS. Centrum je urěené 
nejen velkým firmám, přestože jde 
o hlavní zákazníky — nebo spíše hos- 


ty, přítomnost v centru je pro zá- 
kazníka zdarma, náklady hradí HP 
a Microsoft. Na menší zájemce smě- 
řují spíš veřejné kursy a semináře, 
zaměřené rovněž na technologie 
MS/HP. Centrum v Praze je urěené 
nejen pro tuzemské zákazníky, po- 
krývá i východoevropské státy. Spolu 
s 9 podobnými centry ve světě patří 
mezi exkluzivní technologická centra, 
v Evropě existují pouze 2 další ob- 
dobná centra, a to ve Francii a Velké 
Británii. (-imi) 


Maďaři u nás 
expandují 

Infinity koupila společnost 
BrnoData-IS, dodavatele 
řešení Microsoft Business 
Solutions. 

Infinity, a. s., koupila za nezveřejně- 
nou ěástku společnost BrnoData-IS, 
spol. s r. o., kterou bude nadále provo- 
zovat jako dceřinou firmu pod názvem 
InfinityData. BrnoData-IS byla majet- 
kem tří českých fyzických osob, je 
certifikovaným partnerem Microsoft 
Business Solutions, což byl podle ve- 
dení Infinity jeden z důvodů akvizice: 
„Zavedení nového produktu do portfo- 
lia je tak rychlejší, než kdybychom sa- 
mi jako nový implementační partner 
museli podstoupit celý proces budová- 
ní týmu konzultantů a jejich certifika- 
ce, “ řekl Tomáš Vymětal, manažer pro 
integrační a rozvojové projekty. Majo- 
ritním vlastníkem Infinity je maďarský 
Synergon, který i touto akvizicí reali- 
zuje svou dříve ohlášenou strategii 
postupné expanze v zemích střední 
a východní Evropy. (-aKB) 


krátce 

Český telekomunikační úřad při- 
dělil 7. dubna 2004 společnosti Te- 
lenor Networks licenci na provoz 
fixních bezdrátových sítí v pásmu 
28 GHz. 


Máte poslední 
šanci 

Po vstupu do EU zdraží ně- 
které softwarové produkty, 
a to poměrně výrazně. 

Microsoft oficiálně potvrdil plánovaný 
nárůst cen svých softwarových produk- 
tů po 1 . květnu, tedy po vstupu České 
republiky do Evropské unie. Geny loka- 
lizovaných verzí vzrostou cca o 6 %, ceny 
západoevropských jazykových verzí cca 
o 35 %. Důvodem je přechod na jednot- 
né ceny v rámci EU. Další změny cen 
produktů Microsoftu proběhnou k 1 . 7., 
kdy v přistupujících zemích včetně ČB 
přejdou ceníky z dolaru na euro. Micro- 
soft zdůrazňuje, že změny cen se do- 
tknou především objemových licencí 
a jednotiivě prodávaných („krabico- 
vých“) produktů, zatímco u OEM pro- 
duktů (zejména tedy u Windows před- 
instalovaných na nových počítačích) 
bude reálný dopad změn menší. Kromě 
Microsoftu budou podobně muset zdra- 
žit i další zahraniční dodavatelé softwa- 
ru, jejichž ceny pro Českou republiku 
jsou nyní nižší než pro EU a kteří nemo- 
hou pokrýt přechod na jednotné ceny 
např. objemovými ěi jinými slevami. 
Amos Software, distributor společnosti 
Adobe Systems, oznámil nárůst cen lo- 
kalizovaných verzí o 20 - 25 %, neloka- 
lizovaných verzí o 35 - 45 %. Prodejci 
softwaru se snaží chystaného vynucené- 
ho zdražení vesměs využít marketingo- 
vě a začali upozorňovat na poslední 
možnost nákupu za nižší ceny. (-aKB) 
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Notebook pro rychlost a bezpečí 

Společnost Acer rozšířila nabídku notebooků o novou řadu TravelMate 8000 
se zaměřením na vysoký výkon, dlouhou výdrž při provozu na akumulátory 
a bezdrátovou připojitelnost. 



Kostky od ATC 


AT Computers uvádí na trh zcela no- 
vé PC — XC Cube. Jde o PC s moder- 
ním kompaktním designem. 


Notebooky Acer TravelMate 8000 jsou vybaveny 
technologií Intel Gentrino (Intel Pentium M až 
1,7 GHz, Intel 855GME), zahrnující již rychlejší 
bezdrátové připojení prostřednictvím Intel PRO/Wi- 
reless 2200BG podle normy IEEE 802.1 lg. Počítač 
je vybaven v základu velkorysými 51 2 MB DDR333 
SDRAM s možností rozšíření až na 2 GB, 80GB pev- 
ným diskem s ochranou Acer DASP proti nárazům 
a kombinovanou mechanikou DVD/CD-RW nebo 



Jednoduše bezdrátově 

Na trh byl uveden Pocket Power- 
Builder 1 .5, speciální vývojové pro- 
středí firmy Sybase, navržené za 
účelem zjednodušení a urychlení 
vytváření mobilních a bezdrátových 
podnikových aplikací. 

Sybase Pocket PowerBuilder 1.5 obsahuje 
snadno ovladatelné integrované vývojové prostře- 
dí (Integrated Development Environment — IDE) 
s plně objektově orientovaným (Object Oriented 
- 00) jazykem, stovkami vestavěných funkcí 
a mnoha komponenty připravenými k použití. 
Dále je tu přímé programovací prostředí typu 
RAD, jehož použití má za následek výrazné sní- 
žení času pro vývoj aplikací. 

Patentovaná technologie DataWindow způso- 
buje, že čas přístupu k datům je výrazně omezen, 
zpracování a prezentace jsou zaměřeny na mobil- 
ní zařízení bez nutnosti šifrování a umožní bez- 
pečně a rychle doručit podniková data mobilním 
uživatelům. Synchronizace MobiLink umožňuje, 
že data jsou ukládána lokálně, krátký cas připo- 
jení snižuje spotřebu energie z baterie. Pro inte- 
graci s ostatními typy používaných podnikových 
databází je použita obousměrná synchronizace 
dat. Mezi podporované databáze patří mimo ji- 
né Sybase Adaptive Server Enterprise, IBM DB2, 
Microsoft SQL Server a Oracle. 

Nové nativní objekty zjednodušují plné využití 
rozhraní poskytovaného operačním systémem ja- 
kož i specifických funkcí hardwarových rozšíření. 
Patří mezi ně například zařízení Pocket Outlook 
Object Model, Rich Ink, Notification bubble, bio- 
metrický snímač iPAQ HP 5400 8:5500 pro snímá- 
ní a identifikaci otisků prstů a snímač čárového 
kódu společnosti Symbol. (-lev) 


mechanikou Multi DVD-RW. Všechny notebooky 
řady mají ctecku paměťových karet SD, MMC, 
SmartMedia a Memory Stick. Mezi dalšími výba- 
vou najdeme 15" displej SXGA+ s vysokým jasem 
a s rozlišením 1.400 x 1.050 bodů, grafickou kar- 
tu ATI Mobility Radeon 9700 s až 128 MB videopa- 
měti, funkcí DualView a s hardwarovou podporou 
MPEG-2/DVD, gigabitovou IAN kartu, faxmodem 
V92 a Bluetooth. 

Bezpečnostní výbava zahrnuje ctecku karet 
SmartCard, která ve spojení se zabezpečovacím 
programem Platinum Secret dokáže zašifrovat 
citlivé soubory a složky jediným kliknutím myši. 

Výrobce slibuje až 5hodinovou výdrž v chodu 
na akumulátor. (-mim) 




Comfor XC Cube/Premio XC Cube je předurčeno 
pro použití všude tam, kde rozhoduje vzhled a úspo- 
ra místa se 100% vybavením a vynikajícím výkonem. 
Domácí kutily jistě potěší i možnost zakoupit samo- 
statně barebone šasi XC Cube EZ65 - 120 black se 
základní deskou, chlazením a zdrojem. Mezi hlavní 
přednosti nového XG Cube patří moderní design, 
úspora místa, menší hlučnost oproti běžnému PG 
a základní deska pro moderní výkonné procesory 
Intel. 

Základní konfigurace XC Cube 1000 zahrnuje 
procesor Intel Pentium P4 2,8GHz HT, 256 MB DDR 
(400) RAM, integrovanou grafiku, 80GB pevný disk, 
mechaniky FDD a DVD/CD-RW, optickou myš, multi- 
mediální klávesnici a Windows XP Home. Její cena 
je 26.268 Kč (bez DPH 23.990 Kč). (-mim) 



Pocket Loox na křídlech Pegasu 


Čeští policisté testují 300 mobilních datových terminálů postavených na 
kapesních počítačích FSC Pocket Loox 600 připojených do národní radio- 
komunikační sítě Pegas. 



Pocket Loox 600 společnosti Fujitsu Siemens 
Computers je spolu s přídavnou klávesnicí uložen 
ve speciálním pouzdře a prostřednictvím vysílačky 
systému Tetrapol, připojené přes Compact Flash, je 
propojen s centrálními databázemi policie. Pro pří- 
slušníky v terénu bude řešení znamenat zefektivně- 


ní práce poskytnutím přímého datového spojení 
s vyšší rychlostí zpracování dotazu, navíc bez rizika 
zkreslení a chyb. 

Fujitsu Siemens Computers je i dodavatelem 
middleware platformy openSEAS pro serverové apli- 
kace zajišťující převod dat mezi databázemi a kon- 
covým zařízením. Akumulátory v přístrojích vystačí 
až na deset hodin provozu. Terminály lze používat 
nejen ve vozidle, ale i ve spojení s přenosnou ra- 
diostanicí. 

Policisté mohou prostřednictvím terminálů získat 
údaje z centrálního registru osob nebo vozidel, a rov- 
něž z databází osob a vozidel, po nichž je vyhlášeno 
pátrání. Efektivnější zákroky policie zajistí také služ- 
ba dispečerských zpráv, kdy operační důstojník zašle 
policejní hlídce přesnou lokaci požadovaného zásahu 
a další potřebné detaily v textové podobě. (-mim) 
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Disky v síti 

Kobe uvádí na český trh Ximeta NetDisc — univerzální zařízení pro ukládání 
dat, které jako první v sobě kombinuje funkce osobního a síťového disku. 



Ximeta NetDisc je jednotka pro ukládání dat, která 
je vybavena rozhraním USB a i Ethernet/FastEther- 
net. Díky dvojí možnosti připojení lze NetDisc pro- 
vozovat jako osobní disk i jako systémovou síťovou 
jednotku pro pracovní skupinu. 

Instalace NetDiscu do prostředí lokální sítě IAN 
je zcela plug-and-play. NetDisc se připojí k volné- 
mu portu na síťovém přepínači a všichni uživatelé 
lokální sítě mohou své soubory ukládat na instalo- 
vaný NetDisc transparentně a jednoduše, nezávisle 
na operačním systému. NetDisc navíc podporuje 


i některé sofistikované funkce, které podnikoví zá- 
kazníci požadují. NetDisc Mirroring dokáže v reál- 
ném čase zrcadlit kompletní obsah jedné NetDisc 
jednotky na druhou. NetDisc Aggregation umožňuje 
logicky spojit více jednotek NetDisc v jedno virtuální 
zálohovací zařízení (s vyšší kapacitou ukládaných 
dat). Nemalá pozornost je věnována i zabezpečení 
přístupu k zálohovaným datům na NetDiscu tak, 
aby pouze oprávněné osoby měly přístup k citlivým 
datům. A v neposlední řadě i instalace NetDiscu do 
prostředí lokální sítě je naprosto triviální a není po- 
třeba žádné nastavování (např. IP adresy). NetDisc 
připojený k lokální síti může fungovat i jako plno- 
hodnotný souborový server, jenž nevyžaduje žádné 
PC, ke kterému by musel být připojen. Díky tomu, 
že NetDisc neobsahuje žádné ventilátory, vyznačuje 
se tichým chodem. 

NetDisc je dodáván se zálohovací kapacitou 80, 
120, 160 nebo 256 GB. Typická přístupová doba je 
8,9 ms. Vnitřně obsahuje NetDisc rychlý pevný disk 
(s rychlostí otáčení 7.200 ot./min) a vyrovnávací pa- 
měť o kapacitě 2 nebo 8 MB. (-mim) 


Fototiskové novinky na doma 

V nabídce firmy Epson přibývají dvě novinky: fotografické centrum pro do- 
mácnost — Stylus Photo RX600 a Stylus Photo R200 — A4 fototiskárnu pro 
začátečníky. 


Epson Stylus Photo RX600 (na obrázku) umí 
skenovat, kopírovat a tisknout, nabízí řadu nových 
možností. Přístroj je vybaven nejen technologiemi 
ExifPňnt a PRINTImage Matcking kompatibiln ími 
s velkým množstvím digitálních fotoaparátů, ale 
i vestavěným 2,5" barevným displejem, na kterém 
lze vybrat požadované obrázky. Zdrojem pro tisk 
mohou být paměťové karty nebo například diapo- 
zitivy. Protože EPSON Stylus Photo BX600 zvládá 
i saturaci barev a odstranění prachu, hodí se 
k archivaci starých, analogových fotografií, a to 
i bez připojení k počítači. Pomocí vestavěné pro- 
světlovací jednotky se dají digitalizovat diapozitivy 
a negativy. Majitele mobilních telefonů s fotoapará- 
tem potěší možnost snadného tisku přes Bluetooth. 
Model BX600 tiskne pomocí šesti samostatných 
inkoustových zásobníků. 

Nová fotografická tiskárna Epson Stylus Photo 
R200 je určena začátečníkům v oboru digitální foto- 
grafie. Tiskne do formátu DIN A4 bez okrajů a slibu- 
je dlouhou životnost výtisků v realistických barvách. 
Tiskárna umí též přímo potiskovat GD-B a DVD mé- 



dia. Fotografická tiskárna je díky technologii Pňnt 
Image Matching kompatibilní s digitálními fotoapa- 
ráty jiných výrobců. Bozpozná různé záznamové pa- 
rametry těchto fotoaparátů, čehož dokáže využít 
k optimalizaci obrazu. Neobvykle vysoké je i tiskové 
rozlišení 5.760 x 1.440 optimalizovaných dpi. Šest 
samostatných inkoustových zásobníků slibuje nižší 
provozní náklady. Majitelé digitálních fotoaparátů 
Epson PhotoPG L-300 a L-400 mohou tisknout přes 
USB přímo, bez počítače. Tisk fotografie formátu 
10 x 1 5 cm bez okrajů trvá 34 sekund. (-mim) 
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Otevřený server 

Nový EAServer 5.0 společnosti Sybase 
nabízí snadnější správu, vylepšené 
ladění výkonu a nové vývojové ná- 
stroje pro webové služby. 

Díky otevřené architektuře dokáže Sybase EAServer 
5.0 provozovat mnoho webových systémů, portálů 
a internetových aplikací současně. Umožňuje pří- 
stup z webových prohlížečů i bezdrátových zařízení. 
Navíc EAServer 5.0 obsahuje nové vývojové nástroje 
pro webové služby. (-lev) 



Wi-Fi spojí síly 
s GSM 

Společnost Kapsch Telecom uvádí 
na český trh komplexní a bezpečné 
řešení bezdrátového přenosu dat 
podle certifikace Wi-Fi, které je 
určené zejména telekomunikačním 
operátorům a velkým poskytovate- 
lům připojení k Internetu. 

Řešení Kapsch Wi-Fi přináší zásadní změny 
v možnostech nasazení této technologie. Je určeno 
zejména pro operátory mobilních sítí, fixních sítí 
a pro velké a větší ISP, neboť umožňuje jednodu- 
ché propojení na stávající infrastrukturu GSM 
operátorů a ISP a poskytuje vysoký stupeň bez- 
pečnosti, roaming mezi operátory a v neposlední 
řadě i možnost účtování poplatků za připojení. 

První část řešení, tzv. Service Kontrol Node 
(SGN), je umístěna na páteřní síti operátora a vy- 
tváří sítě Wi-Fi rozšířením stávající makro-celu- 
lární sítě. Umožňuje roaming s lokáln ím i i meziná- 
rodními poskytovateli a dovoluje operátorům plně 
využít jejich stávající GPRS/GSM úětovací infra- 
strukturu. 

Druhá souěást řešení je Wireless Service Gate- 
way (WSG), která je umístěna v místě, jež má být 
signálem 802.11 pokryto. WSG slouží jako vstup- 
ní brána do existující páteřní infrastruktury ope- 
rátora. Pro maximalizaci bezpečnosti je WSG vy- 
bavena sofistikovaným firewallem, který chrání 
páteřní operátorskou síť. 

Třetí komponentou je klientské programové 
vybavení provozované na hardwaru zákazníka. To 
zajišťuje nejen jednoduchou a uživatelsky trans- 
parentní realizaci vlastního připojení, ale navíc 
disponuje mechanismy pro zabezpečený přenos 
dat vzduchem (technologie AES) a jednoduchým, 
ale přitom výkonným firewallem na straně zá- 
kazníka. (-mim) 


krátce 

Kerio implementuje technologii Caller ID od 
společnosti Microsoft do svého komerčního poš- 
tovního serveru Kerio MailServer. 



Foto plné technologií 


Společnost HP představila nový digi- 
tální fotoaparát Photosmart R707, 
první z nové řady R, který kombinuje 
moderní vzhled s novými funkcemi. 

Kompaktní fotoaparát HP Photosmart R707 má 
rozlišení 5,1 megapixelu. Přední část je z leštěné 
oceli s úchytem ve tvaru vlny. R707 nabízí 3x optic- 
ký a 8x digitální zoom v 10 snímacích režimech. 
Může se také pochlubit novou technologií HP Reál 
Life odstraňující efekt červených očí až po sejmutí 
obrázku. Aparát také používá patentovanou tech- 
nologii HPAdaptive Lighting , která automaticky 
zesvětluje vybraná místa s vysokým kontrastem. 

Při nedostatečných světelných podmínkách použije 
fotoaparát červené světlo podpory pro dosažení 
ostrých a jasných fotografií. 

Další doplněk technologie Reál Life , který má 
v přístroji HP Photosmart R707 premiéru, je pano- 
ramatický náhled. Ten je určen pro vícenásobné 
snímky krajiny a používá stínovou část předchozího 
obrázku na LCD za účelem přesného nastavení mís- 
ta, kde bude snímek pokračovat. Po přenesení na 
počítač jsou snímky automaticky spojeny v jedinou 
fotografii. Uživatel takto získá nejen jistotu přesněj- 
šího panoramatického snímku, ale může si také sní- 
mek prohlédnout na displeji. 

Funkce HP Photo Adviser analyzuje snímky 
a snaží se vypočítat a navrhnout uživateli, jakým 
způsobem zlepšit ostření a čas expozice snímku. 

HP Instant Share je zde zase pro jednoduché a rych- 
lé sdílení fotografií. Další pokročilou funkcí tohoto 
aparátu je čidlo orientace. Tato funkce automaticky 
otočí každý snímek do správné polohy pro náhled 
na LCD nebo televizní obrazovce. 


HP Photosmart R707 bude dostupný od 1 . květ- 
na a jeho doporučená koncová cena je 1 1 .490 Kč 
(bez DPH 9.418 Kč). (-mim) 
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Bezpečná síťová 
obrazovka 

Společnost NetScreen začala pro 
potřeby SSL VPN nabízet zařízení 
NetScreen-Secure Access 1 000, 
3000 a 5000 v provedení Baseline 
a Advanced. 

NetScreen Secure Access nabízí řadu účinných 
nástrojů pro správu včetně jednoduché a kom- 
plexní správy přístupových práv, což dává IT pra- 
covníkům možnost definovat různé autentizační 
a autorizační strategie. Administrátoři mohou 
definovat různé druhy bezpečnostní politiky, v je- 
jichž rámci dochází k přidělování rolí a přístupo- 
vých práv v závislosti na identitě uživatele, důvě- 
ryhodnosti a zabezpečení konkrétního zařízení, 
aktuálním stavu zařízení, typu zařízení (PC nebo 
PDA), parametrech relace (denní doba, čas při- 
hlášení) a bezpečnostní úrovni (např. dvojitá 
autentizace nebo certifikace). 

Lze rovněž kontrolovat řadu atributů vztaže- 
ných k uživateli nebo i k zařízení, a to ještě před- 
tím, než je uživateli povoleno zaslat ověřovací 
údaje. To zabraňuje např. riziku odposlechu hes- 
la. Samotné ověření uživatele může využívat již 
používaných mechanismů, k nimž patří např. 
Active Directory nebo RSA. 

Organizace tak není při definování bezpeč- 
nostních strategií vázána produktovými omezení- 
mi a může využívat metod, které nejlépe vyhovují 
jeho požadavkům a proměnlivým potřebám. Do- 
konce i velmi podrobné strategie mohou být za- 
jištěny jediným kliknutím tlačítka, mohou být 
kopírovány a upravovány, což zvyšuje efektivitu 
a snižuje nároky na práci administrátora, (-jer) 
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MuVo zrychluje 

Společnost Creative představila 
MuVo TX — osobní digitální audio- 
přehrávač s funkcí hlasového zá- 
znamu. 

Přehrávač je dodáván ve 256MB i 128MB verzi 
a kombinuje příjemný vzhled a mobilitu s rychlým 
rozhraním USB 2.0. Creative MuVo TX 256 MB je 
nabízen v černobílé barevné kombinaci. Uloží až 4 
hodiny hudby v MP3 nebo 8 hodin ve WMA formátu 
a jediný AAA napájecí článek by měl zajistit až 1 5ho- 
dinové nepřetržité přehrávání. Tak jako předchozí 
přehrávač MuVo disponuje i tento USB kompatibil- 
ním modulem s ílashpamětí, který se zaklapne do 
komplementárního modulu přehrávače. Podporuje 




Bezdrátový Asus v kapse 


Koncem dubna uvedla AT Computers na trh 
nový model PDA společnosti ASUS, půjde 

o MyPAL A716 Wireless PDA. 


Tento kapesní počítač je založen na 400MHz proce- 
soru Intel Cotulla PXA 255 doprovázeného 64 MB 
paměti ílash a stejně velkou SDBAM, jako zobrazo- 
vač poslouží 3,5" TFT dotykový displej s rozlišením 
240 x 320 bodů/65 tisíc barev. Napájení zajistí 
1 .500mAh výměnný akumulátor, za příplatek může 
být dodán akumulátor s dvojnásobnou kapacitou. 

S rozměry 135 x 77 x 17,6 mm do sebe počítač 
vměstná rozhraní IEEE 802.11b, Bluetooth 1.1, FIB, 
USB a čtečku karet CF i SD. Nový kapesní počítač 
pracuje se systémem Windows Mobile 2003 a s pl- 
nou českou lokalizací je dodáván za 17.068 Kč (bez 
DPH 13.990 Kč). (-mim) 


Novinka pro architekty 

Autodesk představil Architectural Desktop 2005, novou verzi nejrozšířenější 
objektově založené CAD aplikace pro architekty. 


Nejnovější verze aplikace Autodesk Architectural 
Desktop obsahuje všechna vylepšení platformy Auto- 
CAD 2005. Ta zvyšují efektivitu pracovního toku návrhů 
pomocí vylepšené správy souborů s výkresy. Kompati- 
bilita s aplikací Autodesk Building Systems 2005 na 
úrovni objektů a široká podpora standardizovaných 
souborových formátů a norem interoperability usnad- 
ňuje spolupráci s konzultanty, zejména se strojními 
inženýry, elektroinženýry a instalačními inženýry. 

Nová funkce Details optimalizuje proces vytváře- 
ní stavebních podrobností, neboť poskytuje rozsáh- 


lou knihovnu komponent, automatické postupy 
pro rychlejší kreslení detailů a účinné editační ná- 
stroje pro jejich úpravy. Do nástroje Project Navigá- 
tor, což je systém aplikace Architectural Desktop 
pro správu výkresů, je nyní integrován Sheet Set 
Manager z AutoCADu 2005. Pomocí tohoto nástroje 
mohou nyní návrháři snadno vytvářet, spravovat 
a publikovat soubory listů, protože všechny pohle- 
dy, řezy, detaily, rozpisy, soubory listů, odkazy 
a obecné poznámky jsou vzájemně provázány 
a koordinovány. (-lev) 



přímé nahrávání dat pomocí přesouvání myší a dis- 
ponuje i softwarem Creative MediaSource pro kon- 
verzi souborů na PC. Vestavěná paměť podporuje až 
1 6hodinový hlasový záznam. 

Creative MuVo TX 128 MB nabízí pochopitelně 
shodné vlastnosti, ale pouze poloviční kapacitu 
přehrávání a záznamu. (-mim) 



64bitová ledová kostka 


First International Computers přišel 
s novou verzí herního PC systému 
Ice-Cube, který je nyní vystavěn také 
na platformě AMD. 

r 

FIC Ice-Cube Athlon 64 

využívá procesoru Athlon 
64 a grafické čipové sady 
nVidia nForce3 a nabízí 
tedy vysoký výkon a kompatibilitu pro 64bitové ope- 
rační systémy. Ice-Cube Athlon 64 obsahuje nové 
chladicí prvky zvyšující schopnost odvodu tepla 
a větrání, stabilitu počítače a výrazně snižující hluč- 
nost systému. Integrované světlo chladiče dává celé- 
mu systému efektní modrý nádech. (-mim) 
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3 miliony do kapsičky 


Fujifilm uvádí na trh FinePix AI 20, 
jednoduchý automatický digitální foto- 
aparát, který neobvyklými tvary vybo- 
čuje z řady. 

Efektivní rozlišení 3,1 milionu bodů a možnost vi- 
deozáznamu jsou základními rysy modelu Fujifilm 
FinePix A120, který se díky malým rozměrům vejde 
do kapsy kabátu nebo do kabelky. Fotoaparát je vy- 
baven optickým hledáčkem a 1,5" TFT displejem, 
posuvný kryt chrání objektiv před poškozením. Je 
vybaven výstupním videoadaptérem pro zobrazení 
snímků na TV a tzv. PictBridge pro přímý tisk bez 



použití počítače. Napájení zajišťují dva alkalické 
články typu AA. 

FinePix AI 20 ukládá snímky na xD-Picture Card, 
na českém trhu by měl být k dispozici v druhé polo- 
vině dubna a jeho cena ještě nebyla stanovena. 

(-mim) 


MP3 v 8 i 12 cm 


Od dubna se v nabídce AT Computers objevily 
nové CD/MP3 přehrávače/diskmany společnosti 

Technosonic. 


Přehrávače jsou vybaveny stylovým kabelovým dál- 
kovým ovládáním s modře podsvíceným displejem. 
Samozřejmostí je přehrávání MP3 souborů včetně 
zobrazení ID3 tagů (interpret, název skladby, název 
alba atd.) a systém Anti-Schock. Povrchová úprava 
působí dojmem zdrsněné imitace kůže a působí lu- 
xusně. CD/MP3 přehrávač Technosonic MP-9985B 
přehrává 1 2 cm kotouče a v modrém nebo červeném 
provedení stojí 2.192 Kč (bez DPH 1.797 Kč), zatím- 
co Technosonic MP-9977R, určený pro 8cm kotou- 



če, je nabízen ve stříbné barvě a k mání je za 
2.590 Kč (bez DPH 2.123 Kč). 


(-mim) 


7200 v bílé kůži 

Na trh se dodává exkluzivní limitova- 
ná edice telefonu Nokia 7200 s na 
míru šitými čistě bílými koženými 
kryty a moderními technologiemi. 



limitovaná edice telefonu Nokia 7200 kombinuje 
současnou módu, moderní design a mobilní komu- 
nikaci. Těchto nejnovějších přístrojů bude vyrobeno 
pouze 7.200 kusů. limitovaná edice bude k dostání 
od května, a to pouze ve vybraných módních salónech 
a značkových prodejnách Nokia. Kožené kryty, které 
dodávají limitované edici nádech přepychu, jsou 
k dispozici v čistě bílé barvě nebo s doplňkovou vý- 
zdobou, např. vyšívanými motivy nebo geometrický- 
mi vzory. Edice pro módně orientované spotřebitele 
se prodává doplněna o bílý kožený zápěstní řemínek. 

Všechny telefony Nokia 7200 poskytují integro- 
vaný digitální fotoaparát s možností natáčení video- 
sekvencí, TFT displej s 65.536 barvami, stereofon- 
ní VKV rádio a integrovaný reproduktor handsfree. 
Jeho hmotnost při rozměrech 86 x 50 x 26 mm je 
1 1 5 g. Nechybí MMS, Java, hry, polyfonní vyzvánění 
a řada moderních technologií a uživatelských apli- 
kací včetně překladače. (-mim) 
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Jak zkrotit zálohy 


Otázkou, proč zá- 
lohovat svá data, se 
již nemusíme zabý- 
vat — myslím si totiž, 
že skoro jistě každý 
z nás (běžným domá- 
cím uživatelem počí- 
naje a datovým/data- 
bázovým/serverovým 
správcem konče) má 
již za sebou negativní 
zkušenosti se ztrátou 
dat, která se vždy 
ex post jeví jako 
veledůležitá. 

Koneckonců, nutnost zálohovat a dů- 
ležitost tohoto způsobu ochrany dat si 
můžeme demonstrovat i na nasazení 
takových nástrojů jako Obnova systé- 
mu a Koš , které jsou implementované 
do samotného operačního systému. 
Vždyť již MS-DOS ve verzi 6 měl ná- 
stroje na obnovu omylem smazaných 
dat ( Undelete s různými parametry 
převzatými od kdysi velmi úspěšného 
nástroje PC To ols). A vzpomeňme si, 
jakou popularitu měly kdysi Norton 
Utilities (mám na mysli i verzi pro 
Windows 9x). 

Co se týče domácích uživatelů 
a malých firem, je nabíledni, že ko- 
hokoli se zeptáte, jistě ze sebe vy- 
chrlí několik pádných důvodů, proč 
data zálohovat. Po teoretické stránce 
a s uvědoměním jsme na tom jistě lé- 
pe, než když se u nás personální počí- 
tače začaly rozšiřovat. Ovšem jakmile 
dojde na praktickou stránku záloho- 
vání, mnozí začnou kličkovat a uhý- 
bat očima. Ti nejrozumnější sice občas 
nějakou tu zálohu provedou, ale o sy- 
stematičnosti se nedá hovořit. Přitom 
v současné době existuje celá řada 
jednoduchých nástrojů, které se zá- 
lohováním pomohou. 

Pakliže nepatříte do skupiny pro- 
fesionálních „zálohovaců“ a jste roz- 
hodnuti opravdu (ale už teď skutečně 
doopravdy) si začít provádět pravidel- 
né zálohy, mohl by vám tento článe- 
ček pomoci při výběru vhodného pro- 
gramu. Na trhu je totiž v současné 
době celá škála softwaru, ale každý 
je určen pro něco jiného a každý ně- 
co jiného pochopitelně umí. 


Hned zkraje musíme upozornit, že 
zde nebudeme rozebírat teoretická vý- 
chodiska zálohování - na toto téma 
bylo napsáno již mnoho statí (některé 
vyšly i v Softwarových novinách). Nic- 
méně, ještě před ukázkami vlastních 
programů se musíme alespoň pokusit 
si to ohromné množství dostupných 
programů nějakým rozumným způso- 
bem roztřídit. A také si povíme, co by- 
chom měli od jednotiivých skupin 
programů očekávat a požadovat. 

Způsoby zálohování 

Podíváme-li se na zálohování (resp. 
ochranu) dat z širšího úhlu, pak by- 
chom zřejmě měli začít hardwarový- 
mi pomocníky , jako jsou RAID řadiče 
a celá raidová pole (zařízení, která do- 
káží za provozu vytvářet identické ob- 
razy - zrcadla - pevných disků). Tyto 
nástroje se ovšem v drtivé většině po- 
užívají pouze na serverech a běžný 
uživatel s nimi nepřijde do styku. Dů- 
vodem je, že tato hardwarová opatře- 
ní jsou poměrně drahá a pro domácí 
použití je lze nahradit jiným řešením. 

I u zálohování totiž platí, že musí- 
me vždy volit kompromis. Na jedné 
straně je co nej dokonalejší ochrana, 
za kterou však zaplatíme velikou su- 
mu peněz (za pořízení i za provoz), 
a na druhé straně stojí varianta nejla- 
cinější - nezálohovat. Každý uživatel, 
a o správci to platí dvojnásob, se pak 
musí sám rozhodnout, kde je ten je- 
ho správný rovnovážný bod, kde je ta 
hranice mezi náklady na zálohování 
a cenou za ztracená data. 

Vedle hardwarového řešení na- 
bízejí serverové operační systémy 
softwarový mirroring (zrcadlení dis- 
ků). Je zřejmé, že k použití byť softwa- 
rového zrcadlení disku potřebujeme 
mít v počítači nainstalovaný disk dal- 
ší, na který se budou data přenášet. 
Nicméně, cena tohoto zálohování 
on-line je v podstatě dána jen cenou 
nového disku. Obě varianty zrcadlení 
disku ovšem chrání pouze před havá- 
rií disku a ne před takovými pohro- 
mami, jako je smazání souborů, odci- 
zení počítače a podobně. 

Přejděme k běžnému uživateli. Ten 
může pro ochranu svých dat použít 
na nej nižší úrovni nástroje operační- 


ho systému, jako je již zmiňovaná Ob- 
nova systému (Windows 2000/XP). Ta 
sice slouží pouze k ochraně před ne- 
šťastnými zásahy do systému, ale roz- 
hodně by neměla uniknout naší po- 
zornosti. 

Dále si poznamenejme, že někte- 
ré aplikace disponují svými vlastními 
nástroji na obnovu poškozených sou- 
borů. Jako příklad můžeme jmenovat 
MS Excel nebo nabídky na kartě Uklá- 
dání v menu Nástroje , Možnosti ve 
Wordu. Rovněž u těchto nástrojů by- 
chom si měli přinejmenším uvědomit 
jejich existenci. A jako poslední ná- 
stroj pro triviální ochranu/obnovu dat 
můžeme jmenovat příkaz Copy ope- 
račního systému, což není nic jiného 
než Kopírování v Průzkumníkovi. 

Že maříme čas? Že takovéto prko- 
tiny nikoho nezajímají? Že potřebuje- 
te dokonalý nástroj pro zálohování? 
Ano, ale kdybychom pravidelně po- 
užívali byť tak triviální příkaz, jakým 
Copy je, možná bychom si ušetřili 
spousty námahy, času a nervů. A udě- 
lat si dávkový soubor, kde použijeme 
Copy , resp. Xcopy , je hračka. A když 
si pak takovouto dávku přidáme do 
Naplánovaných úloh , pak už se to 
blíží zálohovacímu programu. 

Na druhou stranu, zakoupíme-li si 
robustní zálohovací program, případ- 
ně včetně hardwaru, který nenastaví- 
me správně a jehož funkčnost pravi- 
delně nebudeme kontrolovat, není 
takový produkt k ničemu. 

Komprimační programy 

Dostáváme se konečně k prvním 
programům, které můžeme zařadit 
mezi ty, jež lze použít k zálohování. 
Komprimační programy dokáží vy- 
brané soubory a složky „zabalit 41 do 
jednoho souboru tak, že jeho výsled- 
ná velikost je menší než celková veli- 
kost původních souborů. Procento 
komprimace záleží na mnoha fakto- 
rech, u některých typů souborů se 
může velikost zmenšit až na deseti- 
nu. Komprimační program pochopi- 
telně dokáže i opačný postup - z ar- 
chivu rozbalit celý obsah či pouze 
vybrané soubory/složky. K dalším 
vlastnostem komprimačního pro- 
gramu pak řadíme: 


■ zapamatování si původního umístě- 
ní souborů/složek, 

■ možnost rozdělit generovaný archiv 
do jednotlivých souborů o dané ve- 
likosti tak, aby se jednotlivé „pod- 
archivy“ vešly například na disketu 
ci na CD, abychom je mohli poslat 
mailem a podobně, 

■ přidat do existujícího archivu další 
soubory/složky, 

■ porovnat soubor uchovaný v archi- 
vu se souborem uloženým na disku 
a případně jej v archivu aktualizo- 
vat, 

■ výhodou je spouštění z příkazového 
řádku s použitím parametrů. Lze 
pak snadno vytvořit dávkové sou- 
bory, jejichž spouštění lze zahrnout 
do Naplánovaných úloh a tak zau- 
tomatizovat operaci zálohování. 

Ještě dodejme, že komprimace soubo- 
rů je velmi rozšířená a používá se pře- 
devším při posílání souborů mailem 
a pro nejjednodušší, avšak spolehlivý 
stupeň zálohování těch souborů, kte- 
ré mají charakter spíše definitivní po- 
doby - konečný obrázek, fotografie, 
nákres, text, tabulka, tedy těch sou- 
borů, u kterých se předpokládá, že 
se budou už jen cist. 

Vypalovací software 

Vypalovací software (a vypalovačky 
jako hardware) obecně nepatří mezi 
zálohovací programy, ale na druhou 
stranu je uživatel může výhodně k zá- 
lohování použít (například může na 
CD vypálit komprimovaný archiv). 
Proto si dovolím se o něm alespoň 
letmo zmínit. Vedle vypálení soubo- 
rů/složek na médium by vypalovací 
software měl ci mohl zvládat: 

■ u velkého objemu dat rozdělovat 
soubory určené pro vypálení na se- 
ty (části), jejichž maximální velikost 
koresponduje s maximální velikos- 
tí, kterou lze na dané médium 
uložit, 

■ nabídnout „ rychlé “ kopírování z CD 
na CD, 

■ při vypalování otestovat soubory na 
virovou nákazu, 

■ umožnit vytvořit otevřené CD/DVD, 
na které lze přidat další soubory, 

■ uložit si na disk obraz vypalované- 
ho CD (image) tak, aby se mohl 
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použít pro případné další (vícená- 
sobné) vypalování CD, 

■ upozornit (a případně automaticky 
opravit) na názvy souborů/složek, 
které by mohly způsobovat potíže, 

■ otestovat danou vypalovací mecha- 
niku a navrhnout optimální rych- 
lost pro čtení/vypalování, 

■ jako bonus je grafický program, 
kterým vytvoříme buklet a popis 
CD/DVD. 

Zálohovací programy 
pro nenáročné 

Tímto nadpisem mám na mysli, že 
cílovou skupinou pro tyto zálohovací 
programy je běžný domácí uživatel, 
případně menší firma. Pro náročněj- 
ší zálohování (velké množství dat, ne- 
přetržitý provoz) je určen jiný záloho- 
vací kalibr. A jaké vlastnosti jsou či 
mohou být z pohledu domácího uži- 
vatele pro výběr zálohovacího progra- 
mu důležité? 

■ zálohování souborů/složek, 

■ zvládnutí úplné, přírůstkové 

a rozdílové zálohy — jinak řečeno, 
zálohuje se vše, nebo jen to, co by- 
lo od poslední zálohy změněno, 

■ podpora vypalování zálohy na 
CD/DVD, příp. podpora jiných me- 
chanik (páska, ZIP atd.), 

■ možnost naplánovat pravidelné 
spouštění zálohování, 

■ obnovení buď všech dat, ci jen vy- 
brané sobory/složky z archivu, 

■ vyhledávání souboru/složky v ar- 
chivech dle různých kritérií, 

■ možnost zálohovat i případné při- 
pojené (síťové) disky a ukládat na 
síťové disky archivy, 

■ zálohování i otevřených, právě po- 
užívaných souborů, 

■ zálohování celého systémového 
disku, 

■ vytvoření bootovacího CD, na kte- 
rém bude jen restore verze (obno- 
vovací modul) daného programu. 

Obrazy disků — drive image 

Tato skupina programů možná ne- 
ní až tolik známá, a proto si nejprve 
řekněme, co takový software dokáže. 
Z názvu bychom mohli poznat, že vy- 
tvoří přesnou kopii celého disku (fy- 
zického ci logického) a tuto kopii ulo- 
ží do jediného souboru. Na druhou 
stranu pak dokáže tento obraz pře- 
nést (obnovit) i na jiný disk než pů- 
vodní. Tím jsme si také naznačili, kdy 


se tyto utility mohou použít. Vedle ha- 
várie disku se často používá pro vy- 
tvoření identické kopie disku (klono- 
vání disku), například při instalování 
více stejných PC postačí nainstalovat 
jedno, pak vytvořit image a ten rozba- 
lit na disky dalších PC. Instalace jed- 
noho PC - operační systém, kancelář- 
ský balík, informační systém, mailový 
klient a další používaný software - 
zabere půl dne, rozbalení obrazu na 
nový disk zabere tak půl hodiny. 

Shrneme-li předešlé, software 
s názvem, ve kterém se vyskytuje něco 
jako disk image , musí být nositelem 
většiny z následujících dovedností: 

■ vytvoření image disku, 

■ vygenerování image disku na síťový 
disk, 

■ obnovení disku s použitím image 
uloženého na síťovém disku, 

■ možnost otevřít image a prozkou- 
mat jej (co obsahuje, případně jed- 
notlivé soubory/složky zkopírovat), 

■ rozbalení image i na disk s jinými 
parametry, 

■ rozbalení image pouze na volné 
místo na již zaplněném disku, 

■ vytvoření, příp. rozbalení image za 
běhu bez restartování systému 

a bez odchodu do DOSu, 

■ vypálení bootovací diskety/CD ob- 
sahující alespoň light (omezenou) 
verzi daného programu, 

■ možnost vypálení image disku na 
CD/DVD. 

Zálohování pro náročná 

Před námi je software, který by ne- 
měl ujít pozornosti správcům rozsáh- 
lejších datových skladů, rozsáhlej- 
ších počítačových sítí, správcům 
serverů s nepřetržitým provozem. . . 
Pakliže jsme si předchozí poznámky 
prostudovali, nemělo by nám dělat 
větší potíže určit, kterými vlastnost- 
mi by měl profesionální zálohovací 
systém oplývat. Takže bez průtahů 
k meritu věci: 

■ zálohování dle časového rozvrhu, 

■ zálohování i otevřených souborů se 
kterými se právě pracuje, 

■ zálohování systémových souborů 
(profily, registry), 

■ zvládnutí různých druhů zálohová- 
ní (kopírování, celé zálohování, pří- 
růstkové, rozdílové), 

■ přidání další zálohy na médium či 
přepsání média (s případným 
formátováním), 


■ vyžádat si další médium při zaplně- 
ní stávajícího (vypsat upozornění 
na monitor, napsat zprávu do event 
logu, poslat SMS či mail), 

■ používání filtrů pro výběr zálohy 
(název a typ souboru, velikost, da- 
tum vytvoření/změny, atribut sou- 
boru, vlastník souboru...), 

■ zapisování všech, případně volitel- 
ných, operací do logu, 

■ upozorňování na chyby, které se při 
zálohování vyskytly (nezálohované 
soubory, neotestované soubory, 
otevřené soubory), 

■ kontrola po zálohování, 

■ pojmenování jednotlivých záloh, 

■ databáze, s jejíž pomocí lze snadno 
restaurovat soubory (dotaz na ná- 
zev souboru, originální umístění, 
název originálního serveru, datum 
a čas zálohy, datum a čas vytvoření 
originálu, velikost souboru/zálohy, 
vlastník souboru), 

■ podpora webových a FTP serverů 
(ze kterých a na které se zálohuje), 

■ záloha celých disků najednou (něco 
jako obrazy disků), 

■ podpora rychlého zálohování na CD 
a DVD, 

■ podpora široké škály hardwaru 
(páska, ZIP, JAZ, CD/DVD), 

■ podpora široké škály operačních 
systémů (Windows NT/2000/2003, 
Linux, Unix), 

■ antivirová kontrola při zálohování 
(nejlépe vypsáním upozornění, kte- 
rý soubor a jakým virem je naka- 
žen, případně nabídnutím dezin- 
fekce/přejmenování/smazání/ 
vypuštění ze zálohy), 

■ Iive Update (automatický upgrade 
softwaru), 

■ technická podpora, hot line, help, 
podpora v tuzemsku, lokalizace, 

■ bezriziková koexistence s jinými 
serverovými aplikacemi, 

■ možnost správy na dálku, 

■ možnost spuštění aplikace z příka- 
zové řádky, 

■ možnost přeplánovat úlohy, které 
nemohly být spuštěny (server byl 
silně zaneprázdněn, byl vypnutý, 
probíhala antivirová kontrola, pro- 
bíhalo jiné opožděné zálohování), 

■ bezpečné zálohování síťových disků 
(a ukládání záloh na síťové disky), 

■ probuzení klientů (PC), pakliže jsou 
v době zálohování vypnuty (součin- 
nost s „probouzecf síťovou kar- 
tou), 


■ vytvoření spouštěcí diskety/CD/ 
DVD obsahující nástroj pro obnovu, 

■ zapamatování si dříve vypáleného 
CD/DVD a vypálit jen rozdílové/pří- 
růstkové, 

■ disponovat klienty pro různé ope- 
rační systémy, aby serverová apli- 
kace mohla zálohovat i data z Mac, 
Linux..., 

■ podpora pro zálohování SQL data- 
bází, Lotus Notes databází, 
Exchange serveru a tak dále. 

Abychom lépe porozuměli poslední- 
mu požadavku (agent pro nejpoužíva- 
nější software), pokusíme si jej ozřej- 
mit. jak je důležité, aby odpovídající 
zálohovací program (systém) dispo- 
noval podporou pro zálohování ně- 
kterých rozšířenějším softwarových 
systémů, si můžeme ukázat na typic- 
kém příkladě zálohování databází 
Lotus Notes. Pro operační systém se 
jeví jedna databáze jako jeden sou- 
bor. Změní-li se cokoli v této databá- 
zi, pak se na úrovni operačního sy- 
stému bude zálohovat celý soubor. 
Má-li tato databáze velikost 500 MB, 
bude se například každý den 500 MB 
nahrávat na médium (a je úplně jed- 
no jestli jde o zálohování úplné, pří- 
růstkové či rozdílové). Máme-li na 
serveru těchto databází 20, pak se 
jedná již o 10 GB! 

Z pohledu Lotus Notes se data- 
báze, která je u Lotus Notes striktně 
dokumentově orientovaná, skládá 
z mnoha dokumentů a ty se skládají 
z jednotlivých položek. Tyto dokumen- 
ty si uživatel prohlíží pohledy, které 
jsou rovněž součástí celé databáze. 
Navíc databáze obsahuje pochopitel- 
ně seznam práv jednotlivých uživatelů 
(až na úroveň jednotlivých položek). 

Co to vše znamená? Jestliže v Lo- 
tus Notes databázi o velkosti 1 GB, 
která je spíše statická (většina údajů 
je neměnných), změním byť jediný 
údaj - například jedno právo pro je- 
diného uživatele (čili změna v řádech 
bajtu) - jeví se tato databáze na úrov- 
ni operačního systému jako změněná 
a standardní zálohovací program bu- 
de celou databázi zálohovat. Pakliže 
ovšem zálohovací software dokáže 
pracovat s onou databází z pohledu 
Lotus Notes, nebude při přírůstkovém 
a rozdílovém zálohování zálohovat ce- 
lou databázi, ale pouze onen jediný 
záznam o změně práv. Jistě si dokáže- 
me spočítat, že při dvaceti takovýchto 
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databázích o průměrné velkosti 
500 MB bude standardní systém po 
5 zálohovacích cyklech mít na svých 
médiích cca 50 GB dat, kdežto systém 
podporující Lotus Notes databáze 
pouze několik stovek KB. Také si uvě- 
domte, že se šetří na několika fron- 
tách - média, strojový ěas při záloho- 
vání a při případné obnově, hardware 
(záznamové mechaniky), provoz na 
síti. 

Něco málo o teorii zálohování, 
o možnostech a o vlastnostech několi- 
ka skupin programů, které s menším 
přimhouřením oěí můžeme pro zálo- 
hování v praxi použít, jsme si již řekli. 
Nezbývá než se s vybranými konkrét- 
ními produkty letmo seznámit. 



WinZip 9 

Kdo by neznal asi nejznámější 


komprimační utilitku pod Windows? 
Je stejně oblíbená jako kdysi jedno- 
duchý dosový ARJ. Takže jen stručně. 
Winzip dokáže vytvořit archiv (svůj 
vlastní formát), přičemž nabízí šifro- 
vání, uložení celé cesty k souboru, 
možnost uložit názvy ve formátu 8.3 
(DOS). Při generování archivu si mů- 
žeme vybrat, zdali preferujeme rych- 
lost ěi spíše požadujeme minimální 
velikost vzniklého archivu. Zadáme-li 
při konfiguraci i odkaz na externí 
antivirový program, můžeme vkláda- 
né soubory prověřit. Do již vygenero- 
vaného archivu lze soubory přidat ěi 
naopak některé soubory odebrat. 

Z prostředí WinZipu můžeme pra- 
covat i s takovými archivy jako ABC, 
LHA a ABJ, ovšem za předpokladu, 
že na počítači jsou nainstalovány pro- 
gramy, jež podporují tyto mechanis- 
my a v konfiguračním menu progra- 
mu WinZip je uveden odkaz na jejich 
umístění. 

Závěr: Evergreen mezi kompri- 
mačními programy pod Windows, po- 


slední verze již nepřinášejí podstatná 
vylepšení. Větším handicapem může 
být, že nepodporuje přímo zápis na 
CD-B/DVD-B. 



WinRAR 3.30 CZ 


Jeden z mála komprimačních progra- 
mů, který je dobře lokalizován, a to 
včetně vynikající nápovědy. Dokáže 
rovněž vytvářet samorozbalovací ar- 
chivy ( SFX ) a dělit generovaný archiv 
do setů (podarchivů, samostatných 
souborů, o předem určené velikosti). 

Velkou výhodou je, že tento 
komprimační program je k dispozici 
pro více operačních systémů (Linux, 
Mac, OS/2). Se zde popisovanou verzí 
se s grafickým uživatelským rozhra- 
ním pro WinBAB nainstaluje na náš 
počítač i verze pro DOS. Ta se ovládá 
z příkazové řádky a její parametry si 
(nejen) pamětníci jistě pamatují. 

WinBAB dokáže sám nalézt insta- 
lované antivirové programy a nabíd- 
nout je pro skenování. Bovněž volba 
Opravit , která se pokusí restaurovat 
poškozené archivy, patří k výhodám 
tohoto pomocníka. 


Závěr: Lokalizovaná a velmi dob- 
rou nápovědou opatřená kompri- 
mační utilitka, která nabízí modul 
i pro DOS a pro další OS. 



WinAce Archiver 2.2 

Tento pomocník je v podstatě rozšíře- 
nější Průzkumník s dokonalou podpo- 
rou komprimačních technik. Dokáže 
relativně v mžiku otevřít množství 
standardních zkomprimovaných sou- 
borů, ukáže jejich obsah a dokáže 
s nimi pracovat - otevřít je, spustit, 
vytisknout. Poradí si s formáty ACE, 
ZIP, LHA, MS-CAB, JAVA JAR, GZip, 

TAR, GZippedTar. Po stisku levého 
tlačítka myši disponuje důstojným 
plovoucím menu. Navíc umí rychlý 
náhled grafických formátů TIFF, Pho- 
toshop Images, Painthop Pro images, 
Portable network graphic images, 


Standard Windows bitmap images, 
Standard Windows icons, SGI images, 
Autodesk image files, Truevision ima- 
ges, ZSoft Paintbrush images, Word 
5.x screen capture files, Kodak Pho- 
to-CD images, Portable pixel/gray 
map images, Dr. Halo images, SGI 
Wavefront images a GFI fax images. 

Podporuje velikosti CD-B, ovšem 
nikoli přímé vypalování. Dokáže ge- 
nerovat sety (rozdělit finální zkompri- 
movaný soubor do souborů o uvede- 
né maximální velikosti), umožňuje 
zvolit techniku komprese (velikost 
versus rychlost), zaheslovat kompri- 
movaný soubor. 

Po nainstalování se vloží nabíd- 
ka do plovoucího menu ve Windows. 
Zajímavá je volba Optimize, která 
nejprve zkontroluje daný libovolný 
archiv, a pak případně nabídne a pro- 
vede rekomprimaci pomocí jiné kom- 
primační techniky. Nutno pozname- 
nat, že tato rekomprimace trvá 
mnohdy značně dlouho. 

Závěr: Velmi zajímavý a dokonalý 
produkt pro ty, kteří pracují s velkým 
množstvím komprimovaných souborů 
v různých formátech a chtějí si občas 
prohlédnout široké spektrum grafic- 
kých souborů. 



Zálohování (Windows XP) 

Protože tato utilitka vzešla v podstatě 
z ntbackup, jejž známe z Windows NT 
a provází nás od Windows 9x, bude- 
me se věnovat „workstejšnové“ verzi 
XP. Důvodem je především to, že se 
jedná spíše o zálohovací software 
středního kalibru a že serverová apli- 



V levém okně jsme si v programu WinRAR vybrali 5 souborů, které chceme 
zařadit do nového archivu. Jeho název vidíme v pravém okně, stejně tak ja- 
ko některé jeho parametry. Tlačítkem OK pak zahájíme generování archivu. 



U WinAce mě nadchla volba Extra Information v menu View. Vedle obsahu 
zkomprimovaného souboru nám po levé straně okna ukáže detailní informace. 
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kace nenabízí mohutnější nástroje 
oproti verzi desktopové. 

Zálohování nabízí standardní 
možnosti — zálohování a obnovu. Lze 
si vybrat složku/soubor a určit techni- 
ku zálohování (kopie až přírůstková). 
Vcelku dobře naviguje Pomocník , 
včetně rozumné nabídky pro nejběž- 
nější zálohování (složka Dokumentů , 
pouze dnes vytvořené soubory atd.). 
Avšak pro náročnějšího uživatele je 
bezesporu výhodnější spustit rozšíře- 
ný režim. V obvyklém Průzkumníkovi 
jsou vidět i namapované disky, leě 
lze se prodírat i celou sítí (onen Prů- 
zkumník je jak pro záložku Zálohová- 
ní , tak pro záložku Obnova). 

Ze zálohy lze vyřadit urěité typy 
souborů (systém má již zaregistrova- 
nou svoji množinu), staěí zadat masku 
ěi vybrat si ze známého windowského 
okna Typy souborů. Co se týěe pláno- 
vače, tak ten je poněkud chudší - nic- 
méně koresponduje s nabídkami. Pro- 
gram však nepodporuje formát CD-R. 
Výhodou zcela jistě je, že Zálohování 


lze spustit jako dávku (BAT soubor). 
Příjemné je, že součástí Zálohování je 
i obnova samotného systému. 

Závěr: Je to zadarmo, co byste 
chtěli víc? Takže pro uživatele, kteří 
mají potuchy o důležitosti zálohování, 
to není špatný nástroj. Správce sítě, 
byť nepříliš rozsáhlé, by si měl určitě 
pořídit něco většího. 



ActiveBackup Expert 
1.81 

Další ze zálohovacích programů urče- 
ný pro běžné uživatele. Ačkoli se obá- 
vám, že právě k nim není nejpřátel- 
štější. Hlavní výtka totiž směřuje 
k velmi obtížnému zařazování (inclu- 
de) a vyřazování (exclude) souborů 
z archivu. Navíc lze najednou záloho- 
vat pouze jeden adresář. Toto dle mé- 
ho názoru silně omezuje použití. 

V okně programu, ve kterém defi- 
nujeme soubory (a složky) zařazované 
do zálohy, nelze totiž použít klávesy 
Shift a Ctrl. Takže zbývá buď si pře- 




Vcelku názorné prostředí WinBackup, které je velmi podobné Zálohování ze 
systému Windows. V našem případě se snažíme obnovit ze zálohy MOBIL 
dva soubory (o celkové velikosti 144 KB), a to na originální místo. 


dem nadefinovat svoji množinu sou- 
borů (filtr), nebo později, po vygene- 
rování úlohy, se k ní vrátit a ručně 
soubory odebrat. Na druhou stranu je 
zajímavé, že program nabízí pro vyge- 
nerované úlohy automatické vytvoření 
zástupce. Poklepeme-li na něj, spustí 
se daný projekt. Možná to je účelem, 
ale projekt lze vytvořit pouze pro zálo- 
hování, pro obnovu musíme použít 
ruční postup. 

Vytváří standardní ZIP archivy 
a navíc podporuje CD-R (ve Windows 
XP), resp. po ukončení úlohy, ve které 
se zálohují soubory na vypalovačku, 
spustí automaticky windowský Prů- 
zkumník , který ohlásí, že jsou připra- 
veny soubory k zápisu na cédéěko. Je 
zajímavé, že ActiveBackup podporuje 
příkazovou řádku, výhodou je přehled 
o všech projektech - utilita Active 
Task Manager (včetně evidence spusti- 
telných programů a podobně, nahra- 
zuje něco jako Naplánované úlohy). 

Závěr: Snad jen pro notorické stá- 
le stejné zálohování, které si jednou 
pro vždy podrobně definujeme. Pak 
ovšem s chutí využíváme zástupců, 
případně využijeme plánovače s mož- 
ností zápisu na cédéěko, ovšem přes 
windowský Průzkumník. 



WinBackup 1.70 

Na první pohled člověka hned napad- 
ne, jako by z oka vypadl Zálohování 
z Windows. A na druhý pohled je tomu 


opravdu tak. Takže nemá ani cenu se 
rozepisovat o vlastnostech a nabíd- 
kách této utility. Důležité je ovšem 
upozornit, že WinBackup používá svůj 
vlastní formát záloh — WBB, který ne- 
ní kompatibilní s již zmíněným Zálo- 
hováním. Bohužel však obsah těchto 
souborů nelze zobrazit ani ve WinAce, 
lze je otevřít pouze ve WinBackupu. 
Škoda. Ovšem na druhou stranu je ur- 
čitě nespornou výhodou, že WinBack- 
up podporuje ukládání záloh na CD, 
tedy že WinBackup sám dokáže vypálit 
zálohu na CD/DVD. 

Závěr: Obdoba Zálohování z Win- 
dows, která dokáže zapisovat na CD/ 
DVD. 



Vision Backup 2004 

Tento zálohovací systém střední úrov- 
ně působí trošičku nepřehledně. Ob- 
čas kombinuje své vlastní prostředí 
s prostředím hostujícího operačního 
systému (testováno na Windows XP). 
Ovládání není tudíž celkově nejpřátel- 
štější. Hojně se musí užívat pravé tla- 
čítko myši a plovoucí menu, neboť na 
volby se jinak nedostanete. 

Všechny základní operace (Back- 
up, Restore) se provádějí v několika 
krocích — po sobě jdoucích oknech 
— a nemáme proto celkový přehled 
o všech parametrech. Jedinou mož- 
ností je vrátit se o krok ěi více zpět. 
Mezi nevýhody lze zařadit i to, že ne- 
podporuje vypalování na CD a že jeho 
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Úvodní poněkud nepřehledná obrazovka programu VisionBackup. Jednotli- 
vé ikony ukazují možnosti tohoto zálohovacího systému střední úrovně. 



Tak v tomto okně s pěti záložkami se podrobně definuje zálohování. Na na- 
ší kartě jsme si vybrali, že zálohu chceme pořídit ve formátu ZIP souboru 
a umístit jej do složky MMK na lokálním disku C:. Protože pracujeme s trial 
verzí, není dostupná volba vytvoření image a dále volba vypálení na CD 


disk (dvě poslední zešedlé volby). 


možnosti ohledně šablon (filtrů) jsou 
více méně nicotné (pouze přípony 
souborů!). 

Na druhou stranu VisionBackup 
2004 podporuje pásková zařízení 
(věetně nástrojů pro správu) a celko- 
vě je oproti ostatním programům tro- 
šičku napřed, co se týěe přehlednos- 
ti o síťovém zálohování. Rovněž lze 
doinstalovat podporu pro zálohování 
SQL databází, MS Exchage serverů 
a některých dalších, ale chybí pod- 
pora pro Lotus Notes. 

Závěr: Zajímavý zálohovací soft- 
ware, jehož síla by možná spočívala 
v síťovém zálohování (podpora FIP, 
přehledné logy, plánování), kdyby 
ovšem disponoval alespoň minimál- 
ní možností vytvářet filtry. 



Backup Plus v 7.12 

Další vcelku jednoduchý zálohovací 
software, který se pokouší tvářit zce- 
la odlišně od Zálohování ve Windows 
(věetně svého BAC formátu záloh). Vý- 
sledkem je ne zcela přehledné pro- 
středí. 

Vlastní program nabízí standard- 
ní akce, věetně možnosti definovat 
masky pro soubory a určit soubory, 
které mají být ze záloh vyňaty, ovšem 
pouze jmenovitě. Program si poradí 
nejen s pevnými disky (i síťovými), 
ale i s mechanikami ZIP a JAZ a rov- 
něž nabízí podporu pro vypalovačky, 
ale je potřeba nainstalovat vypalovací 
software třetí strany. Doporučovaný 
je DirectCD od Adaptec/Roxio. Pro zá- 
kladní akce je k dispozici Průvodce. 


Aplikace Task dokáže časově napláno- 
vat již nadefinované Backup ěi Resto- 
re. Všechny možnosti jsou však ome- 
zené a odpovídají „nároěnosti“ 
programu. 

Závěr: jeden z mála zálohovacích 
programů nižší třídy, který podporuje 
ZIP a JAZ mechaniky a po doinstalová- 
ní pomocného softwaru si poradí 
i s vypalovačkou. 



Backup4Sure 1 .0 

Nejvíce zarážející na prostředí Back- 
up4Sure je, že nikde nevidíme ikonku 
ěi nabídku pro Restore. Takže na prv- 
ní pohled by se mohlo zdát, že pro- 
gram slouží pouze k definování jed- 


notlivých zálohovacích úloh. Až v ná- 
povědě jsem se dočetl, že k obnově 
stačí kliknout pravým tlačítkem na již 
vytvořenou úlohu. A opravdu, otevřelo 
se okno, ve kterém bylo možno zadat 
parametry pro obnovu (vybrat umístě- 
ní a jen některé soubory). 

Program mě uchvátil tím, že ve 
svém menu Tools nabízí spustit Com- 
mand line (příkazovou řádku) a No- 
tepad. Není to tak důležité, ale je vi- 
dět, že se přece jenom myslelo na 
uživatele. 

Program dokáže zálohovat síťové 
disky, při zálohování do souboru lze 
porovnat původní zálohu s originálem 
(mohou se zálohovat pouze novější 


soubory), podporováno je vytváření 
zálohy na zapisovatelná CD přičemž 
velké zálohy lze rozdělit do jednotli- 
vých souborů. U každé úlohy lze na- 
stavit periodicitu (časově plánované 
spouštění). 

Závěr: Opět jednoduchý zálohova- 
cí program podporující ZIP soubory 
a zapisovatelná CD. 



Backup2001 Pro 4.9.1 

Jeden z mála jednodušších zálohova- 
cích programů, který umí zálohovat 
celý disk, registry a má v nabídce 
i soubory Outlooku. Zajímavostí je 
volba Clear disk , která smaže z vybra- 
ného disku všechny soubory s uvede- 
ným typem (příponou). Před spuště- 
ním čištění můžeme pochopitelně 
seznam přípon upravit. Poznamenej- 
me, že pro Windows NT je nabízena 
k automatickému spuštění služba 
BKService. 

Zálohovat lze na diskety, Super- 
Disk, pevné a síťové disky, ZIP, JAZ, 
Syquest, SparQ, CD-R/RW a na další 
média věetně SCSI Tápe drives. A opět 
- pro vypalování na CD je potřeba do- 
instalovat pomocníky. Buď Direct CD 
(Roxio), nebo InCd (Nero Burning). 
Oba prostředky jsou volně k dispozi- 
ci na Internetu. 

V menu nalezneme i volbu Nasta- 
vit parametry případného firewallu 
chránícího síť. Program dokáže umís- 
tit ikonu pro spuštění konkrétní úlohy 
zálohování například na plochu ěi do 
panelu nástrojů, a to je vcelku zajíma- 
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vá možnost, kterou jen tak někdo ne- 
nabízí. Poněkud matoucí je opět ob- 
nova, kterou nalezneme jen pod pra- 
vým tlačítkem myši u vybrané zálohy. 
Možnosti pro Restore jsou opět dosta- 
čující, resp. obvyklé pro danou úroveň 
softwaru. 

Závěr: Zálohovací systém střední 
třídy, který podporuje mnoho médií. 


Norton Ghost 8 

Tak tuto stálici mezi programy pro 
klonování disků snad nemusíme pří- 
liš podrobně popisovat. Norton Ghost 
umí vytvořit image disku ěi jen parti- 
tion a uložit jej do souboru. Rovněž 
tak dokáže obnovit z image původní 
obsah daného disku. To umějí i ostat- 
ní podobné programy. 

Hlavní nevýhodou by se mohlo 
zdát, že pro vygenerování image dis- 
ku, byť nesystémového (a už vůbec 
nehovořím o logickém disku), je zapo- 


třebí restartovat počítač v režimu 
DOS. A ke všemu, má-li počítač k dis- 
pozici CD mechaniku, je stejně zapo- 
třebí disketová mechanika. Takový 
rustikalismus si může dovolit jen má- 
lokdo. Ovšem v případě Norton Ghost 
si můžeme být jisti, že nám program 
nabídne něco navíc. A tím je možnost 
vygenerovat spouštěcí (bootovací) dis- 
ketu s různými variantami - Ghost 
BootWizard. Stručně řečeno, stačí 
nám 1 až 2 diskety a jsme schopni 
vytvořit image téměř z každého pev- 
ného disku. 

Rootovací diskety podporují širo- 
kou škálu síťových karet (a také LPT 
a USR propojení kabelem). Pakliže se 
Norton Ghost nestrefil do používané 
síťové karty můžeme ji přidat do se- 
znamu (máme-li potřebné ovladače, 
které jsou standardně na dodava- 
telském CD ěi disketě). 

Správci sítě určitě ocení verzi 
EE (Enterprise Edition), jež nabízí 


G ho stCast Server, Ghost Al-Builder, 
Ghost Console, Ghost Exp lorer - se 
kterými budeme mít dokonalý pře- 
hled nad všemi image všech síťových 
disků. 

Závěr: Velmi dobrý program pro 
práci s image pevných disků. Sice po- 
třebuje restart v režimu DOS, který 
však podporuje širokou škálu síťo- 
vých karet, z čehož plyne, že dokáže 
ukládat a obnovovat image i po síti. 
Podporuje i CD-R mechaniky včetně 
připojených pomocí USR. Verze EE 


správu obrazů. 


Drive Image 2002 

Drive Image bojuje již delší dobu 
o přízeň s Norton Ghostem. jeho vel- 
kou výhodou je, že při generování 
image se nemusí nejprve vytvářet 
bootovací diskety. Drive Image si totiž 
dokáže uložit virtuální bootovací dis- 
kety přímo na pevném disku, a to do- 
konce i na systémovém, na tom, ze 
kterého požadujeme vytvořit image. 
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Po restartu počítače se na monitoru 
objeví upozornění, že se startuje Cal- 
dera DOS. Ostatní je vcelku podobné 
Norton Ghostu. 

Po nainstalování Drive Image obje- 
víme rovněž Boot disk Bulder , který je 
ovšem co do počtu podporovaných 
síťových karet omezený. Na druhou 
stranu Drive Image dobře podporuje 
GD-R. Po restartu (z virtuálního dis- 
ku) si můžeme vybrat jako cílovou pří- 
mo interní GD mechaniku. A pakliže 
jsme připojeni do sítě, Drive Image 
může vytvořit virtuální bootovací dis- 
ketu včetně připojení do naší sítě - 
ovladače si stáhne z aktuálního ope- 
račního systému. Pro správu (nejen 
síťových) image nabízí PowerQuest 
několik vcelku dobrých utilit. 

Závěr: Nástroj pro práci s ima- 
ge disků, zvládající i síťové propoje- 
ní, který nepožaduje pro restart dis- 
kety a který podporuje CD-R média. 

V mnohém předčí Norton Ghost. 


R-Drive Image 1 .1 

Program pro snadnou práci s obrazy 
(image) disků, jeho ovládání je intui- 
tivní a jednoduché. Dokáže vytvořit 
obraz, a to bez restartování Windows 
- výjimkou je systémový disk, na pev- 
ný disk či jiné médium, umí konver- 
tovat souborový systém (z FAT16 na 
FAT32, z FAT16 na NTFS a podobně). 
Dokáže obnovit image na disk či na 
prázdnou oblast a také připojit image 
jako logický disk, se kterým se může 
dále pracovat v režimu read-only. Umí 
vygenerovat bootovací disketu či CD, 
které pak můžeme použít v případě 
velkých nesnází (obsahuje light verzi 
R-Drive Image). 

R-Drive Image podporuje média 
typu CD-R(W), DVD-R(W), Iomega 
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Hlavní nabídka programu R-Drive Image, ve které nalezneme všech 6 velmi 
zajímavých a důležitých operací pro práci s disky (vytvoření obrazu disku, 
obnovu disku z již vytvořeného obrazu, kopírování jednoho disku na druhý, 
připojení obrazu disku jako logického disku a dále jeho odpojení, vytvoření 
startovacího disku). 


disky ZIP a JAZ. Go se týče souboro- 
vých systémů, pracuje s FAT16, FAT32, 
NTFS. Škoda jen, že nedokáže pra- 
covat s disky síťovými. Před vytvoře- 
ním bootovacího disku nejprve ra- 
ději ověřte, zda daný řadič R-Drive 
Image podporuje. Mohlo by se stát, 
že po nastartování z bootovacího dis- 
ku se po chvilce objeví jen bílá obra- 
zovka... 

Závěr: Velice pěkný nástroj pro 
práci s obrazy lokálních disků podpo- 
rující CD/DVD R, který dokáže vygene- 
rovat startovací FDD/GD. 


Retrospect Backup 6.5 
(Multi Server) 

Retrospect Rackup patří mezi špič- 
kové zálohovací systémy. Nabízí pro- 
to téměř vše (a někdy něco navíc) 
a podporuje hodně platforem. Nabízí 
Progressive Backup , kdy se při úplné 
obnově adresáře nebudou obnovovat 
soubory později, po prvním plném 
backupu, smazané, přejmenované či 


Dantz Retrospect 

dokonalé řešení zálohování heterogenních sítí 



mi fiQ R etros P ect Server Backup 25 570,- Kč 

IVIdC Uo pro zálohování 1 00 počítačů prostřednictvím klientských licencí 
včetně zálohování macovských serverů 

Retrospect Workgroup Backup Mac 15 970,- Kč 

pro zálohování 1 Mac serveru a 20ti počítačů prostřednictvím klientských licencí 

Retrospect Multi Server 5 351 70,- Kč 

UVindOWS pro zálohování neomezeného počtu počítačů včetně serverových operačních systémů 

Retrospect Single Serve¥ Wn 22 370,- Kč 

pro zálohování 1 počítače s nainstalovaným serverovým operačním systémem 
a neomezeného počtu pracovních stanic 

Retrospect Smáli Business Server™" 23 970,- Kč 

pro zálohování 1 počítače s nainstalovaným systémem 

Microsoft Smáli Business Server a neomezeného počtu pracovních stanic 

Ouentin, spol. s r. o. - distributor pro ČR a SR, Bělohorská 45, Praha 6, tel,: 233 355 585, email: quentin@quentin.cz 


přesunuté. Tím se pochopitelně 
zkracuje doba obnovy. Nepotřebuje- 
me spouštět úplnou obovu a potom 
všechny případné další přírůstkové 
zálohy. Další funkce, Proactive Back- 
up, je něco jako adaptivní plánovač. 
Porovnává zálohované počítače a pří- 
padně přeplánuje jejich zálohování 
(v případě, kdy je počítač nedostupný 
či zaneprázdněn). Konečně OpenFile 
Backup neznamená nic jiného, než že 
se bezproblémově zazálohuje i otevře- 
ný soubor právě používaný uživateli. 

Go se týče podporovaných softwa- 
rových produktů, nalezneme mezi ni- 
mi dva agenty pro SQL a MS Exchan- 
ge, což je dle mého názoru málo. Na 
druhou stranu dokáže Retrospect 
Rackup zálohovat síťové stanice i se 
systémy Mac, Linux, Solaris. 

Hlavní okno (nabídka) programu 
Restrospect Rackup se skládá z polo- 
žek Backup (definuje vše kolem zálo- 


hování včetně duplikování), Bestore 
(definování obnovy dat), Automate 
obsahující Easy Script (průvodce pro 
rychlé zálohování lokálního PG či mís- 
ta v síti), Activity Monitor (nástroj 
pro kontrolu nad běžícími úlohami), 
Beports (definování a prohlížení vše- 
možných záznamů), Tools (další ná- 
stroje jako obnova katalogu, ověřo- 
vání médií, přenášení souboru mezi 
jednotlivými backupy), Configure 
(společný panel pro konfiguraci zá- 
loh, médií, resp. zařízení, klientů 
alias síťových počítačů aj.). 

Závěr: Zálohovací software nej- 
vyšší kategorie podporující i hard- 
ware (síťové) klienty Mac, Linux a So- 
laris ovšem s omezenou nabídkou 
softwarových klientů (jen SQL a MS 
Exchange). 


BrightStor ARCserve 
Backup 

Tento produkt nejtěžšího kalibruje 
určen pro profesionální zálohování. 
Nabízí široké možnosti pro nastavení 
tak, aby splňoval náročné požadavky. 
Ghceme-li se seznámit s tímto systé- 
mem, začneme BrightStor ABCserver 
Backup Managerem. Z tohoto pro- 
středí se ovládají zálohy. 

RrightStor umožňuje sledování, 
kontrolování, správu a modifikaci 
všech úloh, ke kterým patří jak pra- 
videlné či jednorázové zálohování, 
tak i obnova dat či pouze prozkou- 
mání pásky, o které nic nevíme (není 
poznačená, nevíme, kdy byla vytvoře- 
na a jaká obsahuje data). Dále genero- 
vání nové úlohy pro zálohování (včet- 
ně mnoha parametrů pro nastavení 
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Zde je Retrospect Backup v celé své kráse. V menším aktivním okně vidí- 
me detailní informace o nastavení zálohování Backup ORAVA. 
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— filtry pro vybírané soubory/ složky, 
určení zálohovacího média, definování 
metody zálohování a ověřování, nasta- 
vení periodicity atd.). Také umožňuje 
spuštění obnovy dat, přiěemž Mana- 
ger disponuje silným nástrojem pro 
vyhledávání potřebného souboru/slož- 
ky. Nabízí prohlídku databáze a v ne- 
poslední řadě generování a prohlížení 
záznamů o jednotlivých úlohách a ad- 
ministraci serverové aplikace Bright- 
Stor ARCserver Backup. 

Manager bude zřejmě nejpouží- 
vanějším nástrojem Backupu. Vedle té- 
to aplikace se standardně nainstaluje 
do programové skupiny CA (Computer 
Associates) dalších 10 aplikací, které 


slouží například jako průvodce zálo- 
hováním, průvodce práce se záloho- 
vacím zařízením (médiem), průvodce 
pro ěasové plánování úloh, aplikace 
pro již zmíněnou administraci serve- 
rové aplikace, pomocník pro genero- 
vání reportů a podobně. 

Co se týěe podpory pro softwarové 
produkty, BrightStor ARCserve Back- 
up nabízí agenty pro Informix, Lotus 
Notes/Domino (testuje se), MS Ex- 
change, MS SQL, Open Files, Oracle, 
SAP B3, Sybase, Mac OSX. 

Závěr: Profesionální zálohovací 
software, urěený do nonstop režimu, 
který je otestován mnohaletým provo- 
zem a jehož všechny předchozí verze 
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Tak takto vypadá Nero SmartStart, který lze umístit na panel nástrojů a ze 
kterého se snadno spouštějí všechny podnabídky softwaru. Pakliže verzi 
6.0 doplníme úpravami, ukáže se v pravém horním rohu malá podnabídka 
CD/DVD, z níž si volíme patřičné médium. 



Obvyklá podoba Easy CD Creatoru. Ve větším okně vidíme v horní polovině 
obsah pevného disku, v dolní polovině pak vybrané složky, které požaduje- 
me přenést na CD. Aktivní okno v popředí nabízí některé parametry, které 
můžeme pozměnit před vypalováním. 


se osvěděily. Podporuje mnoho agen- 
tů (databáze, mailové servery). 



Nero Express 6 

Software pro snadné vypalování na CD 
a DVD Nero dospěl ke své šesté verzi. 
Nero Express v plné instalaci nabízí 
vedle ěistého vypalování i mnoho uti- 
lit navíc - Nero Media Player (obdoba 
Windows Media Player), který si doká- 
že poradit s cca 20 různorodými for- 
máty, Nero Wawe Editor pro editování 
zvukových souborů, Nero Cover De- 
sign, s jehož pomocí snadno vytvoříme 
popis věetně obrázku na CD i na obal 
(buklet), přiěemž máme k dispozici 
přemíru formátů krabiěek a disků, Ne- 
ro Info Tools, jež vypíše podrobné in- 
formace o systému a o CD/DVD mecha- 
nice a Nero StartSmart, což je úvodní 
obrazovka, na které nalezneme vše po- 
třebné týkající se vypalování (věetně 
odkazů na právě jmenované utility). 

Pokud jde o vypalování, Nero nabí- 
zí všechno potřebné - vypálit vybrané 
soubory ze složky, vytvořit obraz (má- 
ge) disku, automaticky kopírovat disk 
(z jednoho na druhý), vypálit CD z již 
uloženého obrazu, upozornění na 
překročení kapacity vybraných sou- 
borů s ohledem na daný typ disku 
(CD/DVD), pojmenování disku, za- 
pnutí kontroly při vypalování a mno- 
ho dalších funkcí, věetně vypálení ote- 
vřeného disku, na který lze později 
dovypálit další data, ěi rozdělování 
vypalovaných dat na sety odpovídající 
velikosti právě použitého CD/DVD. 

Nakonec bych rád upozornil na 
jednu maličkost. Verze 6.0 si nějak 
nedovedla poradit s DVD (Nero 


SmartStart nabídku DVD vůbec nena- 
bízel), což napravily až záplaty, které 
se dají stáhnout z webu. 

Závěr: Velmi dobrý (téměř vynika- 
jící) program pro vypalování CD/DVD 
disponující všemi potřebnými funkce- 
mi, který navíc obsahuje mnoho uži- 
tečných utilitek (i pro přehrávání růz- 
ných formátů). 



Easy CD & DVD Creator 

6.1.1 

Další kohout na kolbišti mezi vypalo- 
vacími programy nabízí v podstatě 
stejné možnosti jako Nero, ovšem již 
bez dodatkových pomůcek (média 
přehrávač a podobně). Místo Smart- 
Startu se na panelu nástrojů může 
uhnízdit podobný pomocník. 

Po spuštění nabídne Easy CD 
Creator dvě hlavní menu — Disk Crea- 
tor a Disk Copier. V dolní části pak 
objevíme odkazy na Label Creator 
(pomůcka pro popis disků a krabi- 
ěek), Tutoriál a na Utilities (Boxio 
Betrieve), který usnadňuje vypalová- 
ní CD/DVD z již uložených image. 

Zvláštností Easy CD Creatoru je 
systém projektů. Projektem můžeme 
chápat automatické ěi zautomatizova- 
né generování CD podle předem na- 
stavených parametrů. 

Závěr: Program pro vypalování 
CD/DVD se standardní množinou 
funkcí nabízející navíc fenomén pro- 
jekt - zautomatizování tvorby CD/ 
DVD. ■ 

Martin Koňnek, 
martin. korinek@autor.softnov. cz 
(autor řady knih o počítacích, 
původně statistik) 
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Program 



Kontakt/domovská stránka 

Cena 

WinZip 9 

Komprimační 

Windows 98/Me/XP/NT 4.0/2000 

Autocont, a. s, www.autocont.cz, tel. 251 022 111 
www.winzip.com 

1.342 Kč (bez DPH 1.100 Kč) 

WinRAR 3.30 CZ 

Komprimační 

Windows, Linux, FreeBSD, DOS, OS/2 a Mac OS X 

win.rar GmbH (německo), www.winrarr.cz 
www.win-rar.comindex.php 

1.242 Kč (bez DPH 1.018 Kč) 

WinAce Archiver 2.2 

Komprimační 

Windows 9x/Me/2000/XP SP3. Nutná verze 4.71 souboru 
COMCTL32.DLL (standardně instalován s Windows 98 a MS IE 4.x) 

SWS, a. s, www.sws.cz, tel. 577 640 222 
www.winace.com 

1.290 Kč (bez DPH 1.057 Kč) 

Zálohování (Windows XP) 

Zálohovací „horné" 

Součást operačního systému Windows XP 

Microsoft, s. r. o, www.microsoft.comcze, tel. 221 777 222 
www.microsoft.comcze 

součást OS 

ActiveBackup Expert 1.81 

Zálohovací „home" 

Windows 95/98/M e/NT/2 00 0/X P 

Miton CZ, s. r. o., shop.stahuj.cz, tel.483 315 443 
www.orionsoftlab.com 

Professional 1.573 Kč (bez DPH 1.289 Kč), 

Standard 682 Kč (bez DPH 559 Kč) 

WinBackup 1.70 

Zálohovací „home" 

Windows 98//NT/2000/XP 

Miton CZ, s. r. o., shop.stahuj.cz, tel.483 315 443 
www.liutilities.com 

1.500 Kč (bez DPH 1.229 Kč) 

Vision Backup 2004 

Zálohovací „home" 

Neuvedeno (zřejmě standard pro Windows) 

VisionWorks Solutions lne (Kanada), www.vwsolutions.com 
www.vwsolutions.com 

Vision Backup 2004 — Single Server 600,97 EUR 

Backup Plus v 7.12 

Zálohovací „home" 

Neuvedeno (zřejmě standard pro Windows) 

Miton CZ, s. r. o., shop.stahuj.cz, tel.483 315 443 
www.avantrix.com 

krabice 2.759 Kč (bez DPH 2.259 Kč), 
elektronicky 1.366 Kč (bez DPH 1.119 Kč) 

Backup4Sure 1 .0 

Zálohovací „home" 

Windows NT 4.0/2000/XP 

Miton CZ, s. r. o., shop.stahuj.cz, tel.483 315 443 
www.etalonsoft.com 

Lite 2.000 (bez DPH 1.639 Kč), 

3.159 Kč (bez DPH 2.589 Kč) 

Backup2001 Pro 4.9.1 

Zálohovací „home" 

Windows 95(OSR2)/98/Me/NT 4.0/2000/XP 

backup2004.com, www.backup2001.com 
www.backup2001.com 

65 USD 

Norton Ghost 8 

Disk Image 

Režim DOS. 

Symantec ČR a SR GmbH, www.symantec.cz, 
tel. 233 101 555, www.norton-ghost.com 

2.353 Kč (bez DPH 1.929 Kč) 

Drive Image 2002 

Disk Image 

Windows 9x/NT 4.0/Me/2000/XP 

Symantec ČR a SR GmbH, www.symantec.cz, 
tel. 233 101 555, www.norton-ghost.com 

69 EUR 

R— Drive Image 1.1 

Disk Image 

Windows 98/Me/NT 4.0/2000/XP 

R-tools Technology lne (Kanada), www.r-tt.com 
www.r-tt.com 

44.95 USD 

Retrospect Backup 6.5 

Zálohovací „proti" 

Lokální zálohování: Windows NT 4.0/98/Me/2000/XP (stanice), 

Windows NT 4.0/2000/2003 (servery), síťový klient: Windows 9x/ 
Me/2000/XP, Mac (stanice), Windwos NT 4.0/2000/2003, Mac, 

Solaris, Linux (servery) 

Quentin, s. r. o, www.quentin.cz, tel. 233 355 585 
www.dantz.com 

Professional 4.258 Kč (bez DPH 3.490 Kč), 

Single Server 27.291 Kč (bez DPH 22.370 Kč) 

BrightStor ARCserve Backup 

Zálohovací „proti" 

Server: Windows XP/2000/2003, agent: Windows 98/Me/NT 4.0/ 
2000/XP, Novell NetWare 4.2, 5.1, 6.0, 6.5, Unix, Linux 

ED Systems Czech, a. s., www.edcz.cz, tel. 597 444 111 
www.ca.com 

ARCserve Backup 11 (pouze pro Windows) 31.720 Kč, 
(bez DPH 26.000 Kč), ARCserve Backup 9 
(Linux, NetWare) 25.376 Kč (bez DPH 20.800 Kč) 

Nero Express 6 

Vypalovací 

Windows 95/98 SE/Me/NT 4.0/2000/XP 

SWS, a. s., www.sws.cz, tel. 577 640 222 

www.nero.com 

2.892 Kč (bez DPH 2.370 Kč) 

Easy CD & DVD Creator 6.1.1 

Vypalovací 

Windows 98/Me/NT 4.0/2000/XP 

Altair Bohemia, s. r. o, www.roxio.cz, tel. 235 366 650 
www.roxio.comen/products/ecdc/index.jhtml 

4.136 Kč (bez DPH 3.390 Kč) 


Tabulka srovnávaných produktů. 
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software 


Virtuální počítač 


O 


Na CD najdete 45denní zkušební verzi. 


Společnost Microsoft 
koupila od společnos- 
ti Connectix její hlav- 
ní produkt Virtual PC 
a za krátkou dobu vy- 
dala novou verzi pod 
vlastní hlavičkou 
Microsoft Virtual PC 
2004. Co tento pro- 
dukt umí, se dozvíte 
na následujících 
řádcích. 

Úvodem článku bych chtěl upozornit, 
že tato recenze nebude porovnávat 
předchozí produkt od společnosti 
Connectix. Se starší verzí jsem neměl 
moc možnost se seznámit a navíc po- 
dle dostupných informací jsou změ- 
ny spíše kosmetického rázu. V recen- 
zi se proto budu věnovat rozdílům ve 
srovnání s konkurenčním produktem 
VMWare 4 Workstation (SWN 1/2004). 

Balení, instalace a ovládání 

Virtual PC 2004 (dále jen VPC2004) je 
dodáván v klasickém DVD obalu s jed- 
ním CD, tenkou 2 8 stránkovou příruč- 
kou v angličtině a licenční smlouvou. 
Instalace probíhá běžným způsobem 
pomocí průvodce a na disku zabere 
přibližně 35 MB. Během instalace je 
oproti VMWare 4 Workstation (dále 
jen VMW4) instalována služba pro ko- 
munikaci mezi virtuálními stroji a fy- 
zickým počítačem. Příjemné zjištění 
pro mě byla možnost ihned začít pra- 
covat s aplikací bez nutnosti restartu 
a velkým překvapením byla chybějící 
aktivace produktu (k dispozici jsem 
měl verzi 5.3.582). 

Po spuštění a vytvoření prvního 
stroje se jeho soubory umisťují do vý- 
chozí složky DokumentyMy Virtual Ma- 
chines. Pokud však chcete změnit vý- 
chozí umístění, musíte ho definovat 
v Proměnných prostředí Funguje to 
tak, že jsem si vytvořil uživatelskou 
proměnnou MYVIRTUALMACHINES 
s hodnotou C:my machines. K ovládá- 
ní celého prostředí slouží malá konzo- 
le se stručným seznamem virtuálních 
strojů. V seznamu je u každého stroje 
okénko, kde se zobrazuje ve zmenšené 
verzi totéž co na obrazovce. Pokud tedy 
pracujete v jiném okně, stačí se dívat 


do konzoly jestli požadovaná akce 
skončila. Pokud jde o nastavení mož- 
ností, vypadá VPC2004 jako chudý pří- 
buzný. 

jako problém bych viděl prakticky 
nulový výběr ve volbě uživatelských klá- 
ves. V nastavení je sice nabídka, kde je 
teoreticky možné vybrat pro každou 
klávesu jinou činnost, ale mohu zadat 
jen jednu globální klávesu. Funguje 
to asi tak, že máte přiřazeny různé 
kombinace kláves jako Alt+Enter nebo 
Alt+ Shift, ale měnit můžete jen globální 
klávesu. V tomto případě je to klávesa 
Alt. Protože jsem v MS-DOS často upra- 
voval konfigurační soubory v programu 
EDIT, musel jsem nabídku v menu akti- 
vovat klávesou Alt. Bohužel VPC2004, 
na globální klávesu reaguje a znemož- 
ňoval mi pokračovat v práci. Myslím že 


by se na tomto problému mohlo zapra- 
covat, protože pokud mám volbu jen 
jedné klávesy, vždy nastane situace, 
kdy ji budu potřebovat použít v hostují- 
cím operačním systému. 

Další z možností je nastavení za- 
bezpečení VPC2004, které může měnit 
jen uživatel ze skupiny Administrá- 
tor s. Omezení je možné provést podle 
potřeby od znemožnění změny nasta- 
vení až po možnost blokování vytvoře- 
ní nového virtuálního stroje. 

Dokumentace je tvořena útiou pří- 
ručkou a systémem nápovědy. Knížečka 
už podle doušťky slouží pouze k základ- 
nímu seznámení s VPC2004. Zajímavé 
informace, které ocení správci podniko- 
vých sítí, představují parametry příka- 
zové řádky pro instalační průvodce 
v bezobslužném režimu. Elektronická 



Systémové požadavky 

Procesor: min Pentium/400 MHz 
a kompatibilní (doporučeno 1 GHz) 

Paměť (MB): podle použitých 
operačních systémů 

Místo na disku (MB): 35 pro insta- 
laci, pro hostující systém min. 500 

Operační systém: TabletPC, 
Windows 2000/2000 SP 2, SP 3 nebo 
SP 4/XP 

Virtuální hardware: Ami BIOS, 
čipset Intel 440BX, zvuková karta 
Creative Labs Sound Blaster 16 ISA 
Plug and Play, multifunkční síťový 
adaptér Intel 21140A 10/100, videokarta 
S3 Trio 32/64 PCI s 8 MB Video RAM 

obdoba ve formě nápovědy obsahuje 
poněkud více informací, nicméně mi 
přesto připadá poněkud strohá. 

Hardware 

VPC2004 vytvoří po spuštění hostující- 
ho systému všechny komponenty tvo- 
řící počítač. Ve srovnání s VMW4 má 
VPC2004 navrch v hardwaru. Systém je 
založen na ěipsetu Intel 440BX, proce- 
sor je použit z hostitelského systému, 
grafická karta je založena na čipu S3 
Trio 32/64. Obrovskou výhodou pro 
starší aplikace, zejména hry, je zvuko- 
vá karta Creative Labs Sound Blaster 
1 6, v ISA slotu. Síťová karta je Intel 
21140A. 

Hlavním potenciálem je právě jeho 
historický hardware, který je vhodnější 
jak pro starší operační systémy, tak pro 
starší hry, pro něž se VPC2004 zvláště 
v kontrastu s cenou nabízí. Sám Micro- 
soft píše ve svých materiálech, že je 
VPC2004 vhodný pro dočasné řešení 
starších a nekompatibilních aplikací po 
přechodu na nový OS. Další výhodou je 
použitá grafická karta, kterou rozezná- 
vá spousta systémů a aplikací. 

I když jsem byl zatím spokojen, 
nemůžu si odpustit kritiku celkových 
možností konfigurace hostujícího systé- 
mu a hlavně jeho pevných disků. Zatím 
co ve VMW4 je možné mít až 4 IDE zaří- 
zení a až 8 SCSI zařízení, v VPC2004 
jsou k dispozici 3 pozice pro pevné 
disky IDE a jedna pro CD/DVD-ROM. 

Poněkud schovaná je možnost vy- 
tvořit si detailně pevný disk. Pokud to- 
tiž vytváříte pevný disk v průvodci no- 
vým virtuálním počítačem, volba není 
takřka žádná, jen si vyberete umístění 
disku, a to je vše. Pokud tedy chcete 
vytvořit pevný disk s podobnými volba- 
mi jako ve VMW4, musíte původní disk 
přepsat novým, vytvořeným ve Virtual 
DiskWizard. 



— . 9 . U1 I ■ 


Detailní nastavení vlastností pevného disku je paradoxně možné jen ve 
Virtual Disk Wizard. 



Informace o jednotce MS C/DVD-ROM. Chová se jako kombomechanika, za- 
pisování však nepodporuje. Vlastnosti hardwaru jsou vhodnější pro testová- 
ní instalací OS, pro provoz OS není třeba nic dodatečně instalovat. 
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Další věc, která mě velmi potěšila, je podpora MS-DOSu ve Virtual PC. 
I přes jeho stáří pro něj Microsoft vyvinul podporu sdílení v síti. 



I když je Virtual PC od Microsoftu, nejedou v něm jen Microsoft Windows, 
ale taky třeba SUSE Linux 8.1. 



Pokud pominu tyto problémy, je 
zajímavě vyřešen problém s jednou 
optickou mechanikou. Mechaniku si 
vyberete v menu v okně terminálu 
s hostujícím systémem. Má zajímavé 
oznaěení, v systému se totiž hlásí jako 
MS G/DVD-ROM. Na obrázku s Nero 
InfoTool je vidět, že je to vlastně DVD 
mechanika, vypalování se tedy konat 
nebude. Vlastnosti, které vidíte, jsou 
zobrazovány bez ohledu na to, zda je 
fyzicky sdílená mechanika CD-ROM 
nebo DVD-ROM. V menu CD si tedy 
vyberete potřebnou mechaniku a ona 
se po chvíli objeví v systému. Můžete 
samozřejmě nahradit fyzickou mecha- 
niku souborem *.IS0, u disket je pod- 
pora formátu širší (VFD, IMG, IMA, 
DSK). Pro každý stroj je možné zvlášť 
sdílet až 4 síťové karty. 

Určení a využití 

Protože je hardware VPC2004 vhodný 
k provozu starších her, vyzkoušel jsem 
jich v hostujícím systému s MS-DOS 
6.22 několik. Zkusil jsem Magie Car- 
pet, Magie Carpet 2, Worms United 
a U.S. Navy Fighters. Kromě poslední 
jsem všechny hry zprovoznil. Worms 
United měla problém se zvukem, prav- 
děpodobně proto, že přehrává hudbu 
z CD, což v tu chvíli nešlo. Obě hry Ma- 
gie Carpet běžely bez problémů. Kro- 
mě her je samozřejmě použití libovol- 
né a záleží jen na uživateli. 

V porovnání s VMWare bych řekl, 
že VPC2004 je více nároěný na hard- 
ware. Rěhem provozu o něco více zatě- 
žuje hostitelský operaění systém a ode- 
zva hostujícího systému je pomalejší. 
Nejvíce je také bohužel poznat v poža- 
davcích na operaění paměť. V situacích, 
kde VPC2004 už nedovede spustit vir- 


tuální stroj, si VMW4 poradí skoro 
vždy. Dokonce jsem si během psaní re- 
cenze všiml, že VMW4 si dovede přidě- 
lit více volné paměti. Proto jsem pak 
začal používat postup, při kterém jsem 
VPC2004 vypnul, spustil jsem VMW4, 
opět jej vypnul. 

Praktické zkušenosti 
a problémy 

Rěhem práce s VPC2004 jsem zkoušel 
několik operačních systémů: MS-DOS, 
Windows 95, Windows 2000, Windows 
Longhorn, Corel Linux a SUSE Linux 
8.1 Iive Eval Cz. 

U operačních systémů Windows 
jsem neměl žádné problémy, vše pra- 
covalo bezchybně. Jen Windows Long- 
horn neměly ovladače na grafickou kar- 
tu (není to finální produkt, takže není 
tak vybaven). Jediný problém jsem měl 
s Corel Linux, který nešlo vůbec nain- 
stalovat, pak jsem však zjistil, že nejde 
nainstalovat ani ve VMW4. Linux od 
SuSE pracoval bez problémů a pokud 
se podíváte do seznamu použitelných 


operačních systémů, jde jich provozo- 
vat ve VPC2004 mnohem víc. 

Kvůli mému předpokladu využití 
pro hraní starších her jsem věnoval více 
času provozu v MS-DOSu. Rěhem toho- 
to zkoumání jsem narazil na chybu, ale 
co ji zavinilo, nevím. Když jsem chtěl 
načíst CD s hrou Worms United, jeden 
soubor nešel nikdy načíst, přitom CD 
bylo normálně čitelné, a to i v případě, 
že jej sdílím přes síť. Možná je problém 
jen v ovladači, ale s jinými CD nebyly 
žádné problémy. Další nepříjemností je, 
že když jsem smazal kteroukoli složku 
s hostujícím systémem ručně, a přitom 
byla v seznamu VPC2004, nastala velmi 
dlouhá doba spouštění VPC2004. Pokud 
totéž udělám ve VMW4, název hostující- 
ho systému se jen podtrhne červeně na 
znamení, že s ním něco není v pořádku, 
a to je vše. 

Poslední problém jsem měl s klá- 
vesnicí v MS-DOSu. Velice často se 
při standardním ovládání stávalo, že 
klávesnice zůstávala zacyklená. Navíc 
i když jsem si definoval jinou klávesu 


než výchozí Alt, přesto byly problémy 
při psaní: VPC2004 reaguje na tyto 
klávesy, i když je mačkám jednotlivě. 

Na Internetu je uvedeno, že pro- 
gram obsahuje chybu způsobující ko- 
laps hostitelského/hostujícího systému 
na procesorech AMD. Po celou dobu 
psaní této recenze, kdy VPC2004 běžel 
třeba i 12 hodin, jsem se však s tímto 
problémem nesetkal. 

Závěr 

Microsoft Virtual PC 2004 je nadějný 
program se zajímavými řešeními. Tvo- 
ří výbornou protiváhu konkurenčním 
produktům, jako je VMWare 4 Work- 
station. I přes jeho jisté výhody se asi 
nehodí všem uživatelům a bude po- 
třebovat trochu času k odstranění 
některých problémů nebo nedostat- 
ků, o kterých jsem se zmiňoval výše 
v této recenzi. ■ 

Michal Zobec, 
michaizobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 


Názor SWN 

Pro: Podpora a výkonnost sdílení 
(zvláště v MS-DOSu), grafická 
a zvuková karta, zabezpečení. 

Proti: Příručka a nápověda, ukry- 
tá funkce s více volbami nastave- 
ní disku, angličtina, problém 
s klávesami. 

Závěr: Je jen otázkou času, kdy 
se problémy vyřeší. Je to přece 
jen software, a ten prochází změ- 
nami rychle. 

Cena: 3.900 Kč (bez DPH 
3.197 Kč) 

Kontakt: Microsoft, s. r. o., 
tel. 261 197 111, 
www.microsoft.com/cze 
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software 


Súborový velitel’ 


O 


Na CD najdete program i mnoho plug-inů k vyzkoušení 


Každý z vás sa už 
určité stretol 
s programom Win- 
dows Commander. 
Dnes sa pozrieme na 
jeho následovníka — 
Total Commander 
6 . 01 . 

Pýtáte sa, prečo došlo k zmene mě- 
na produktu? Autor programu na svo- 
jej stránke píše: „V lete 2002 sme do- 
stali list od advokátov zastupujúcich 
vlastníka obchodnej značky Windows. 
V tomto liste sa advokáti vyjadňli 
v tom zmysle, ze používáme měna 
Windows Commander by mohlo viesť 
k záměně produktov. Obzvlášť si ludia 
mohli myslieť, že náš program mohol 
pochádzat od spoločnosti Microsoft 
Boli sme teda nepňamo nútení pře- 
měňovat náš program. Nové měno To- 
tal Commander bolo vybraté právnym 
zástupcom tak, aby mohlo byť záro- 
veň použité ako obchodná značka/ 1 

Novinky 

Najváčšou a zrejme najviac viditelnou 
změnou je podpora záložiek. V progra- 
me ste mali vždy k dispozícii dve okná, 
v ktorých prebiehali súborové operá- 
cie. Po novom si móžete jednoducho 
nadefinovat’ viacej panelov, resp. zálo- 
žiek. Každá záložka sa správa ako sa- 
mostatný panel so súbormi, nad kto- 
rým móžete realizovat’ všetky dostupné 
súborové operácie. Pravé i 1’avé okno 
móže obsahovat’ akýkolVek adresár, 
resp. disk, ktorý si vytvoříme. Záložku 
si móžete vytvořit’ cez menu, klávesová 
skratku alebo použijete technológiu 
drag&drop. Takýchto záložiek si móže- 
te vytvořit’ 1’ubovol’né množstvo. Velkou 
výhodou je možnost’ sa rýchle medzi 
nimi přepínat’, co neraz ulahčí vela 
práce. So záložkami je spojených aj 
niekolko funkcií, ktoré majú ulahčiť 
ich správu. Jednodivé záložky móžete 
teda zatvárať, premenovávať, uzamy- 
kat’, duplikovať, kopírovat’ do iného 
panelu, či jednoducho uložit’ ich do 
súboru alebo načítat’ zo súboru. 

Kopírovanie súborov na poza- 
dí samozřejmé zostalo zachované 
a naviac bolo rozšířené o novů funk- 
čnost’. V dialogu kopírovanie máte 



teraz možnost’ zvolit’ novů funkciu 
F2-Queue (vložit’ do fronty). Po akti- 
vovaní sa na obrazovke zobrazí roz- 
šířený dialog, ktorý jednak umožní 
pozastavit’ kopírovanie, nastavit’ ma- 
ximálnu rýchlosť, ktorou budú dáta 
kopírované, a naviac máte možnost’ 
do tohoto okna priebežne přidávat’ 
ďalšie súbory. 

Funkcia pre vytvorenie nového 
adresára vie teraz vytvořit’ aj celú 
adresárovú štruktúru. Ak po stlačení 
klávesy F7 zadáte měno zložky v tvare 
data\music\rock , vytvoří sa adresár 
data , v ňom adresár music a o úroveň 
nižšie adresár rock. 

Nad každým panelom boli přidané 
dve nové ikony. Teraz máte k dispozí- 
cii štyri 1’ahko dosiahnutefné funkcie: 
dve póvodné (skok do koreňového 
adresára, skok o adresár vyššie) a dve 
nové (často používané adresáře a zo- 
znam naposledy otvorených adresá- 
rov). V prvej si dokonca móžete nade- 
finovat’ adresáře, ku ktorým chcete 
mať rýchly přístup. 

Ďalšie vylepšenia 

Z dalších vylepšení možno spomenúť 
vylepšená synchronizáciu adresárov, 
Total Commander teraz vie porovná- 
vat’ aj obsahy dvoch komprimovaných 
súborov, vylepšenia sa dočkal aj in- 
terný komprimacný modul, ktorý te- 
raz podporuje rozbalovanie súborov 
vácších než 4 GB, v module Multi-Re- 
name Tool pribudla možnost’ uložit’ 
nastavenia a vizuálny nástroj pre 
tvorbu masky. FIP klient podporuje 
nadviazanie na posledný známy stav 


pri náhodnom rozpojení spojenia, 
a to ako pri stahovaní, tak aj pri odo- 
sielaní dát. Klient tiež umožňuje prie- 
bežne kontrolovat’ prerušenie spoje- 
nia a automaticky ho vie behom 
sťahovania obnovit’. 

Medzi ďalšie novinky patří podpo- 
ra nových typov proxy serverov, auto- 
matické nahradzovanie zakázaných 
znakov v měnách súborov a možnost’ 
východzej konfigurácie nových spoje- 
ní. Pribudla podpora UNICODE, pod- 
pora ikon velkosti 48 x 48 a 64 x 64 
a podpora regulárnych výrazov. Zmien 
sa dočkal aj konfiguracný dialog - po 
novom boli nastavitelné parametre 
prehladne rozdělené do kategorií Lay- 
out (Vzhlad), Display (Zobrazenie), 
Font (Písmo), Color (Farby), Tabstops 
(Zarážky), Folder Tabs (Záložky), Lan- 
guage (Jazyk), Operation (Funkcie), 


Edit/View (Editor/Prehliadac), Copy/ 
Delete (Kopírovať/Mazať), FTP, Packer 
(Komprimacné programy), ZIP packer 
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(ZIP-komprimátor) a Mise (Rožne). 
Zmien, ktoré móžete nájsť v progra- 
me Total Commander, je o vela viac, ja 
som sa zameral len na tie podstatné. 
Program nájdete na CD, a tak sa sami 
móžete pustit’ do objavovania nových 
funkcií a vlastností. 

Rozširujúce nástroje 

Existuje ich niekolko. Za všetky spo- 
meniem aspoň program Tweakerfor 
Total Commander. Je to nástroj pre 
zjednodušenie nastavovania róznych 
(i skrytých) funkcií programu Total 
Commanderu. Niektoré z nich sa totiž 
nastavujú dost’ neintuitivné, a to bol 
dóvod pre vznik tohoto systémového 
nástroja. 

Jednotlivé funkcie sú roztriede- 
né do siedmich kategorií - Behavior 
(sekcia umožňuje meniť správanie 
aplikácie), Copying (táto sekcia súvi- 
sí s kopírováním súborov), Restrict 
(tu je možno napr. zablokovat’ pří- 
stup k vybraným jednotkám systému), 
Icons (umožňuje v súboroch s přípo- 
nou *.EXE meniť ikony), Problems 
(špeciálne nastavenia), FTPsettings 
(nastavenia týkajúce sa protokolu 
FTP) a Miscellaneous (róznorodé 
funkcie). 

Plug-in moduly 

Plug-in moduly predstavujú pre pro- 
gram Total Commander zaujímavé 
rozšírenie jeho funkčnosti. Princip je 
jednoduchý, v podstatě ide o dynamic- 
ky linkovaná knižnicu DLL, ktorej úlo- 
hou je rozšíriť daný program o nové 
funkcie. Pre program Windows Com- 
mander existuje takýchto plug-in mo- 
dulov niekolko desiatok, ktoré možno 
rozdělit’ do troch základných skupin: 
Packer extensions plugins, Filé systém 
extensions plugins a Lister Plugins. 

Packer extensions plugins umožní 
přístup k špeciálnym formátom súbo- 
rov, napr. ISO, IMG, MSI, LZOP, BZIP, 
RPM. Plug-in Bzip2 používá na kom- 
primovaná súborov Bunows-Wheeler 
block sorting text kompresný algorit- 
mus a Huffmanovo kódovanie. Tento 
typ komprimovania súborov možno 
niektorí poznáte z prostredia Linuxu, 
resp. Unixu, kde sa bežne používá. Po- 
mocou tohto plug-in modulu móžete 
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dosiahnuť velíni dobru kompresiu, ale 
podmienkou je, že takto možno kompri- 
movat’ iba jeden súbor. Ak teda chcete 
týmto algoritmom skomprimovať celý 
adresár, najprv musíte z daného adre- 
sára vyrobit’ napr. archív TM. Tento 
plug-in patří medzi tie, ktoré možno 
aj nastavovat’. Parametrom, ktoiý mož- 
no meniť, je typ kompresie v rozsahu 
1 až 9 (vyššie číslo znamená pomalšiu, 
ale kvalitnejšiu kompresiu). 

Plug-in RPM (+cpio) umožuje čítat’ 
linuxové inštalačné súbory RPM (Red- 
Hat Package Manager). RPM archív 
obsahuje inštalačné informácie o pro- 
dukte a jeden archív cpio skomprimova- 
ný pomocou gzip. RPM Plugin sa dodá- 
vá aj so zdrojovým kódom. 

Filé systém extensions plugins 
představuji! ďalšiu skupinu plug-in 
modulov, ktoré možno instalovat’ do 
programu Total Commander. Tento 
typ v podstatě umožní přistupovat’ 
k súborovému systému cez Network 
Neighborhood, čo móžete využit’ na- 
příklad na pripojenie linuxovej partí- 
cie. Plug-in Ext2 + Reiser umožní pre- 
zerať súb ořové systémy Ext2 a Reiser. 
Toto riešenie je vhodné, ak je na počí- 
tači nainstalovaný okrem Windows aj 


Linux a chcete přistupovat’ k súborom 
na linuxovej partícii. Kvóli bezpečnos- 
ti plug-in pripája linuxové partície 
len v móde read-only (teda len pre čí- 
tanie). Tento plug-in modul je šířený 
pod licenciou GPL, a je k dispozícii aj 
so zdrojovým kódom. 

Pomocou plug-inu POP3/SMTP 
EmailPlugin získáte (cez program Total 
Commander) pohodlný přístup k pošto- 
vému serveru. Rudete si nielen moct’ 
prezrieť obsah schránky, ale jednodivé 
správy aj čítat’, mazat’, alebo jednodu- 
cho stahovat’ na lokálny počítač. Každá 
správa je uložená vo formáte eml a je 
možné ju bez problémov otvoriť progra- 
mom Outlook Express. 

Iister Plugins tvoria poslednú sku- 
pinu plug-in modulov. Možno pomo- 
cou nich prezerať špeciálne typy súbo- 
rov, napr. móžete prezerať programový 
kód so zvýrazněným syntaxom. Roz- 
hranie MCI, MediaPlayer, alebo WMP 
z plug-inu Mmedia dovolí prehrať 
takmer všetky multimediálně súbory 
(samozřejmé v případe, že je nainšta- 
lovaný příslušný video/audio codec). 
Priamo móžete prehrať CDA súbory zo 
zvukového CD, prehrať a zobrazit’ zoz- 
nam M3U, zobrazit’ frame informácie 


MP3 a tágy Id3Vl a Id3V2. SynUs umož- 
ní zobrazit’ súbory so zvýrazněným syn- 
taxom. Podporované sú programovacie 
jazyky ObjectPascal, C++, Fortran, Java, 
Visual Rasic, HTML document. Podpo- 
rovaný je export do HTML, RTF a kopí- 
rovanie do schránky. Plug-in vie do- 
konca tlačit s podporou zvýraznenia. 

Závěr 

Na CD nájdete niekolko plug-in mo- 
dulov ako aj aktuálnu verziu progra- 
mu Total Commander. Ak máte záujem 
rozšíriť program Total Commander 
o ďalšie plug-in moduly, či iné ná- 
stroje, určité zamierte na stránku 
EQZH. Nájdete tam prehladne trie- 
dený zoznam modulov i s možnosťou 
stiahnutia. Čo sa týká programu Total 
Commander — nová verzia označená 
číslom 6.02 prináša prakticky iba 
opravy chýb, ktoré boli zaznamenané 
do uvedenia tejto verzie. Rolo oprave- 
ných přibližné 40 problémov týkajú- 
cich sa například chybné zobrazova- 
ných farieb, problémov s občasným 


Odkazy 

total — totalcmd.nm.ru 


Názor SWN 

Pro: Je k dispozícii pre všetky 
verzie OS Windows, interne 
podporuje 15 jazykov (vrátane 
českého a slovenského), posky- 
tuje funkcie pre rozšířené vyhía- 
dávanie, porovnávanie súborov, 
synchronizovanie adresárov, 
podporu FTP a HTTP a mnoho 
dalších funkcií. 

Proti: V sharewarovej verzii sa 
vyskytuje otravné okno, ktoré 
musíte za cenu používania zdar- 
ma strpiet. 

Závěr: Kvalitný sú borový mana- 
ger s množstvom rozširujúcich 
zásuvných modulov. 

Cena: Shareware, 32 USD lebo 
28 EUR 

Kontakt: 

www.ghisler.com/index.htm 


nekorektným fungováním nových zá- 
ložiek, boli odladěné problémy s no- 
vovyužívanými regulárnymi výrazmi, 
a tiež odstránené náhodné pády celej 
aplikácie. ■ 

Peter Gašparovič, 
peter.gasparovic@autor.softnov.cz, 
(autor pracuje ako 
programátor vo Visual C++, zajíma sa 
mimo jiné o op eraéný systém Linux.) 
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Ať nám Windows šlapou 


O to se však ve větši- 
ně případů musí po- 
starat někdo jiný. Lé- 
čebné aplikace, které 
s operačními systé- 
my Windows vyfasuje- 
me, jsou povětšinou 
bud’ poněkud rudi- 
mentární, nebo nedo- 
sahují parametrů, kte- 
rými se chlubí čiperná 
konkurence. Program 
Diskeeper firmy Exe- 
cutive Software se 
dočkal již osmé verze, 
a stejně jako ty před- 
chozí je zaměřena na 
jedinou funkci — co 
možná nejrychlejší 
defragmentaci. 

Na pravidelné defragmentaci pevného 
disku do značné míry závisí rychlost, 
s jakou počítač pracuje. Prakticky 
obden musíme defragmentovat zvláště 
v případě, kdy pracujeme s programy 
pro přepalování DVD. Microsoft se 
nám sice kdysi snažil s příchodem 
Windows NT 4.0 namluvit, že s NTFS 
již pevný disk defragmentaci nepotře- 
buje, ale zůstalo jen u zbožného přání. 

Defragmentaění programy existují 
prakticky stejně dlouho jako pevné 
disky, jejich základní nevýhodou je 
šneěí rychlost a obrovité nároky na 
kapacitu poěítaěe. To, co v době 20MB 
disků trvalo pár minut, trvá u dneš- 
ních 200GB disků nekonečné hodiny. 
Osmička nabízí bezproblémové řeše- 
ní, neboť si můžeme zvolit čas auto- 


matické defragmentace a zapomenout 
na problémy. 

To by nebylo nic tak zvláštního, ale 
Diskeeper nabízí navíc jednoduché 
a graficky příjemné rozhraní a ještě 
rychlost defragmentace, o které se 
ostatním programům jen zdá. Pevný 
disk o kapacitě 190 GB fragmentovaný 
z 58 %, pro který jsem musel defragme- 
taění utilitu Windows rozdýchávat cel- 
kem sedmkrát, a ještě to trvalo čtyři 
hodiny, zvládl za pouhých 21 minut, 
což je oproti minulé verzi zlepšení o 27 
minut. Zpomalení poěítaěe je navíc tak 
nepatrné (na počítači s 2,8GHz proce- 
sorem jsem zpomalení nepozoroval vů- 
bec), že při probíhající defragmentaci 
můžeme pokračovat v práci. A není di- 
vu, program se dokáže zastavit v přípa- 
dě, kdy počítač více namáháme, a roz- 
běhne se až ve chvíli, kdy se zdroje 
zase uvolní. Nemusíme se přitom obá- 
vat o bezpečnost dat, před přesunem je 
díky vlastní technologii Diskeeper nej- 
dříve uloží na nové místo, a teprve po- 
tom vymaže. 

Uživatelské rozhraní je poněkud 
jednodušší nežli dříve. Pokud klikne- 
me na daěítko Performance , dozvíme 
se, dokonce v grafické podobě, o kolik 
obě možnosti zrychlí práci s pevným 
diskem. Stejně jako u podobných uti- 
lit i zde nejprve proběhne analýza pev- 
ného disku. Zatímco u ostatních pro- 
gramů se dozvíme suchou informaci 
o procentu fragmentace, Diskeeper 8.0 
analyzuje také některé kritické soubory 
využívané operačním systémem a po- 
dle jejich stavu odhaduje nutnost 
defragmentace. 


Některé funkce jsou však utajeny 
více, než by bylo bezprostředně nut- 
né, např. defragmentace pro bootová- 
ní není pod předpokládanou nabíd- 
kou defragmentaci, ale pod Change 
Your Settings. 

Defragmentaci si můžeme i nasta- 
vit podle vlastního uvážení a defrag- 
mentovat buď celý disk, nebo pouze je- 
ho fragmentovanou část. Stejně tak je 
možné nastavit si vhodnou dobu, nebo 
dokonce chvíli, kdy na obrazovce na- 
skočí šetřiě, díky těmto vlastnostem je 
možno software nechat běžet v pozadí. 
Software pracující v pozadí zachycuje 
snahu ukládat soubory a automaticky 
je přesouvá na optimální místo pevné- 
ho disku. 

Program navíc nabízí i možnost 
defragmentace při bootování, což 
v praxi znamená defragmentaci i té 
části disku, která je při spuštěném 
počítači nedostupná, např. struktura 
adresářů a místo, kde se ukládají do- 
časné systémové soubory. Tuto mož- 
nost konkurenční software pro Win- 
dows 2000/XP nenabízí. 

Od minulé verze zde přibyla i mož- 
nost nazvaná honosně Power Manage- 
ment for Laptops, což není nic jiného 
nežli zablokování programu ve chvíli, 
kdy laptop přejde na bateriový režim. 
Diskeeper má občas problémy s někte- 
rými antivirovými programy, zejména 
ve chvíli, kdy automaticky spustí skeno- 
vání. Během měsíce používání se mi to 
však nestalo. 

Program existuje hned v několika 
verzích, vedle klasické existuje také sí- 
ťová Server Enterprise Edition, která 


zvládne defragmentovat až 16 pevných 
disků najednou a poradí si i s disky 

0 velikosti 4 TB. Pokud si k síťové verzi 
přikoupíme i program Diskeeper Admi- 
nistrátor, můžeme řídit a kontrolovat 
defragmentaci všech počítačů celé sítě 
z jediného místa. Bozdíl mezi verzemi 
Home a Professional je v tom, že Home 
neběží na počítačích s operačním sy- 
stémem XP. 

Závěr 

Diskeeper 8.0 zůstává jednoúčelovou 
utilitou, která svými vlastnostmi pouze 
potěší. Nová verze používá nejen nové 
rozhraní, ale i rychlejší defragmentaci, 
takže přechod se určitě vyplatí. Mož- 
nost nechat běžet software v pozadí za- 
ručuje neustálou optimalizaci poěítaěe. 

1 cena zůstává v rozumné úrovni, byť je 
oproti anglické verzi více než dvojná- 
sobná. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Jednoduché použití, vysoká 
rychlost, spolehlivost. 

Proti: Problémy s některými anti- 
virovými programy. 

Závěrem: Nejlepší software pro 
defragmentaci pevného disku. 

Cena: Home Edition 1.757 Kč 
(bez DPH 1.440 Kč), Professional 
Single licence 3.562 Kč (bez DPH 
2.920 Kč), Server Single licence 
13.188 Kč (bez DPH 10.810 Kč) 

Kontakt: 

Abakus Distribution, a. s., 
tel. 420 221 863, 
www.abakus.cz 
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Je čas dát si dvanáctku 


Rok a čtvrt uběhl od 
doby, kdy jsem měl 
na stole předchozí 
verzi. Podle všeho 
se zdá, že revoluční 
softwarový kvas je 
historií a v součas- 
nosti již delší dobu 
plujeme líným tokem 
mírné evoluce v me- 
zích zákona. Je proto 
stále obtížnější (k ne- 
malé nelibosti tvůrců 
reklamních sloganů) 
přijít s něčím zásad- 
ním. Přesto se u Corel- 
DRAW Graphic Suitě 12 
něco podobného po- 
dařilo. 

Bezproblémová instalace zabere 
350 MB (shodně s předchozí verzí) 
a upoutá opět novým image. Jedno- 
tlivé programy mají nyní kruhový 
piktogram v modrobílé. Tři stěžejní 
produkty jsou navíc opatřeny jakým- 
si rozevlátým plamenem. Klasické 
složení není v této verzi doplněno 
o další prográmky a utility a sestává 
z tří nosných programů. Vektorový 
CorelDRAW , bitmapový Pkoto-Paint 
a RAVE , urěený pro animace, jsou do- 
plněny jako obvykle programem pro 
konverzi bitmapové grafiky do vekto- 
rové podoby ( CorelTRACE ), snímaěem 
obrazovky ( Corel CAPTURE) a správ- 
cem fontů ( Bitstream Font Navigá- 
tor). Samozřejmě nechybí fonty, 
cliparty a další doplňky, tedy cel- 
kem tři CD, uzavírá ětvrté s výukovým 
kurzem. I literatura se drží tradice, 
a tak v jedné knize najdeme sdruže- 
ný manuál pro všechny programy 
a ve druhé je katalog fontů, symbo- 
lů a clipartů tak, jak jsme u Gorelu 
zvyklí. 

Zdá se, že ohledně platformy Mac 
nemá společnost Corel zcela jedno- 
značnou vizi do budoucna. Dvanáctá 
verze programového balíku pro změnu 
zůstává pouze pro PC a Mac ignoruje. 

Jeden z marke trnkových trháků 
nové verze je SmartDrawing Tool. 

Je to poměrně šikovný nástroj, který 
slouží k automatickému rozpoznává- 
ní rukou kreslených objektů do ele- 



mentárních geometrických tvarů, ja- 
ko jsou kružnice, troj- a další úhel- 
níky ěi obecněji elipsy a n-úhelníky. 
Nepodařilo se mi vytvořit kombinaci 
elipsy a křivky (třeba jako písmeno 
D), takže buď, a nebo. Když se Corel 
není schopen rozhodnout, kam čmá- 
ranice patří, vyhladí hrany a převe- 
de obrazec na obecné hladké křivky 
a úsečky. Vše je plně automatizováno 
a jediným parametrem k nastavení 
je drawing assistence. Definuje pro- 
dlevy, které mezi jednotlivými útvary 
kreslení ještě patří k sobě jako jeden 


objekt, a které už nikoliv. Lepších 
výsledků se pochopitelně dosáhne 
kreslením pomocí tabletu, ale s myší 
jsou výsledky více než dobré. 

Ačkoliv to tak není prezentová- 
no, představují dvojice nových funkcí 
dva pohledy na tentýž problém. Jsou 
to snapping enhancements a dyna- 
mic guides. Oě se tu vlastně jedná? 

Ve stručnosti o to, že při pohybu 
kurzoru po objektu získáváte další 
důležité informace o jeho charakte- 
ristických bodech. Typicky se jedná 
o uzly, průsečíky, středové body, 




Systémové požadavky 


Procesor: Pentium 11/200 MHz nebo 
rychlejší 

Paměť (MB): min. 128 
Místo na disku (MB): 350 
Operační systém: Windows 
2000/XP/Tablet PC Edition 
Ostatní: rozlišení monitoru 
1.024 x 768, CD-ROM, myš nebo tablet 

kvadranty, tangenciální ěi kolmé 
protnutí objektů, textové úěaří. Takže 
Corel dokáže najít klíčové body a buď 
se k nim chytře přichytit ( snapping 
enhancement ), nebo z geometrických 
charakteristik vytáhnout dočasné po- 
mocné linky ( dynamic guides). Obě 
volby nabízejí slušné možnosti nasta- 
vení a klávesové zkratky na zapínání 
a vypínání těchto režimů. Při „vytaženf 
dynamické pomocné linky je zobra- 
zen navíc údaj o relativní vzdálenosti 
od klíčového bodu (v nastavitelných 
krocích). Je opravdu úžasné sledovat, 
jak se při komponování objektů nabí- 
zí řada užitečných informací a pou- 
hým puštěním myši ve správném 
místě se další kousek usadí přesně, 
jak je potřeba. 

Mimoděk jsem si vzpomněl na 
své dřívější pokusy použít Corel ja- 
ko nástroj pro konstrukci geometric- 
kých úloh na úrovni střední školy. 
Vychází to skvěle, ale má to několik 
zádrhelů. Například se mi nepodaři- 
lo, i když jsem si v nastavení zaškrtl 
patřičnou volbu, vytvořit tečnu ke 
kružnici. To je však jen taková ma- 
nýra a na celkovou funkčnost nemá 
podstatný vliv. Sečteno a podtrženo 
je soubor těchto funkcí vynikajícím 
pomocníkem při tvorbě a musím říct, 
že jsem si na něj zvykl velmi rychle. 

S výše uvedeným souvisí i intelligent 
import cursor , který kombinuje pů- 
vodní vkládací kurzor s objektem 
a chytré přichytávání spolu s dyna- 
mickými linkami a aktuálním roz- 
měrem vkládaného objektu. 

Chytré kapátko umí přenést řadu 
vlastností jednoho objektu na druhý. 
Neděje se to sice inzerovaným jed- 
ním kliknutím, ale i tak to má jakou- 
si logickou návaznost. Vlastnosti se 
nabírají kapátkem a uplatňují kyb- 
líčkem. Přenáší vlastnosti , transfor- 
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mace a efekty. Nacházejí se v horní 
liště, která se kontextově objeví prá- 
vě pro tento případ, při výběru ka- 
pátka. Pro jednorázové použití kom- 
plikované, ale pro masovou aplikaci 
skvělé, jedno pull-down menu pro 
charakteristiky výplně, obrysu a tex- 
tu (všechna nastavení nikoliv), další 
dokáže uplatnit velikost, rotaci a po- 
zici a nakonec devět efektů (např. 
perspektivu nebo powerclip). Pova- 
žuji chytré kapátko díky šíři přene- 


sených vlastností zejména u efektů 
za dobrý nástroj, snad jen s trošku 
těžkopádným postupem. 

Ty zásadní grafické novinky má- 
me za sebou. Corel dále zlepšil pod- 
poru zatím ne příliš populárního 
SVG formátu. Rozšířil možnosti ex- 
portu (unicode, barevné palety ne- 
bo externí přilinkované soubory). Ex- 
portní možnosti jsou rozšířeny i pro 
výstup do „ofisů“ (MS a WordPer- 
fect). Při podrobnějším pátrání se 


vylepšení sestává zejména z toho, 
jestli výsledek bude pro web nebo 
komerění tisk a podobné drobnosti. 
Tento export má vlastní položku 
v menu soubory a výstupem je soubor 
EMF. Vylepšená je dále vícejazyčná 
podpora, práce s úěařím a kompati- 
bility grafických formátů. Snazší je 
i práce se symboly v knihovně a kres- 
lení objektů s pomocí 3-point dra- 
wing tools. 

Další členové suity přicházejí 
s odpovídajícím ěíslem verze, ale 
zjevných novinek je poskrovnu. Patr- 
ně jedinou novinkou bitmapového 
editoru PhotoPaint je Touch-up 
brusli, nový retušovací štětec s řadou 
možností. Principiálně je shodný se 
svým ekvivalentem ve PhotoShopu. 
Pokud jde o RAVE, tedy corelovský 
flash editor, má o ěíslo víc a ani ma- 
teriály nepopisují nic převratného. 

Na druhou stranu, většina nových 
prvků, která se objevila u CorelDRAW, 
je k dispozici v RAVE, takže by se 
vlastně jednalo jen o opakování vý- 
še napsaného. 

Dvanáctá verze má řadu smyslu- 
plných novinek, která podle mě stojí 
za to. Uplatní se zejména při rutin- 


ním používání CorelDRAW. Tam be- 
zesporu přináší zrychlení a zjedno- 
dušení tvorby. Ostatní produkty se 
jen vezou na vozíku se sudým star- 
tovním ěíslem, o kterém se říká, že 
prolomil prokletí sudých verzí. Nu, 
podle mého se programy chovaly 
velmi korektně. Nepatřičné reakce 
na kritické situace se za krátký čas 
nedaly vysledovat. Pro toho, komu 
Corel slouží denně k jeho práci, je 
nová verze dobrou volbou. ■ 

Martin Koukl, 
martin. koukl@autor.softnov. cz 
(autor pracuje řadu let jako počítačový 
grafik a zajímá se o zpracování obrazu) 


Názor SWN 

Pro: Soubor nových funkcí zalo- 
žených na geometricky význač- 
ných bodech objektů. 

Proti: Ostatní produkty se vezou. 

Závěr: Rutinním grafikům novin- 
ky velmi dobře poslouží. 

Cena: 18.349 Kč (bez DPH 
15.040 Kč) 

Kontakt: Corel GmbH, 
tel. 222 324 175, 
www.corel.com 
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Na CD najdete program k vyzkoušení pro Linux i Windows. | 


Vzpomínám, jestli 
znám nějaké progra- 
my původem z Eston- 
ska, ale marně — kro- 
mě Sodipodi 0.34 mě 
žádný nenapadá. Jak 
ovšem tento vektoro- 
vý editor dokazuje, 
dobré programátory 
tam rozhodně mají. 

Historie Sodipodi sahá do doby před 
více než čtyřmi roky, kdy přišla v rám- 
ci projektu GNOME na přetřes otázka 
vektorového editoru. Estonec Lauris 
Kaplinski si tehdy začal hrát s progra- 
mem Gill, což ho nakonec motivovalo 
k tomu, že začal pracovat na vlastním 
programu, který nazval Sodipodi (ten- 
to poměrně netradiční název značí 
v estonštině zhruba totéž co „pelmel“ 
nebo ,,mišmaš“). S Gillem jej spojuje 
jedna na svou dobu poměrně převrat- 
ná a z dnešního pohledu významná 
vlastnost: jeho základním datovým 
formátem je SVG (Scalable Vector Gra- 
phics), aplikace XML, standardizovaná 
u W3G. Nástup tohoto formátuje mož- 
ná pomalejší, než se ěekalo a doufalo, 
ale i přesto to považuji za výhodu Sodi- 
podi, neboť jde o formát přenositelný 
a v případě potřeby jej lze snadno mě- 
ně upravovat ěi dynamicky generovat. 

Souěasná verze Sodipodi je 0.34, 
což nemusí na laika působit úplně 
přesvědčivě, ale jak známo, svět ote- 
vřeného softwaru obvykle nepodlé- 
há honbě za „kulatými 41 ěísly verzí — 
ta jsou vyhrazena spíše opravdovým 
milníkům. V případě Sodipodi je ver- 
ze 1.0 rezervována až na dobu, kdy 
bude veškerý kód zauditován z hledis- 
ka rychlosti, čistoty a funkčnosti, bu- 
de dokončena kompletní implementa- 
ce SVG a program poběží přijatelně 
na počítači s 32 MB operační paměti. 

To jsou jistě chvályhodné cíle do 
budoucna, ale pro většinu uživatelů 
bude asi podstatnější, jak je na tom 
Sodipodi dnes. Začít musíme samo- 
zřejmě u kreslicích nástrojů: nechybí 
zde volné kreslení, kreslení čar a kři- 
vek, kaligrafické pero (volné kreslení 
s proměnlivou tloušťkou tahu), vklá- 
dání obdélníků, čtverců, kruhů, elips, 
pravidelných mnohoúhelníků, spirál 



A takhle Sodipodi vypadá. 


a textu. V zásadě lze říci, že jde o vel- 
mi podobnou výbavu jako u většiny 
programů této kategorie. 

Neméně důležité jsou atributy ob- 
jektů. Naprosto nejzákladnější jsou po- 
chopitelně parametry výplně a obrysu. 
V obou případech lze shodně nastavit 
režim (nic, barva, lineární přechod 
a kruhový přechod) a všechna nasta- 
vení barev je možné provádět v pros- 
torech RGB, CMYK a HSV, vždy navíc 
v kombinaci s průhledností (alfaka- 
nál). Zajímavá je funkce pipety, která 
pracuje podobně jako v bitmapových 
editorech, s možností plynulého nasta- 
vení rozměru plochy, z níž bude vypo- 
čtena průměrná barva. U obrysu lze 
kromě toho nastavovat další obvyklé 
parametry - tloušťku a typ čáry a způ- 
soby napojení a zakončení. 

Samostatnou kapitolou je v těchto 
programech použití textových objek- 
tů. Dobrou zprávou je, že v posledních 
verzích jsem již neměl žádné problémy 
s fonty a naší mateřštinou. Možnosti 
nastavení atributů textu jsou rovněž 
poměrně dobré. Samozřejmostí je veli- 
kost a řez písma, zarovnání doprava, 
doleva a na střed, řádkování nebo ori- 
entace textu (horizontální a vertikál- 
ní). 0 něco méně tradiční funkcí je od- 
straňování duplicitních mezer. Naopak 
zcela chybí možnost manuálního na- 
stavení prokladu písmen, což je poně- 
kud omezující. 

jak už bývá dobrým zvykem, 
všechny zmíněné atributy lze nastavo- 


vat buď pro vybrané objekty, nebo pro 
jednotlivé nástroje. 

Další důležitou funkcí vektorového 
editoru jsou transformace. Rotovat, 
přesouvat a měnit velikost můžete 
buď zadáním přesných hodnot v dia- 
logu, nebo interaktivně přímo v edi- 
toru. Navíc zde samozřejmě nechybí 
překlápění, zarovnávání a rozmísťová- 
ní objektů. Zajímavé je, že u objektů 
typu obdélník ěi elipsa si Sodipodi 
zaznamenává provedené transforma- 
ce a je možné je kdykoliv později zru- 
šit. To je velmi šikovná funkce, ale bo- 
hužel nefunguje například pro křivky 
ěi text. 

Pokud si nevystačíte se zmíněný- 
mi transformacemi, můžete upravovat 
všechny objekty i pomocí manipulace 
s jednotlivými body. jak je opět zcela 
běžné, parametrické objekty fungují 
v tomto režimu svým speciálním způ- 


Názor SWN 

Pro: SVG jako nativní datový for- 
mát, kvalitní zobrazování, příjem- 
né ovládání a konfigurovatelné 
prostředí. 

Proti: Chyba v přichytávání bodů 
křivek na mřížku a vodítka, 
absence některých pokročilejších 
funkcí. 

Závěr: Kvalitní vektorový editor 
vhodný pro celou řadu použití. 

Cena: freeware 

Kontakt: www.sodipodi.com 


sobem — například u obdélníku lze 
měnit zaoblení rohů, u elips výseč, 
u spirál zatočení a podobně. Klasické 
úpravy řídicích bodů můžete pochopi- 
telně také provádět, a to po konverzi 
objektu na křivky. K dispozici jsou 
všechny běžné funkce jako přidávání, 
mazání, rozdělování a spojování bo- 
dů, úprava zakřivení pomocí tečen, 
zakulacení ěi naopak zalomení křivky 
v bodě a podobně. 

Z dalších důležitých funkcí bych 
z mí nil seskupování objektů do skupin, 
jejich řazení nad sebe, booleovské 
operace (sčítání, odčítání, průnik), 
rozdělování objektů na jednotlivé 
křivky, schopnost importu bitmapo- 
vých formátů, vestavěný XML editor 
pro „hardcore 44 uživatele atd. 

Sodipodi je dnes už zkrátka po- 
měrně solidní a dobře vybavený vek- 
torový editor, který se nemusí za své 
možnosti stydět. Abych jenom nechvá- 
lil, najde se i pár věcí, které zde schá- 
zejí nebo by snesly vylepšení ěi opravy. 
Asi nejvíce mě trápí, že při kreslení 
čar se sice náhled bodu přichytává 
mřížky a vodítek, ale kliknutím je vlo- 
žen na reálnou pozici kurzoru myši. 
Přitom jiné objekty se při kreslení 
přichytávají zcela korektně. Dále mi 
chybí možnost vypnout zobrazování 
vodítek - patřičná volba se v dialogu 
nachází, ale je trvale neaktivní. Dou- 
fejme, že se jedná jenom o nedostat- 
ky aktuální verze, které budou brzy 
napraveny. V některých případech mi 
také odečítání složitějších objektů ne- 
dávalo přesně takové výsledky, jaké 
jsem předpokládal, ale vždy jsem na- 
šel řešení vedoucí k uspokojivému 
cíli. Po funkční stránce se samozřej- 
mě najde ještě dost a dost věcí, kte- 
ré oproti Illustratoru ěi Corel Draw 
v Sodipodi scházejí - namátkou je 
to například vkládání textu na křivku 
a zkušení grafici by jistě našli i řadu 
dalších - ale přesto mám pocit, že 
tento program je verzi od verze kvalit- 
nější a že nároky celé řady uživatelů 
dokáže výtečně uspokojit už dnes. ■ 
Michal Krause, 
míchal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 
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!0 Notebook ze zavodni stáje 



Acer Ferrari 3000 — notebook se značkou silných a rychlých vozů vzbudí 
pozornost na první pohled a vzepjatému koníkovi neudělá ostudu ani svým 
výkonem a výbavou. 


Na monopostech For- 
mule 1 jsou reklamy 
tabákových koncernů 
stále více nahrazová- 
ny logy významných 
IT firem. Je to logic- 
ké, zákaz tabákové 
reklamy se blíží a mo- 
derní stáje se bez su- 
pervýkonné IT techni- 
ky neobejdou ani při 
konstrukci, ani při vy- 
hodnocování výsled- 
ků. Společnost Acer 
však přenesla také 
logo sponzorované 
stáje na kapotu spe- 
ciálního modelu note- 
booku Ferrari 3000. 

V automobilovém světě je Ferrari 
synonymem výkonného supervýkon- 
ného sportovního vozu s charakte- 
ristickou červenou barvou. Je tedy na- 
bíledni, že také Acer Ferrari 3000 bu- 
de v mnohém výjimečný mezi svými 
stájovými (notebookovými) kolegy. 

„ Motor “ stroje sice není úplně nej vý- 
konnější: zabudovaný procesor Mo- 
bile AMD Athlon XP 2500+ s taktem 
1,86 GHz nevydá za Athlon 64 3000+ 
modelu Acer Aspire 1500, ani za stol- 
ní procesory Intel Pentium 4 2,6 GHz, 
obsažené v některých modelech Acer 
TravelMate, ale i tak poskytuje na mo- 
bilní stroj výborný výkon podpořený 
a vyvážený i sestavou ostatních prvků. 
Operační paměť DDR333 osazovaná 
do dvou 200pinových modulů S0- 
DIMM začíná na naprosto dostačují- 
cím základu 0,5 GB a lze ji rozšířit na 
čtyřnásobek. 

Ani výkon grafického subsystému 
nedělá Ferrari ostudu, čip ATI Mobili- 
ty Radeon 9200 se 128 MB rychlé 



Pěkným designérským kouskem je 
i standardně dodávaná bezkuličko- 
vá myška. 


DDR videopaměti pracuje s rychlou 
sběrnicí AGP 8x, hardwarově dekom- 
primuje MPEG-2/DVD, zvládne Dual- 
View a troufne si i na náročnou 3D 
grafiku do rozlišení 2.048 x 1.536 
bodů/75 Hz (při DualView do 1.280 
x 1.024 bodů/75 Hz). Připočteme-li 
k tomu 15" TFT displej s rozlišením 
1 .400 x 1 .050 bodů, pak není zobra- 
zovací části testovaného „monopostu“ 
co vytknout. 

Pod kapotou moderního stroje na- 
jdeme samozřejmě i řadu dalších prv- 
ků jako např. pevný disk z rozhraním 
ATA-100, čipovou sadu VIA ProSavage 
apod., stejně jako řadu moderních 
komunikačních prvků a rozhraní, je- 
jichž úplný výčet najdete v tabulce 
technických parametrů. Nechybí té- 
měř žádné rozhraní, kromě zastaralé- 
ho sériového portu a PS/2. 

Jízda sportovních a závodních vo- 
zům byla, je a bude doprovázena vý- 
razným zvukovým doprovodem zvyšu- 
jícím hladinu adrenalinu příznivcům 
motorismu. Provozní hlučnost note- 
booku by ovšem tolik vzrušující ne- 
byla, a tak je dobré, že Ferrari nekopí- 
ruje automobilové bratry v hlučnosti, 
jen občas zde zaševelí aktivní chlazení 
a výraznější zvuky vydává pouze zvu- 
kový čip kompatibilní s MS Sound, 
doprovázený párem zabudovaných 
reproduktorů a vestavěným mikrofo- 
nem. U notebooku je ovšem pochopi- 


telné, že zvuky srovnatelné s buráce- 
ním motorů vyloudíte až s pomocí 
kvalitních externích reprobeden. 

Karosérie Ferrari 3000 nepostrá- 
dá charakteristickou červeň, ani vzpí- 
najícího se hřebce ve žlutém erbu. Po- 
vrch „kapoty “ je hladký a lesklý, takže 
působí atraktivně, ale je na něm vidět 
každý otisk prstu. Vášnivý „motorista“ 
však jistě s láskou kapotu sem tam 
přeleští, a přitom zapláěe nad něja- 
kým tím nahodile utrženým škrában- 
cem v laku. Trochu zklamán jsem byl 
po odklopení víka, neboť je zde ěer- 
veň vystřídána kovově stříbrnou. To 
ovšem, spolu s chladným povrchem, 
věští přítomnost kvalitního a pevného 
materiálu - magnézia. Jeho povrch je 


Názor SWN 

Pro: Vysoký a vyvážený výkon, 
design, konektivita včetně 
802.1 1 g a celková výbava. 

Proti: Kratší chod na akumuláto- 
ry a dlouhé dobíjení, chladný po- 
vrch opěrných ploch pro ruce, 
umístění tlačítek vpředu. 

Závěr: Špičkový notebook pro 
uživatele, kteří se chtějí odlišovat. 

Cena: 73.188 Kč (bez DPH 
59.990 Kč) 

Kontakt: Acer Computer Česká 
a Slovenská republika, 
tel. 261 341 405, 
www.acer.cz 



Technické parametry 

Acer Ferrari 3000LMÍ 
— notebook 


Procesor: Mobile AMD Athlon XP 
2500+ (1,86 GHz) 

BIOS: PhoenixBIOS, 512 KB paměť 
Flash ROM 

Operační paměť (min./osazeno/ 
max): 0,5/0, 5/2 GB DDR 333 (duální 
200pinové patice S0DIMM) 

Ukládání dat: IDE pevný disk, optic- 
ká jednotka 

Grafika: ATI Mobility Radeon 9200 
s podporou simultánního zobrazení mezi 
monitory LCD a CRT, DualView 

Zobrazovač: 15,1" LCD TFT s 32bito- 
vým zobrazením High Color při rozlišení 
1.400 x 1.050 bodů, funkce automatic- 
kého tlumení zobrazení na panelu LCD 
automaticky vybírá nejúspornější nasta- 
vení zobrazení 

Audio: stereofonní AC’97, zabudované 
duální reproduktory a mikrofon, samo- 
statné zvukové otvory pro výstup slu- 
chátek, a vstupních/zařízení a mikrofonu 

Ovládací prvky: klávesnice Windows 
s 86/87 klávesami, touchpad se dvěma 
tlačítky a čtyřsměrným rolovacím tlačít- 
kem 

Komunikace: integrovaný 56K mo- 
dem V.92, integrovaný Fast Ethernet 
10/100, FIR, volitelně Bluetooth a WLAN 
802.1 1g 

Další vstupy a výstupy: PC Card 
typu II (CardBus), paralelní port (ECP/ 
EPP), IEEE 1394, 4x USB 2.0, výstupy 
VGA a S-video, linkový a sluchátkový 
výstup (oba jack 3,5 mm), mikrofonní 
vstup (mono, jack 3,5 mm), volitelně 
čtečka karet (4 v 1) 

Napájení: 8článkový akumulátor 
Li-lon 65 Wh, externí napájecí adaptér 
(90 W, 100- 240 Vst, 50 -60 Hz 

Operační systém: Microsoft 
Windows XP 

Rozměry (š x v x h): 

330 x 272 x 31,8 mm 

Hmotnost: 2,93 kg 


příjemně zdrsněn, ale při práci v mé- 
ně teplých podmínkách může být 
chladnost použitého materiálu i ne- 
příjemná. 

Namísto volantu, řadicí páky a ně- 
jakých těch páěek má Ferrari 3000 
84prvkovou klávesnici s 18mm kláve- 
sami uspořádanými do mírného ob- 
louku pro Acer již charakteristického, 
a s výborným 2,5mm zdvihem, ne- 
zvykle malou, ale velmi dobře řeše- 
nou destičkou polohovacího touch- 
padu, který je doprovázen dvojicí 
klasických tlačítek a ětyřsměrovým 
rolovacím tlačítkem. Nesmíme zapo- 
menout na 4 tlačítka před displejem, 
spouštějící na jediný stisk internetový 
prohlížeč, e-mailového klienta a další 
dvě uživatelem zvolené aplikace. Vpře- 
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du, hned vedle čtečky určené paměťo- 
vým kartám SD, MMG, SmartMedia 
a Memory Stick, jsou ještě tlačítka 
pro aktivaci či deaktivaci Bluetooth 
a WIAN Invilink - již v podání rychlé 
technologie 802.1 lg. Umístění vpředu 
není příliš nakloněno práci s noteboo- 
kem na klíně, kdy se oběas nevyhne- 
te nechtěnému zmáčknutí některého 
z nich. 

Prvý bok zařízení je věnován čty- 
řem konektorům USB 2.0, miniaturní- 
mu ětyřžilovému FireWire, slotu PC 
Card typu II a konektorům zvukové 
karty, na druhé straně se usídlila duál- 
ní DVD vypalovačka se čtyřnásobnou 
rychlostí zápisu na plusová i minuso- 
vá DVD média. Ostatní přípojná místa 


jsou seřazena na zádi. „Podvozek“ ob- 
sahuje ochranné odpružení pevného 
disku, dvířka pro doplňkové moduly 
(především pro paměť) a konektor pro 
připojení k dokové stanici. 

Nesmíme zapomínat ani na bez- 
pečnost. Vedle klasických prvků typu 
zámek Kensington ěi heslování v BIOS 
(včetně zaheslování pevného disku) je 
zde prostor pro volitelné zabezpečení 
pomocí ěipové karty SmartCard. 

Namísto palivové nádrže je tu osmi- 
ělánkový Ii-Ion akumulátor schopný 
udržet stroj v jízdě na pomyslném 
okruhu okolo 2,5 hodiny. V tom poně- 
kud zaostává za úsporným centrinov- 
ským řešením a v této souvislosti ani 
nepotěší až 4,5hodinové „doplňování 


paliva“. Přitom napájecí adaptér není 
nikterak malý. 

Acer Ferrari 3000 je hoden svého 
jména a nedělá stejnojmenné automo- 


bilce ostudu. Na koupi nového vozu 
Ferrari se však čeká celé roky, vyžadu- 
je se pokud možno šlechtický původ 
a pořizovací částky se pohybují v mili- 
onech. Notebook Ferrari si může kou- 
pit prakticky každý, i když ani cena 
začínající na cca 73 tisícovkách není 
zrovna nízká. V porovnání s výbavou 
asi nej bližšího modelu Acer TravelMa- 
te 660, který nemá duální mechaniku 
ani tak výkonnou grafiku se samostat- 
nou a velkou videopamětí, ale zato je 
o trochu lehčí a díky Centrinu i déle 
vydrží v chodu, není nikterak 
přemrštěná. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Nenápadný asistent 



Pinnacle ShowCenter s bezdrátovou síťovou kartou a s dálkovým ovládáním. 


S rozvojem informač- 
ních technologií, je- 
jich přesunem do do- 
mácností a především 
se zlepšeným přístu- 
pem k Internetu se 
mnozí z nás ocitají 
v situaci, kdy se čím 
dál více hudebních 
nahrávek, filmů a fo- 
tografií ukládá v po- 
čítači než na magne- 
tické pásky a do alb. 
Kvalitní audiovizuál- 
ní vybavení však na 
smetiště nepatří, 
a tak nezbývá, než 
tento oba „světy“ 
propojit v harmonický 
celek. Pro tento účel 
uvedl Pinnacle na 
svět ShowCenter. 

ShowCenter tedy nabízí aktivní pro- 
pojení počítačů s televizí a dalšími 
AV systémy. Pokud nechybí připo- 
jení k Internetu, přibude možnost 
brouzdat pomocí dálkového ovladače 
a TV obrazovky z pohodlného křesla, 
i když bez podpory českého kódová- 
ní a s trochu nepohodlným psaním 
adres srovnatelným s „datlováním“ 
SMS. 

ShowCenter poskytuje rozsáhlou 
nabídku zvukových a obrazových vstu- 
pů i výstupů, které umožňují připojit 
prakticky každou televizi, domácí ki- 
no nebo stereofonní audiosoustavu 
(seznam najdete v tabulce technic- 
kých parametrů). 

Základní princip ShowCentra spo- 
čívá v připravení dat (audiovizuálních 
souborů) na počítači, který slouží ja- 
ko Media Server (pro přístup k data- 
bázi souborů) a Streaming Server , 
která jsou pak prostřednictvím síťové- 
ho rozhraní nabízena k přehrání na 
zařízení připojených přes ShowCen- 
ter. Pokud soubory nejsou v Show- 
Centrem podporovaném formátu, 
program jej automaticky převede. 

To je výhoda, neboť pouhým upgra- 
dem softwaru lze doplnit i podporu 
nových formátů. Program ovšem ni- 
kdy nepřesouvá soubory z pevného 
disku jinam. Dokonce ani pokud 


seskupujete, třídíte nebo vypalujete 
zálohu na CD nebo DVD. To je další 
vlastnost, o které je třeba se zmínit. 
Na PC lze pracovat s různými formá- 
ty najednou, vytvářet multimediální 
playlisty, ve kterých propojíte video 
s hudbou, a poté obrázky navždy 
uchováte vypálením na CD. 

ShowCenter také nabízí možnost 
označit určité složky jako „ sledova- 
né “, a pokud se v nich objeví nová 
data, jsou automaticky zahrnuta do 
kategorie Nová média a připravena 
k dalšímu zatřízení. Přísun nových 
dat je navíc anoncován rozsvícením 
modré LED kontrolky na zařízení. 

Další užitečnou vlastností je mož- 
nost zakódovat přístup z televize k ur- 
čitým složkám v počítači. Pokud je 
soubor uzamčen, nebude na obrazov- 
ce v seznamu dostupných souborů vi- 
dět, dokud uživatel nezadá správný 
PIN. 

A jak se chovalo zařízení ShowCen- 
ter při našem redakčním testu? Insta- 
lace je určena pouze pro Windows 
2000 nebo XP, kde musíte mít pocho- 
pitelně administrátorská práva. Pak 
proběhne hladce. Po restartu počítače 


se spustí program Quickstart Assis- 
tent , který umožní základní nastavení: 
určíte v něm cesty pro ukládání sou- 
borů, zvolíte oblasti, které mají být 
prozkoumány, a zadáte kód pro ome- 
zený přístup. Nevím proč, ale nám se 
tento kód nepodařilo v žádném z reži- 
mů změnit, a tak v něm zůstaly před- 
nastavené nuly. Dále zde nakonfigu- 
rujete síťové připojení. 

Po instalaci se v menu objeví apli- 
kace ShowCenter. Slouží pro vkládání, 
správu a organizaci multimediálních 
souborů do databází. Hlavní okno ap- 
likace je rozděleno do tří hlavních ob- 
lastí. První slouží k importování sou- 
borů z určeného zdroje do databáze, 
k prohledávání, vkládání hudebních 
dat z CD a nabízí možnost importovat 
obrázky přímo z kamery. Můžete zde 
vytvořit výše zmiňované „ostře sledo- 
vané “ složky, playlisty, organizovat 
soubory podle klíčových slov, nasta- 
vovat omezený přístup a v neposled- 
ní řadě exportovat kopie souborů na 
zvolená media. Další součástí hlavní- 
ho okna je Media Player, který je ur- 
čen k přehrávání souborů v databázi. 
Poslední část, Knihovna souborů, je 



Technické parametry 

Pinnacle ShowCenter 
— propojovací článek mezi sítí 
a AV zařízením 

Podporované zvukové formáty: 

MP3 a PCM s přímou podporou, ostatní 
audiosoubory (WMV a DV) budou pře- 
vedeny do MP3 v kvalitě 128 kb/s 
Podporované videoformáty: 
MPEG-1, MPEG-2, DivX AVI, XviD AVI 
s přímou podporou, ostatní videosoubo- 
ry (WMV, DV) budou převedeny do 
kompatibilního formátu dle uživatelské 
volby 

Podporované formáty obrázků: 

JPEG, BMP, PNG a GIF s přímou pod- 
porou, ostatní budou převedeny („port- 
rétově" orientované soubory jsou otoče- 
ny o 90 stupňů v ShowCenter databázi 
a jejich velikost je upravena do video 
rozlišení PAL nebo NTSC, obrázky jsou 
optimalizovány pro zobrazení na televiz- 
ní obrazovce a uloženy jako kopie 
v JPEG formátu) 

AV vstupy a výstupy: SCART 
(s kompozitním, Y/C, RGB a stereozvu- 
kem), složkový videovýstup (YPrPb, 3x 
RCA), kompozitní videovýstup (1x RCA), 
výstup S-Video (Y/C), dva oddělené 
stereofonní zvukové výstupy (2x RCA), 
digitální zvukové výstupy optické (1x 
Toslink) a elektrické (S/PDIF 1x RCA) 
Video standardy pro A/V vý- 
stupy: PAL (25 snímků/s, 720 x 576 
prokládané), NTSC (29,97 snímků/s, 

720 x 480 prokládané) 

Další vstupy a výstupy: Ethernet 
1 0/1 OObaseT (1xRJ45), PC Card slot 
pro bezdrátovou síťovou kartu, přijímač 
IR 

Min. systémové požadavky: 

Pentium lll/Athlon 1 GHz nebo Cele- 
ron/Duron 1,2 GHz, 256 MB RAM, IDE 
pevný disk s min. 10 GB volného místa, 
grafická a zvuková karta kompatibilní 
s DirectX 7 nebo vyšší, mechanika 
CD-ROM nebo DVD-ROM, síťová karta 
s volným portem, myš, Windows 2000 
Service Pack 2/XP 
Doporučená konfigurace: 
Pentium 4 1,8GHz nebo Athlon XP 
1800, 512MB RAM, UDMA pevný disk 
s 80 GB volného místa, grafická a zvu- 
ková karta kompatibilní s DirectX 9 nebo 
vyšší, síťový adaptér s jedním volným 
1 0ObaseT portem, myš, Windows XP 
Pro) 


rozdělená do skupin Music, Movies 
a Photos. 

Nenápadná stříbrná skříňka 
ShowCentra má na čelní straně pouze 
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Jde to i bez drátů... 

Propojení ShowCentra s PC můžete realizovat buď prostřednictvím Ethernet 
přípojky nebo bezdrátově, pomocí PC Card síťové karty dle standardu Wi-Fi. 

Pro potřeby ShowCentera jsou zatím dostupné pouze karty standardu 802.11b, 
jehož dosahované rychlosti postačují pro přenos hudebních dat a fotografií, 
ale na přehrávání videa nestačí. Podle dostupných informací na sebe nenechá 
dlouho čekat podporovaná karta 802.1 1 g, která by už s 54 Mb/s na komprimo- 
vané video stačit měla. 

U bezdrátu se trochu pozdržíme. Podle prvotních informací totiž ShowCen- 
ter neměl nabízet žádnou formu zabezpečení, což jsem považoval za vlastnost 
odsouvající zařízení na smetiště nepoužitelných zařízení — představa, že kvůli 
příjemnému propojení audiovizuálního světa s počítačem otevřu brány své sí- 
tě doslova komukoliv, je stejně nepředstavitelná, jako že otevřu dveře u svého 
bytu a ještě na ně nalepím „Račte dál a poslužte si dle svého přání". A tak ne- 
ní divu, že jedna z mých prvních cest v menu směřovala právě k nastavení 
bezdrátového připojení. Už zas mohu klidně spát: mohu zde nastavit přísluš- 
nost ke své síti zajištěnou pomocí až 128bitového WEP klíče a s připojením 
kontroly MAC adresy se dostávám na v současné době běžný bezpečnostní 
standard. Připojení lze navíc realizovat přes přístupový bod i proti druhé 
bezdrátové kartě, tzv. Ad Hoc. (Michael Málek) 


modře posvícené tlačítko pro zapí- 
nání/vypínání přehrávače, LED indi- 
kátor stavu Standby , infračervený při- 
jímač dálkového ovládání a LED indi- 
kátor nových dat. Na zadní straně 
naleznete plejádu konektorů, jejichž 
podrobný seznam je v tabulce tech- 
nických parametrů. My jsme zaříze- 
ní propojili s TV pomocí konektoru 
SCART a s počítačem pomocí 100Mb 
Ethernetu. 

Po zapnutí přehrávače se na tele- 
vizi objeví úvodní obrazovka a v tuto 
chvíli ShowCenter automaticky dete- 
kuje všechny dostupné servery v síti. 
Po několika sekundách se v pravém 
rohu objeví jejich seznam, ze kterého 
lze vybírat zdroje dat. Dálkový ovladaě 
nabízí mnoho možností a po krátkém 
zácviku se s ním docela spřátelíte. Je- 
ho nevýhodou je poměrně malý vyza- 
řovací úhel, a musíte tedy dbát na to, 
aby paprsek mířil přímo do středu 
přehrávače. Pokud propojení a de- 
tekce proběhne v pořádku, otevře se 
přehledné menu, ve kterém naleznete 
třídění: New Media - seznam deseti 
nejnověji přiřazených souborů, Mu- 
sic - hudební soubory rozdělené na 
podkategorie podle adresářů a play- 
listů, Movies — pro filmové soubory 
a Photo s - pro fota, prezentace a fo- 
toalba. Dále je zde Lock pro odbloko- 
vání zabezpečení souborů a Settings , 
ve kterém můžete nastavovat jazyk, 
videovýstup, spořič obrazovky a hlav- 
ně aktualizovat firmware, vybírat 
server, síťové nastavení atd. 

Ovládání a pohybování v menu je 
intuitivní a zvládne jej každý člen do- 
mácnosti. Nepříjemně nás překvapilo, 
že aě je program připraven i na vyhle- 


dávání souborů umístěných na dal- 
ších počítačích a serverech zapoje- 
ných v síti a bez problémů vytváří 
i jejich playlisty, není schopen tyto 
soubory přehrát, ani zajistit jejich 
přehrání přes ShowCenter. Patrně jde 
o funkci, se kterou se počítá do dal- 
ších verzí, a nezbývá, než doufat, že 
bude dostupná již brzy, neboť je ve 
spojení se síťovým provozem více než 
žádoucí. Zatím přehrávač aktivně vy- 
užívá pouze soubory uložené na dis- 
cích počítače, na němž je instalován 
doprovodný software. ■ 

František Šmejda, 
frantisek.smejda@autor.softnov.cz 
(autor je stálým spolupracovníkem 
redakce a řadu let se zabývá 
světem počítačů), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Instalace, možnost snadného 
upgradu, stabilní kvalita přehrá- 
vaných médií, podpora formátů, 
uživatelsky přívětivé TV rozhraní, 
třídění multimediálních souborů, 
podpora bezdrátového připojení. 

Proti: Nízká citlivost dálkového 
ovladače, relativně vysoká cena, 
zatím neumí pracovat s libovolný- 
mi soubory v síti. 

Závěr: Zajímavé řešení propojení 
AV světa s počítači a s Interne- 
tem, vhodné do domácností, ale 
i do firem. 

Cena: 9.690 Kč (bez DPH 
7.943 Kč) za ShowCenter, 

1.390 Kč (bez DPH 1.139 Kč za 
kartu 802.11b 

Kontakt: Exac, s. r. o., 
tel. 251 811 717, 
www.exac.cz 
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Lasery od Samsungu 



Technické parametry 

Samsung ML-1510 
— laserová tiskárna 


Společnost Libra 
Electronics uvedla 
nedávno na trh novou 
řadu černobílých la- 
serových tiskáren 
Samsung. Jelikož 
tato značka nepatří 
mezi tiskárnami 
k obecně známým, 
vzali jsme do testu 
hned dva modely: 
nejlevnější Samsung 
ML-1510 a ML-2551 N 
pro využití v síti. 

Když se řekne laserová tiskárna, 
i mne napadne Samsung až mezi po- 
sledními, a to testuji tiskárny 13 let. 
Přitom není v oboru žádným nováč- 
kem. Má tedy co nabídnout? Má šanci 
uspět v konkurenci? 



Samsung ML-1510 

Svou velmi nízkou pořizovací cenou 
útočí tento model na laciné inkousto- 
vé tiskárny s proklatě drahým tiskem. 
Nízkou cenu dosahuje patrně přede- 
vším jednoduchým provedením a za- 
řazením do kategorie GDI, tedy závis- 
lostí na operačním systému a výkonu 
poěítaěe. Na ten ovšem nespoléhá 
plně, neboť pod kapotou se skrývá 
66MHz procesor podpořený 2MB pa- 
mětí, ale bez možnosti dalšího rozší- 
ření. Díky této, byť slabší podpoře, je 
tiskárna na GDI model až nebývalé 
rychlá: nejenom papírově, ale i během 
testu zvládla plných 14 stran A4 bě- 
hem minuty. Tiskárna pracuje s vlast- 


ním tiskovým jazykem SPL (Samsung 
Printer Language) a dosahuje fyzické- 
ho rozlišení 600 x 600 dpi; ovladač 
nabízí i rozlišení poloviční. 

Pokud jsem se výše zmínil o jedno- 
duchém provedení tiskárny, neměl 
jsem na mysli ošizené šasi s proble- 
matickým provozem a krátkou život- 
ností. Během testu se nám jedinkrát 
nezasekl papír a o kvalitním provede- 
ní svědčí i udávaná měsíční zatížitel- 
nost 15.000 výtisků, což je na tuto ka- 
tegorii slušný výkon, nehledě na to, 
že u většiny konkurenčních produk- 
tů ve stejné kategorii se raději tento 
údaj ani neuvádí. Samsung ML-1510 
tedy zvládne celkem čilý tiskový ruch 
malé kanceláře, ěi nápor účetních 
uzávěrek před koncem daňového ob- 
dobí, pokud tedy nepracujete ještě 
v systému DOS, což u účetních není 
stále neobvyklé. 

je až překvapivé, že uvedený tis- 
kový výkon zvládá tak kompaktní zaří- 
zení s rozměry 348 x 193 x 355 mm , 
které navíc působí ještě menším do- 
jmem, neboť bez zásobníkové části 
se hloubka snižuje na cca 290 mm. 
Sedmikilogramová hmotnost svědčí 
o tom, že vnitřek není jen z rychle se 
opotřebovávajícího se plastu. 

Kvalitou tisku se produkt opět vý- 
borně hodí ke kancelářským ěi účet- 




ním účelům, i když zde opět kvůli ce- 
ně nenajdeme technologie vyhlazová- 
ní hran a dalšího zdokonalování tisku. 
Ani fotografie zde nebudou vypadat 
nejlépe (působí dosti bledě a na vět- 
ších sytějších plochách je patrné 
proužkování), ale to se snad u levné 
černobílé „laserovky“ snad neočekává. 
Částečnou kompenzací pořizovací ce- 
ny je i cena tisku, která se pohybuje 
na cca 80 haléřích za stránku při 5% 
pokrytí. Naopak na stranu výrazných 
kladů musím ještě přičíst přední štěr- 
binu pro ruční podávání, která zajiš- 
ťuje spolu se vza-du výklopným výstu- 
pem téměř rovný průchod média, což 
nahrává potisku vyšších gramáží. 


Názor SWN 

Pro: Kompaktní provedení, nízká 
cena, rychlost tisku, snadnost ob- 
sluhy, provozní zatížitelnost. 

Proti: Provozní náklady, závislost 
na OS. 

Závěr: Tiskárna domů i do malé 
kanceláře, schopná nárazově 
zpracovat i větší množství doku- 
mentů (typicky pro malé účtárny). 

Cena: 5.478 Kč (bez DPH 
4.490 Kč) 

Kontakt: Libra Electronics, a. s., 
tel. 389 138 111, 
www.libra.cz 




Zatímco menší Samsung ML-1510 je určen spíše pro výkonnější jednotlivce, ML-2551 N obslouží i střední pracovní 
skupiny. 


Technologie tisku: laser 
Procesor: Samsung 66 MHz 
Paměť: 2 MB 

Rychlost tisku (A4): 14 str./min. 
Rozlišení: 600 x 600 dpi 
Výstup první stránky: 1 1 s 
Tiskový jazyk: SPL (Samsung Prin- 
ter Language) 

Rozhraní: USB 

Kapacita vstupního zásobníku: 

250 listů, ručně jednotlivé listy 

Kapacita výstupních zásobníků: 

50 listů horní výstup, jednotlivé listy 
zadní výstup 

Velikosti papíru: A4, A5, B5, C5, 

DL, Letter, Legal, Folio, Executive, 
Monarch, com 10,3" x 5" 

Speciální média: obálky, štítky, 
průhledné fólie, karty 
Měsíční zatížení: 15.000 stran 
Udávaná výdrž toneru: 

3.000 stran s 5% pokrytím, startér na 

1.000 stran 

Podporované operační systémy: 

Windows 98/Me/2000/XP, Linux, Mac 
(OS 8.6 a vyšší) 

Volitelné příslušenství: síťové 
připojení, tiskový jazyk, přídavný poda- 
vač, paměť 

Hlučnost (dB): 52 (tisk), 35 (klidový 
režim) 

Rozměry (š x v x h): 

348 x 193 x 355 mm 

Hmotnost: 7 kg 
Záruka: 24 měsíců 


Samsung ML-2551 N 
— sítová laserová tiskárna 

Procesor: PPC 266 MHz 
Paměť: 32 - 160 MB 

Rychlost tisku: 24 str./min. 
Rozlišení: 1.200 dpi 
Doba zahřátí/výstup první 
stránky: 50/1 2 s 
Tiskový jazyk: PCL6, PS3, IBM 
ProPrinter, EPSON 

Typy písma: 45 vestavěných vektoro- 
vých, 1 bitmapové, 136 PS3 

Oboustranný tisk (duplex): 

standardně 
LCD: 2x16 LCD 

Rozhraní: IEEE1284, USB 2.0, 10/100 
Base TX, volitelně 10/100 Base TX 
+ 802.1 IbWLAN 

Podporované operační systémy: 

Windows 9x/Me/NT 4.0 /2000/XP, Li- 
nux, Mac OS 8.6 a vyšší, Sun Solaris, 
HP-UX, SCO 

Kapacita vstupního zásobníku: 

500 + 100 listů, volitelný přídavný poda- 
vač na 500 listů 

Kapacita výstupního zásobníku: 

250 listů horní výstup/100 listů zadní 
výstup 

Max. velikost papíru: 

216 x 356 mm 

Měsíční zatížení: 1 00.000 stran 
Udávaná výdrž toneru: 10.000 
listů při 5% pokrytí, 5.000 listů pro verzi 
toneru startér 

Rozměry (š x v x h): 

286 x 446 x 326 mm 
Hmotnost: 13,9 kg 
Záruka: 24 měsíců 
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Díky kompaktnímu provedení ušetří tiskárna Samsung ML-1550 hodně 
místa. 


Tiskárna má velmi snadné ovládá- 
ní, vedle kolébkového vypínače má 
jen tlačítko pro předčasné ukončení 
tiskové úlohy a dvě kontrolky. Propo- 
jení s počítačem obstarává pouze 
USB. 



Samsung ML-2551N 

Nej vyšší model z nově uvedené řady 
je už primárně urěen do sítě s větším 
provozem odpovídajícím střední pra- 
covní skupině. Měsíění zátěž zde od- 
povídá desetinásobku předcházející- 
ho modelu a rychlost šplhá do 24 
stran za minutu. K tomu je zapotře- 
bí procesor PPC s taktem 266 MHz 
a min. 32 MB paměti. Pro náročnější 
tisky je ovšem možné paměť zvětšit 
až na 160 MB. Pokud tak neučiníte, 
budete muset při tisku náročnějších 
dokumentů počítat s prodlevami v tis- 
ku, a tím pádem i se snížením celko- 
vé rychlosti tisku. 

Rychlejší tisk si vyžádal i rychlej- 
ší lokální připojení, tedy USB 2.0, 
navíc je tu i obousměrný paralelní 


port a u síťové tiskárny nemůže po- 
chopitelně standardně chybět ani 
Ethernet s rychlostí 10/100 Mb/s. 
Volitelně lze ovšem získat i Ether- 
net kombinovaný s WLAN v podobě 
802.1 lb, to může být v dnešní době 
silným argumentem. 

Bozsah tiskových jazyků tentokrát 
zahrnuje všechny běžné standardy 
včetně emu-lací PGL6 a PostScript le- 
vel 3. Ovládání už pochopitelně není 
tak jednoduché, neboť zahrnuje 9 tla- 
čítek, dvouřádkový displej a pokročilé 
menu. Nicméně zkušený správce i po- 
učený uživatel si s ním hravě poradí. 
Pro potřeby nastavování a získávání 
informací o tisku je dostupné i interní 
webové rozhraní a pokročilou vzdále- 
nou správu nabízí dodávaný software 
SyncThru. 

Přestože hloubka těla tiskárny 
přesahuje délku listu formátu A4 
o 10 cm, zásobník potiskovaných mé- 
dii s kapacitou 500 listů přesahuje 
tento rozměr ještě o více než 4 cm. To 
by mi ještě tolik nevadilo, stejně je za- 
potřebí vzadu počítat s prostorem pro 


Nedostanete se každý den 
na SWNet? 

Chcete vědět, co se děje? 

Chcete mít vlastní archiv zpráv 
ze SWNetu? 

Máme pro vás řešení: 

Objednejte si 

SWNet mailem. 


konektory kabelů, výklopná dvířka 
přímého výstupu, který spolu s před- 
ním výklopným podavačem na 100 lis- 
tů otevírá přímější cestu průchodu 
médií s vyšší gramáží, ale považuji za 
nevhodné, že přesahující část zásob- 
níku není zakryta. Dovedu si předsta- 
vit, jakou paseku by nadělal prach 
usazený na založeném papíru v nekry- 
tém zásobníku v prašnějším prostředí 
nebo po delší odstávce, jakmile by 
prošel válci a pecí. To je však jen jed- 
na z mála věcí, které lze vytknout. Do- 
koupit lze ještě přídavný zásobník na 
dalších 500 listů papíru. 

Poměrně příznivá je pořizovací 
cena produktu a velmi dobře dopad- 
ly i náklady na tisk, pohybující se 
asi na 57 haléřích za potištění strán- 
ky s 5% pokrytím, v režimu úspory 
toneru lze tuto hodnotu ještě snížit, 
údajně až o 30 %. Výsledkem je pak 
lehce světlejší, avšak pro mnohé 


účely stále velmi dobře použitelný 
tisk. Tisk lze ovšem i za cenu navýše- 
ní nákladů a místy i ztrát nejjemněj- 
ších detailů naopak přitmavit. Při 
standardním nastavení je však tisk 
velmi dobrý, s jemným vystižením 
odstínů šedi. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Cena, náklady na tisk, slušná 
kvalita tisku, bezproblémová in- 
stalace i provoz. 

Proti: Nekrytý přesahující zá- 
sobník. 

Závěr: Velmi dobrá a cenově 
dostupná tiskárna pro menší 
a střední kanceláře. 

Cena: 21.862 Kč (bez DPH 
17.920 Kč) 

Kontakt: Libra Electronics, a. s., 
tel. 389 138 111, 
www.libra.cz 
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Metrové LCD 


O 


Na CD najdete podrobné technické parametry v angličtině. 



Už v čísle 4/2003 
jsme se v recenzi 
NEC 3000LCD — TFT 
monitoru se třičtvrtě- 
metrovou úhlopříčkou 
— zmiňovali o jeho 
„metrovém" bratříč- 
kovi, NEC LCD 4000. 

Teprve dnes vám 
však můžeme přinést 
jeho recenzi. 

Oba zmíněné zobrazovace jsou v mno- 
hém identické, proto nebudu zbyteč- 
ně opisovat veškeré zkušenosti a za- 
měřím se na „přidanou hodnotu“ 
a souhrn základních vlastností. 

Základní technické parametry, 
které najdete v tabulce, napovídají, 
že i elektronika je prakticky stejná. 
Stejné jsou vstupy a výstupy, které 
jsou opravdu bohaté a uspokojí i ná- 
ročné uživatele ze světa spotřební 
elektroniky i ze světa IT. Nechybí ne- 
covská specialitka v podobě podpory 
až lOOmetrového videokabelu z počí- 
tače s kompenzací CableComp. Zůstá- 
vá i umístění konektorů s horší dos- 
tupností pro montáž. 


Stejné jsou i opakovači frekvence, 
které ovšem u LCD nejsou tak důleži- 
té, na rozdíl od pozorovacího úhlu, 
který dosahuje krásných 170 0 v ho- 
rizontálním i vertikálním směru, či 
rychlost odezvy, která se tentokrát 
mírně zkrátila na 23 ms, a díky tomu 
byla zachována i schopnost velmi pěk- 
ně zvládat i rychlé videoscény. 

S menším modelem má LCD 
4000 shodu i v jasu s příjemnými 
450 cd/m 2 , ovšem kontrastní poměr 


se výrazně zvýšil na 600:1, což ješ- 
tě více přibližuje zařízení ideálu do- 
mácího kina. Pro potřeby kompenza- 
ce různých světelných podmínek je 
displej vybaven třemi nastavenými 
režimy. 

Někoho možná překvapí, že zůsta- 
lo shodné i fyzické rozlišení pouhých 
1.280 x 768 bodů (poměr stran 15:9), 
což v praxi znamená zvětšení bodů 
o téměř 2 desetiny mm, takže roztec je 
0,68 mm. Je však nutné si uvědomit, že 
toto zařízení není určeno na sledování 
zblízka, jako je tomu u monitoru, a že 
z odpovídající vzdálenosti je obraz do- 
statečně kvalitní. Elektronika umí pre- 
cizně přepočítat také na obraz 1.600 
x 1.200 bodů a na řadu rozlišení niž- 
ších, než je fyzické, ovšem hardwarové- 
mu rozlišení se pochopitelně jiné nevy- 
rovná. 

Naprosto stejné je také ovládání 
obou zařízení, tedy tlačítka na spodní 
straně displeje aby Sherlock pohledal, 
a infračervené dálkové ovládání, které 
tento nedostatek kompenzuje. Ovládá- 
ní by mělo být prostřednictvím sério- 
vého kabelu spřažitelné i s počítačem, 
to jsem však nemohl vyzkoušet. 

Z dalších vlastností ještě zmí- 
ním/připomenu funkci obraz v obra- 
ze (PIP) a možnost osazení volitel- 
ných 7W reproduktorů. V případě 
domácího kina však patrně sáhnete 
raději po odděleném vícekanálovém 
zvuku. 

Svého času byl NEC 3000LCD 
oceněn produktem měsíce, takže 
jsem tentokrát vzhledem k téměř to- 



Technické parametry 

NEC LCD 4000 
— širokoúhlý LCD 


Zobrazovací prvek: 40" (1.016mm) 
PVA TFT LCD panel s aktivní plochou 
871,7 x 523 mm, poměrem stran 15:9 
a bodovou roztečí 0,68 mm 
Jas: 450 cd/m 2 
Kontrast: 600:1 

Pozorovací úhel (horizontálně/ 
vertikálně): 170 7170° 

Fyzické rozlišení: 1.280 x 768 bodů 
(W-XGA)/16,77 mil. barev 

Interpolovaná rozlišení: 1.600 x 
1.200 bodů, 1.280x 1.024 bodů, 

1.024 x 768 bodů, 800 x 600 bodů, 

640 x 480 bodů 
Odezva: 23 ms 
Horizontální/vertikální 
frekvence: 31,5 - 75 kHz analog, 
31,5-49 kHz digital/58 - 62 Hz 
Vstupy a výstupy: analogový 
vstup RGB 5x BNC, 15pinový vstup 
mini D-Sub, vstup DVI-D, vstupy 
komponentního vide 3x BNC a kompo- 
zitního videa BNC/RCA, vstup S-video, 
audiovstupy 2x RCA stereo a 3,5mm 
stereojack (PC audio), audiovýstup 2x 
RCA, RS-232C 

Napájení: 100-120 Vst, 2,35 A nebo 
_ 200 - 240 Vst, 1 ,05A, 50/60 Hz, 235 W 
Šířka rámečku: 44,5 mm levý/pravý; 

38,2 mm horní/dolní 
Hmotnost: 27,5 kg s podstavcem; 

26 kg bez podstavce 
Rozměry (š x v x h): 

949 x 644 x 311 mm (bez podstavce 
949 x 605 x 141 mm) 

Hmotnost: 27,5 kg (bez podstavce 26 kg) 

tožným vlastnostem ocenění „zno- 
vu“ neuděloval, ale jako by ho NEC 
LCD 4000 s třítisícovkou sdílel, ne- 
boť všechny klady menšího má i mo- 
del větší - a více než metrovou 
úhlopříčku navrch. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Množství vstupů a výstupů, 
možnost lOOm kabelu, stabilita, 
dálkové ovládání, nabídka zobra- 
zovacích režimů a velká zobrazo- 
vací plocha. 

Proti: Horší přístup ke konekto- 
rům i k základním ovládacím prv- 
kům, cena. 

Závěr: Výborný zobrazovač pro 
prezentace i domácí kino. 

Cena: 280.600 Kč (bez DPH 
230.000 Kč) 

Kontakt: PBN Technologies, a. s., 
tel. 221 003 214, 
www.nec.cz 


Téma, kterému se věnují červnové 
Softwarové noviny, zní... 

Doplňte si počítač 

V době USB, 
paměťových karet, 

Bluetooth 

to není to nic těžkého. 

Nemusíte vzít do ruky šroubovák, 
a přece připojíte pevné disky, zvukové karty 
a rozšíříte počítač o gigabajty paměti. 

Jak to všechno funguje? 

Odpovědi najdete v příštích 
Softwarových novinách. 

Na Stáncích od 1 . června! 

Softwarové noviny 

0 počítačích s názorem, nadhledem a přehledem. 
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Univerzální skener pro každého 

O 


Na CD najdete tento článek v úplné verzi s interaktivními odkazy 
na dokumenty, obrázky, které by se do tištěné podoby nevměstnaly, a na 
testovací obrazce a výsledky testů pro odborněji zaměřené čtenáře. 


Epson Perfection 
3170 Photo je v řadě 
druhým plochým 
skenerem od firmy 
Epson, který umožňu- 
je skenování reflex- 
ních i transparentních 
materiálů (obrázků 
i filmů) s rozlišením 
3.200 dpi. Tato vyso- 
ká hodnota a další 
výrobcem uváděné 
údaje dávají tušit, že 
máme na trhu velice 
zajímavý výrobek. 
Vzhledem ke své ce- 
ně (cca 8.700 Kč) 
a univerzálnosti jistě 
osloví široké spek- 
trum veřejnosti. 

Základní balení obsahuje kromě 
jiného držák na skenování diapozitivů 
v rámečku, dvou kinofilmových pásů 
po 6 snímcích a filmu 120/220 (max. 

6 x 9). Na dvou CD nalezneme ovlada- 
če Epson Scan, další software, elek- 
tronickou příručku a Adobe Photo- 
shop Elements 2.0. Samozřejmostí je 
český návod k obsluze a zapojení. 

Instalace dle něj je jednoduchá a na 
Windows 2000 proběhla bez potíží. Fo- 
tografové ocení, že přístroj je podporo- 
ván softwarem VueScan. 

Pro rychlou a jednoduchou obsluhu 
slouží program Epson Smart Panel ne- 
bo přímo daěítka na skeneru (, skenovat 
do sítě www , skenovat do elektronické 
pošty a kopírovat). Více možností však 
umožňuje software Epson Scan , který 
lze spustit jako zásuvný modul - napří- 
klad do dodaného Adobe Photoshop 
Elements 2.0. Program je příjemně 
uživatelsky vyřešen. Nabízí plně auto- 
matický režim, jehož ovládání zvládne 
i amatér, a režimy Home a Professional , 
z nichž poslední zmíněný by měl uspo- 
kojit i velmi nároěné uživatele. Vedle 
základních nastavení (reflexní/transpa- 
rentní předloha, typ filmu, rozlišení do 
3.200 dpi nebo do 12.800 dpi interpo- 
lovaně a až 48 b barevné hloubky) na- 
bízí funkce ostření obrazu , odstranění 
škrábanců a prachu nebo barevná re- 
staurace starých snímků. Nutno dodat, 
že všechny tyto filtrace jsou softwarové, 


a tudíž spojeny s mnohými neduhy. 
Ostřením nezanedbatelně narůstá šum 
v obraze dle stupně nastavení, u funk- 
ce odstranění prachu a škrábanců do- 
jde ěasto k odstranění i takové infor- 
mace, která rozhodně na snímek patří 
(srovnejte obr. 1 a obr. 2 na CD), v ně- 
kterých partiích snímku může dojít 
i k výraznému rozostření, nejde tedy 

0 úpravu na základě předskenování ob- 
razu infralampou, jak je to např. u Ca- 
noScan 9900F. 

Za pozitivní lze považovat možnost 
úplného vypnutí barevných korekcí, do- 
konce i funkce Gamma (přizpůsobení 
barevného prostoru snímku vnímání 
lidského oka), nebo její manuální na- 
stavení. Další zajímavou možností je 
nastavení ICM profilů (Image Color Ma- 
nagement). Samozřejmostí je pak i na- 
stavení histogramu a křivek na vstupu 

1 výstupu nebo barevné korekce pro vý- 
stup jako například kontrast, saturace 
nebo poměry barevných složek. Všech- 
ny tyto úpravy je možné efektivněji pro- 
vádět třeba ve Photoshopu, ale pokud 
například nastavíme pro jeden typ fil- 
mu z dovolené na prvních pár snímcích 
optimální hodnoty pro výstup, budou 
se podle nich automaticky upravovat 
všechny následující film y, což je beze- 
sporu velká úspora ěasu. 

Pokud se zaměříme na hardwarové 
aspekty přístroje, lze si rychle všimnout 
několika důležitých neduhů. Nedostatky 
jsou spjaty se skenováním transparent- 


ních předloh. Nejednoho fotografa urěi- 
tě zamrzí možnost souěasné digitaliza- 
ce pouze 12 kinofilmových políěek. Jde 
především o úsporu ěasu. Epson šije 
zřejmě dobře vědom, proě se omezil 
pouze na dva filmové pásy (2x 6 polí), 
jež se umisťují do středu snímací plo- 
chy. Ke krajům totiž znaěně klesá pro- 
storové rozlišení zřejmě vlivem optic- 
kých vad. Podrobné hodnoty oproti 
středu udává tabulka 1 (na CD). 

Další nedostatek je v prosvětlovací 
matnici. Je podsvícena dvěma zářivka- 
mi, jejichž jas je nedokonale rozptý- 
len (viz. obr. 3 na CD), což způsobuje 
malé, ale již měřitelné diference roz- 
ložení jasu v digitalizovaném obraze 
(viz graf. 1 na CD). Mnohem výrazněji 
by se to projevilo u snímku 6x6, pro- 
to je vložen do držáku, který obsahuje 
ještě jednu matnici. To vypadá efektiv- 
ně a možná napomáhá i k vyrovnání 
vypouklosti snímku. Bohužel to sni- 
žuje rozsah denzit (množství záření 
dopadající na film je ještě sníženo 
o úbytek na této druhé matnici), a to 
by mohlo ovlivnit především kvalitu 
barevného podání inverzního filmu, 
který má vysokou denzitu. 

Skener působí velice příjemným 
dojmem především ve smyslu řešeného 
ovládání, obzvláště přátelský je softwa- 
re Epson Scan dodávaný ke skeneru. 
Přes jeho jednoduchost uspokojí i ná- 
roěné uživatele. Kvalita skeneru bohatě 
dostačuje na precizní digitalizaci 


Technické parametry 

Epson Perfection 3170 Photo 
— deskový skener pro reflexní 
i transparentní snímání 

Fotoelektrická přeměna: 

CCD line sensor 

Optické rozlišení: 

3.200 x 6.400 dpi 

Rychlost snímání (barva/ 
monochrom): 5/5 str./min. 

Formát snímané předlohy: A4 

pro reflexní předlohy, diapozitivy v rá- 
mečku, dva kinofilmové pásy po 6 sním- 
cích a film 120/220 (max. 6x9) 

Podporované operační 
systémy: Windows 98/Me/2000/XP, 
Mac OS Classic 8.1 , Mac OS X 
Další vlastnosti: auto exposure, 
automatická korektura šikmých poloh 
Rozhraní: USB 2 
Napájení: externí adaptér (110 — 

130 Vst a 220 - 240 Vst, max. 23 W) 
Rozměry (š x v x h): 

276 x 117 x458 mm 
Hmotnost: 3,8 kg 
Záruka: 24 měsíců v servisu 


reflexních materiálů. Nenáročný foto- 
graf bude s možnostmi digitalizace fil- 
mu určitě spokojen. Pro profesionální 
práci při digitalizaci transparentních 
materiálů (filmů) je však výhodnější 
volit některý z fil mových skenerů spe- 
ciálně k těmto účelům určených. Uni- 
verzálnost tohoto přístroje je částečně 
zaplacena kvalitou. Pokud se přihléd- 
ne k ceně přístroje, je nutno konstato- 
vat, že je dobře vyvážená i vzhledem ke 
konkurenčním přístrojům na našem 
trhu (Canoscan 9900F). ■ 

Vítězslav Obr, 
vitezslav.obr@autor.softnov. cz 
(autor je studentem doktorandského 
studia FSv ČVUT se zaměřením na 
optoelektronické pňstroje v geodézii) 


Názor SWN 

Pro: Ovládání, dodávaný software, 
univerzální použití a příjemná 
cena. 

Proti: Slabší práce s transpa- 
rentními materiály, chybí hardwa- 
rová redukce škrábanců a prachu. 

Závěr: Vzhledem k příznivé ceně 
velmi dobrý skener pro reflexní 
předlohy a s možností digitalizace 
filmu pro méně náročné účely. 

Cena: cca 8.600 Kč (bez DPH 
7.049 Kč) 

Kontakt: 

Epson Deutschland GmbH Branch 
Office Czech Republic, 
tel. 800 142 052, 
www.epson.cz 



Epson Perfection 31 70 disponuje na svou třídu vysokým rozlišením, a tak si 
i s pomocí standardně dodávaného prosvětlovacího víka troufne i na trans- 
parentní předlohy. 
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Chytrý telefon 

O 


Na CD najdete podrobné technické parametry v angličtině. 


Na testování mobilu 
Siemens SX1 jsem se 
opravdu těšil, protože 
do světa mobilních 
telefonů přináší nové 
prvky a rozšiřuje mož- 
nosti. Jak se však po- 
zději při testu ukáza- 
lo, i na telefonu té 
nejvyšší kategorie se 
objevují věci, které 
radost příliš neuděla- 
jí. K úvodu lze ještě 
říci, že se jedná 
o první tzv. chytrý te- 
lefon od Siemensu, 
který používá operač- 
ní systém Symbian, 
známý zejména 
z Psionů a z Nokií. 

SXl se bude se svými 116 gramy při 
rozměrech 109x56x19 mm zdát 
mnohým poměrně těžký a velký, nic- 
méně těmito parametry odpovídá stan- 
dardu ve své třídě. Designově je mys- 
lím velmi povedený a působí neotřelým 
dojmem. Alfanumerická tlačítka jsou 
umístěna netradičně na bocích telefo- 
nu podél displeje. Tento výstřelek se 
ovšem promítl negativně do ovládání, 
ale o tom až později. Co se týče zpraco- 
vání, zaujme rozměrný displej a celko- 
vá kompaktnost. Přístroj je vyroben 
z příjemného matného plastu a boční 
části jsou gumové, což zlepšuje držení. 
Na pravém boku najdeme také dačítka 
pro rychlý přístup k fotoaparátu a hla- 
sovému ovládání. V druhé straně je slot 
pro MMC kartu. V levém horn ím rohu 
je infraport. Pod odnímatelným zadním 
krytem se skrývá Ii-Ion akumulátor 
s kapacitou 1 .000 mAh, od které si vý- 
robce slibuje pohotovostní dobu až 
200 hodin. Tento údaj je opravdu vel- 
mi nadsazený, protože při občasném 
používání Bluetooth, focení a volání se 
dostanete maximálně na dva dny vý- 
drže. Nabíjet pak musíte zhruba tři ho- 
diny. Nepříjemně působí fakt, že zadní 
kryt se začne brzy viklat. 

Ovládání 

Hlavním ovládacím prvkem telefonu 
je patrně joystick umístěný pod dis- 
plejem. Je poměrně dost zapuštěný, 


tuhý a zpocený palec zde nepříjemně 
klouže. lidé s většími prsty budou mít 
problémy se v menu dostat tam, kam 
chtějí. Přitom by stačilo změnit mate- 
riál nebo povrch prvku. 

Nyní se dostáváme mze - k sedmi 
funkčním klávesám. Také ony jsou po- 
měrně tuhé, ale není to tak dramatic- 
ké. Funkce kláves těsně pod displejem 
se mění podle pohybu v menu, pro- 
střední řada slouží pro příjem a ukon- 
čení hovoru a dvě spodní klávesy jsou 
určeny pro práci s SMS a s textem. 
Stiskem středového tlačítka se pak 
dostanete do hlavního menu. 

A teď se dostávám k největší slabi- 
ně, a sice k alfanumerickým dačítkům 
podél displeje. Jako designový prvek 
jsou sice zdařilá, ovšem k primárnímu 
účelu, psaní textu, téměř nepoužitel- 
ná. Při psaní SMS je v podstatě nutné 
držet mobil oběma rukama a používat 
oba palce, dačítka jsou tuhá a dobře 
reagují jen na stisk těsně u displeje, 


kdy si prst obtisknete na displej. Bez 
T9 trvá napsání textovky asi 3x déle 
než na klasickém mobilu a trpělivost 
dochází velice rychle. Původně jsem 
předpokládal, že se na rozložení klá- 
vesnice dá za pár dní zvyknout, ale po 
zkušenosti své i kolegů si troufám tvr- 
dit, že jistotu v psaní textu nezískáte 
ani během několika týdnů. 

Displej, digitální fotoaparát 

Jestiiže klávesnice SXl je nevydařená, 
potom displej je pravým opakem. Je ak- 
tivní a při rozlišení 176 x 220 bodů do- 
káže zobrazit až 65 tisíc barev. Jeho kva- 
lity oceníte zejména při prohlížení videa 
a fotek. Maximální rozlišení fotky je 640 
x 480, takže obličej přítelkyně pohodlně 
odlišíte od kolegy z práce. Podsvětiení 
je bezproblémové a rovnoměrné, dis- 
plej je velmi dobře čitelný, obvyklá sla- 
bina barevných displejů, tedy špatná či- 
telnost při vypnutém podsvícení a na 
slunci, se ovšem projevuje i zde. 



Technické parametry 

Siemens SXl — GSM telefon 


Sítové frekvence: Triple Band 900, 
1.800, 1.900 MHz 

Displej: 65.000 barev TFT, rozlišení 
176x220 bodů 
Paměť: 4 MB sdílená 

Typ SIM karty: Plug-in 3 V 
SIM Toolkit: třída 3 
Zvýšená odolnost při vodě 
a prachu a nárazu: ne 
Pohotovostní doba/doba 
hovoru: až 200 hodin/až 240 min. 
Slot na paměťovou kartu: MMC 
Standardní funkce: upomínací se- 
znam, budík, konvertor měn, kalkulačka, 
SMS, T9, uživatelské profily 
Speciální funkce: Bluetooth, MMS, 
kamera/fotoaparát, javové aplikace, MP3 
přehrávač, VKV (FM) rádio, polyfonní 
vyzvánění 

Rozlišení fotoaparátu/videa: 

až 640x480/176x 144 

Přístup na Internet: WAP 2.0, 
prohlížeč xHTML 
Organizér: kalendář, adresář, 
poznámky, úkoly 

E-mail klient: P0P3, IMAP4, SMTP 

Synchronizace dat: Microsoft 
Outlook 97, 98, 2000 
Integrovaný modem a fax: 

třída 2 

Vysokorychlostní přenos dat: 

GPRS class 10 (4+2) 

Výměna dat s PC: Bluetooth, USB, 
IrDa, SyncML 

Napájení: akumulátor Li-lon 
1.000 mAh 

Rozměry (š x v x h): 

109 x 56 x 19 mm 

Hmotnost: 116 g 

S displejem velmi úzce souvisí in- 
tegrovaný digitální fotoaparát, jehož 
optika je na SXl v levém horn ím rohu 
zadní strany. Toto umístění je praktické 
pro praváky, protože si při focení nestí- 
ní prstem. K dispozici je 4x digitální 
zoom a fotit můžete ve třech stupních 
kvality a ve stejném počtu rozlišení 
(640 x 480, 160 x 120, 96 x 80). Chybí 
noční režim, ale aparát obstojí i při sla- 
bém osvětlení. Při nejvyšším rozlišení 
se do telefonu se sdílenou 4MB pamětí 
vejde až cca 80 snímků, které lze roze- 
sílat pomocí MMS, infraportu či Blue- 
tooth. Paměť lze rozšířit pomocí MMC, 
která se ovšem v balení nedodává. 

Pořízené obrázky je možno upra- 
vovat v aplikaci Image fun , jež nabízí 
změnu měřítka, posouvání, vkládání 
rámečků okolo obrázků, vkládání tex- 
tu atd. Občas chybí oříznutí obrázku, 
ale jinak je nabídka funkcí pro tvorbu 
MMS dostačující. 

Fotoaparát lze použít i pro natáčení 
krátkých klipů ve formátu 3GP a s rozli- 
šením 176 x 144 bodů. Velikost je ome- 
zena na 95 KB pro odeslání přes MMS, 
což odpovídá 12 - 15 s záznamu se zvu- 
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kem, nebo na volnou kapacitu pamě- 
ti. Během sekundy kamera zachytí 1 5 
snímků. Aplikaci videa ěi fotoaparátu je 
nutné ukoněit pomocí položky v menu 
nebo stisknutím daěítka konec , jinak 
zůstane fotoaparát aktivní. Tak je tomu 
u všech aplikací, které spustíte. 

Do menu telefonu vstoupíte stisk- 
nutím středového daěítka - zobrazí se 
buď maticově uspořádané ikony, nebo 
seznam. Příjemněji se pracuje s ikona- 
mi, protože seznam není tolik přehled- 
ný. První dvě úrovně jsou grafické, další 
pak textové. Menu je velmi přehledné 
a orientace v něm je pohodlná, jen je 
škoda, že rychlost není nijak oslňující 
a že nelze kolovat. Přitom největší kon- 
kurent Nokia 6600 má stejný operaění 
systém a je podstatně rychlejší. Tento 
nedostatek by měl Siemens odstranit 
novým firmwarem, který snad bude 
obsahovat i přesnější počeštění někte- 
rých položek menu, protože to, co se dá 
v telefonu objevit, je místy až směšné. 
Oběas se stane, že mezi ěeské názvy 
„zavítá“ anglický a podobně. Nutno po- 
dotknout, že Siemens zdržoval uvedení 
na ěeský trh déle než půl roku a výsle- 
dek nesvědčí o tom, že by se někdo pří- 
liš nadřel a tuto dobu využil ke zkvalit- 


nění produktu. Takže už aby tu ten firm- 
ware byl (v době, kdy čtete recenzi, by 
už měl být na trhu). 

Personalizace, zábava 

V oblasti zábavy a personalizace se na- 
bízí široká škála možností od pozadí 
displeje ve formě obrázku, ěi fotogra- 
fie, změn barevných schémat menu 
přes nastavení vlastních melodií až po 
hraní opravdu pěkných a dobře zpra- 
covaných her. Myslím, že pro mnohé 
bude právě tato sekce důležitější než 
spousta perfektních manažerských 
funkcí. SX1 se totiž příliš manažersky 
netváří, a proto se najdou zákazníci, 
kteří nebudou řešit cenu, ale jejich po- 
žadavkem bude zábavný multimediální 
mobil, jímž SX1 prostě je. 

Jak už bylo řečeno, do pozadí si mů- 
žete uložit libovolnou fotografii nebo 
obrázek. Barevných schémat je v mobi- 
lu pět a určitě si vybere každý. Nastave- 
né melodie nejsou sice příliš zdařilé, 
ale možností, jak dohrát nové, je požeh- 
naně. Kvalita polyfonie by mohla být 
o trošku lepší, ale při přehrávám MP3 
hudby je vše v pořádku (stejně téměř 
vždy použijete sluchátka). MP3 a AAC 
přehrávač a vestavěné VKV rádio jsou 


zpestřením zejména oproti Nokii 6600, 
která tyto funkce nenabízí. Bádio má 
automatické ladění s možností uložení 
šesti stanic. Pouštět si jej budete jen 
s připojenými stereosluchátky, neboť 
slouží i jako anténa. Od signálu však ne- 
čekejte příliš, protože citiivost příjmu je 
stejná jako u jiných telefonů s rádiem. 
Tedy dobrá blízko u zdroje a nejistá při 
delší vzdálenosti. Jednoduše řečeno, ve 
větších městech použitelné, na vesnici 
jen oběas. 


A jsme u her. Telefon samozřejmě 
podporuje Jávu, takže si můžete sta- 
hovat co vás napadne. Nainstalované 
jsou dvě hry: Sixtris (obdoba tetrisu) 
a Mozzies. Ta mě zabavila opravdu 
dlouhou dobu. Fotoaparát snímá 
okolí a zobrazuje jej na displej, kde 
létají komáři, které musíte střílet. 
Zajímavý je způsob jejich zaměřová- 
ní. Mobil pozná každý pohyb ruky 
a podle toho se hýbe zaměřovač. Jed- 
nou jsem se tak zabral do hry, že na 
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mě lidé docela podezíravě koukali 
a nechápali, proě tak mávám rukou. 
Potmě si však hru nezahrajete. Na 
nasnímaném ěerném pozadí zaměřo- 
vač doslova létá po displeji. Nicméně 
v oblasti her se SX1 zalíbí asi kaž- 
dému. 

Organizace času 

Pro případ, že kvůli hraní her zapo- 
menete na své schůzky, nabízí tele- 
fon široké možnosti organizace ěasu. 
K dispozici jsou přehledný kalendář 
s opakovanými událostmi, opakovaný 
budík, úkolovník a opravdu vše po- 
třebné, navíc zde najdeme aplikaci To- 
day , která zobrazuje nejbližší schůzky 
a úkoly. Dále je nabízena aplikace, po- 
mocí které zjistíte světové ěasy. V pří- 
padě potřeby si můžete uložit texto- 
vou ěi hlasovou poznámku, počítat 
na kalkulačce a převádět měny. Díky 
Symbianu není problém si doinstalo- 
vat další užitečné aplikace. 

Práce se zprávami 

Tady asi opravdu spokojeni nebude- 
te, kvůli alfanumerické klávesnici, 
která práci přinejmenším ztěžuje. Ji- 
nak funkčně je telefon opět téměř na 


maximu možného: SMS, EMS, MMS 
a e-mail. E-mailový klient pro Sym- 
bian sice neumí češtinu, zato dokáže 
stahovat i přílohy a podporuje formá- 
ty POP3, IMAP4 i SMTP. 

Při vytváření SMS je k dispozici 
česká T9 bez diakritiky, která alespoň 
trochu ulehčuje psaní. I zde se proje- 
vuje pomalost telefonu, protože když 
přerušíte psaní a zhasne displej, stih- 
nete stisknout dvě tlačítka, než se 
opět rozsvítí. Na displeji vidíte, kolik 
znaků ještě zbývá a do kolika zpráv se 
text rozloží. Při psaní i čtení textu se 
na displej vejde téměř celá SMS. Do 
paměti se ukládají přijaté, odeslané 
a rozepsané zprávy. K dispozici je ta- 
ké deset SMS šablon. 

Telefonování, seznam kontaktů 

Telefonní seznam je pochopitelně 
vícepoložkový a je opět omezen sdíle- 
nou pamětí. Ke každému kontaktu lze 
přiřadit obrázek volajícího. Zvuk je 
dostatečně hlasitý a čistý, a to i při 
zapnutém hlasitém odposlechu. 
Telefon si pamatuje poslední vola- 
ná, nepřijatá čísla, délku hovorů atd. 
Najdeme zde 5 vyzváněcích profilů 
a hlasové vytáčení. 


Přenosy dat 

V SXl najdeme opravdu téměř všech- 
ny pokročilé funkce a technologie. 
Můžeme jej bez problémů synchroni- 
zovat s počítačem pomocí kabelu, 
IrDA ěi Blueto oth, přičemž spolupra- 
cuje s MS Outlook (97/98/2000). 

V základním balení dostanete ka- 
bel a CD s několika aplikaceni a hlavně 
se Siemens Data Suit , jehož instalace 
je trochu problémová a ne zcela dota- 
žená. Z počítače si pak můžete dohrá- 
vat hry, melodie, obrázky a aplikaci 
Today pro organizaci ěasu. V aplikaci 
lze upravovat obrázky, psát zprávy 
a obecně spravovat svůj SXl. Nutno 
dodat, že i tady je to s rychlostí na ští- 
ru. Uvnitř přístroje najdeme vestavěný 
modem, k připojení na Internet je na- 
bízeno GPRS class 10 (4+2). Klasikou 
v této kategorii je WAP 2.0 a prohlížeč 
xHTML. S daty a jejich přenosem si 
SXl poradí na všech frontách. 

Závěr 

Siemens SXl je skvěle vybavený 
multimediální telefon, který uspokojí 
i ty nejnároěnější zákazníky. Jeho nej- 
větším záporem je klávesnice, která 
zbytečně kazí jeho reputaci. Konku- 


rencí mu je zejména Nokia 6600, po- 
případě starší model 3650. Výhodou 
na straně konkurence jsou zkušenos- 
ti v této oblasti a renomé, Siemens 
zase nabízí více funkcí a v budoucnu 
snad i dotažení stávajících nedostat- 
ků. Uvažujete-li o koupi, zajděte do 
obchodu, telefon vyzkoušejte a sami 
uvidíte, zda je to ta správná volba. ■ 
Martin Kněžík, 
martin. knezik@autor.softnov. cz 
(autor studuje na gymnáziu a již 
několik let se věnuje mobilním 
telefonům a technologiím) 


Názor SWN 

Pro: Rozsah funkcí, design, MMC 
slot, rádio, MP3 a další. 

Proti: Ovládání, malá rychlost, 
cena. 

Závěr: Skvěle vybavený multime- 
diální telefon, který uspokojí i nej- 
náročnější zákazníky. 

Cena: 16.814 Kč (bez DPH 
13.782 Kč) 

Kontakt: Siemens, s. r. o., 
Informace a komunikace (IC), 
tel. 266 066 606, 
www.siemens-mobile.com 
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Vůči poměrně drobnému kompaktnímu tělu fotoaparátu Panasonic 
DMC-FZIO působí mohutný objektiv s dvanáctinásobným transfokátorem 
opravdu monstrózně. 


Kombinace čtyř milio- 
nů pixelů a dvanácti- 
násobného optického 
zoomu dosud dohro- 
mady příliš nezapada- 
la. Avšak Panasonic, 
ne právě zažitá foto- 
grafická firma, spo- 
lečně s Leicou ji však 
vytvořily. Výsledkem 
je Panasonic FZ10 — 
fotoaparát opravdu 
unikátní. 

Konkurence v oblasti „dlouhých zoo- 
mů“ není v běžném segmentu příliš ve- 
liká. Maximem pro pár vyvolených mo- 
delů byl doposud zoom desetinásobný. 
Panasonic FZ10 pracuje s dvanáctiná- 
sobným, avšak daleko podstatnější je 
u něj to, že objektiv zaěíná na 35 mm, 
zatímco u Olympusu až na 38. Možná si 
řeknete, že jde o zanedbatelný rozdíl, 
ale při focení v místnosti ho poznáte 
okamžitě. 

Mohutný korpus z plastu, který 
kupodivu působí jako kov, už od začát- 
ku naznačuje, že půjde o zrcadlovku, 
i když jen „SLR like“, tedy tzv. nepravou 
zrcadlovku. Bytelný objektiv pak slibu- 
je, že nebude ledajaká. Obé je pravdou 
a přesvědčíte se o tom záhy. Škoda, že 
na těle chybí stavový LCD. 

Aparát je koncipován snahou co 
nejméně vstupovat do menu. Tomuto 
pocitu mimo jiné napomáhá i značka 
vyvážení bílé na ětyřpolohovém joystic- 
kovém ovladači určeném taktéž pro po- 
hyb v menu. Nakonec nejspíše zjistíte, 
že jste u ní přehlédli značku ±, a že tu- 
díž nejde o klasické vyvážení na bílou. 
Do menu budete muset i kvůli bodové- 
mu ostření a nastavení citlivosti, a to 
poněkud kazí dojem. To je z běžných 
funkcí všechno, protože přepnutí z ma- 
nuálního ostření na automatické najde- 
te na objektivu (ostří se kroužkem!), na 
těle aparátu je i nastavení sekvenčního 
focení a přímo na joystickovém daěítku 
pak režim blesku, samospouště, výbor- 
ně udělaného náhledu posledního 
snímku a mj. nechybí ani „fikaná“ pa- 
nasonická funkce, totiž kompenzace 
blesku. Vše doplňuje obvyklé kolečko 
fotorežimů a například i aretace expo- 
zice. Elektronický hledáček je kupodivu 


až nečekaně rychlý a má dobrou zrako- 
vou korekci. Aparát se i přes mohutný 
objektiv skvěle drží v ruce a není pro- 
blém fotit jednou rukou. I v tomto 
směru se skláním před prací konstruk- 
térů. 

Excelentní je provozní doba, a to 
má akumulátor pouhých 680 mAh. Za- 
riskoval jsem totiž a na týdenní dovole- 
nou jsem si nevzal napáječ. Aparát, při 
v pravdě početném prohlížení snímků 
a každodenním focení, to bez problé- 
mů vydržel! 

Na horách bylo střídavé počasí, tak- 
že jsem měl mnoho příležitostí vyzkou- 
šet vyvážení na bílou a citiivost ISO 100 


Se stabilizací nebo bez? 

Objektivy s dlouhými zoomy jsou 
na jedné straně radost, na druhé 
starost. Ta odpadá, pokud má apa- 
rát optickou stabilizaci. Ta je podle 
mého nutností i u objektivu s dese- 
tinásobným či dokonce osminá- 
sobným optickým zoomem a pokud 
nepatříte k excentrikům, kteří s se- 
bou všude tahají trojnožku stativu 
(nebo alespoň ,,jednonožku“), za- 
myslete se nad tím, ať už si nako- 
nec vyberete jakýkoli fotoaparát. Co 
je totiž platný extrémně „dlouhý“ 
objektiv, když nakonec záběr v ruce 
neudržíte a hledáte, kde byste foto- 
aparát opřeli. 

Co se konkurence týče, na do- 
mácím trhu nic není. Omezeně mů- 
že tomuto aparátu konkurovat jen 
Canon PowerShot SI IS, který má 
taktéž optickou stabilizaci, ale jen 
třímilionový CCD prvek. 


a 50. Chování bylo v obou případech 
velmi solidní, byť se k mému překvape- 
ní tu a tam objevil v ISO 50 nějaký ten 
šum; u ISO 100 jsem nic takového ne- 
pozoroval. 

Pokud jde o rychlost, vadilo mi, 
že po nafocení snímku většinou nešlo 
hned namáěknout další. To lze obejít 
sekvenčním focením, které je k dispo- 
zici ve dvou režimech (rychlejším a po- 
malejším) a funguje výtečně (ukládá- 
ní sedmi snímků asi 3 s), byť bohužel 
pouze bez blesku. Méně příjemné je, 
že víčko objektivu postrádá úchyt. Díky 
konstrukci ho však nemusíte sejmout 
před zapnutím aparátu. 

DMC-FZ10 rozhodně zasluhuje ob- 
div, který by byl ještě větší, kdyby se 
Panasonicu podařilo zachovat stejnou 
rychlost, při menší kompresi. Propago- 
vaný a piý přepracovaný „Venus Engi- 
ne“ zkrátka ještě není tak rychlý, jak by 
měl, a proto se to muselo tímto způso- 
bem obejít. V každém případě neváhej- 
te a zakupte aparát s co nejrychlejší 
paměťovou kartou, tedy typicky s Pana- 
sonic 256 MB či 512 MB, nebo Lexar 
High-Speed SD, 256 MB. FZ10 se pak 
odmění velmi solidním chováním, ne- 
mluvě o standardně vynikajících sním- 
cích. Zdůraznit je třeba i fakt, že díky 
optické stabilizaci bez problémů udrží- 
te v ruce i plně „vytažený“ zoom, a to je 
na cestách k nezaplacení, jsem přesvěd- 
čen, že FZ10 je tím nejlepším ultrazoo- 
mem, jaký u nás momentálně můžete 



Technické parametry 

Panasonic DMC-FZIO 
— digitální fotoaparát 


CCD prvek (efektivní pixely): 

CCD, 4 mil. pixelů 

Hledáček: elektronický, barevný 

Objektiv (ekvivalent ke kino- 
filmu): 12x optický zoom (35 - 
420 mm), optická stabilizace, 
světelnost F2,8 
Závěrka: 8 - 1/2.000 s 
Citlivost: auto, či manuálně (50, 100, 
200 a 400 ISO) 

Vyvážení bílé: auto, manuálně nebo 
přednastavené režimy den, halogen, 
blesk, pod mrakem 

Externí blesk: ano, firemní 
Paměťová karta: SD či MMC 
Nekomprimovaný formát: nemá 
Napájení: Li-lon akumulátor (7,2 V, 
680 mAh) 

Základní příslušenství: paměťová 
karta SD (16 MB), Li-lon akumulátor, 
řemínek, krytka objektivu, sluneční clo- 
na s možností filtrů, USB kabel, A/V ka- 
bel, dobíječka, software: ovladač, SD 
Viewer for DSC, ArcSoft PhotoBase, 
Photolmpression a Panorama Maker 
Rozměry (š x v x h): 

139 x 106 x 87 mm 
Hmotnost: 570 g 

zakoupit. Nezůstává nic dlužen pověsti, 
která doprovází fotoaparáty Panasonic, 
disponuje skvěle prokreslenými snímky 
(byť je občas v režimu ISO 50 nevysvětli- 
telně více šumu) a ač z tohoto hlediska 
pouhý ětyřmegapixel, směle se vyrovná 
aparátům o třídu vyšším. Dobré „sklo“ 
zkrátka ničím nenahradíte. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Excelentní optická stabilizace, 
vynikající objektiv s ostřicím krouž- 
kem, zoom startuje na 35 mm, jed- 
noduché ovládání, excelentní výdrž 
akumulátoru, řada tlačítek na kor- 
pusu přístroje, ale... 

Proti: ...přál bych si jich více, 
chybí bezztrátový formát, příliš 
vysoká snímková komprese, ně- 
kdy trochu pomalejší. 

Závěr: Kvalitní digitální fotoapa- 
rát s výbornou optikou a za ro- 
zumnou cenu. 

Cena: 24.995 Kč (bez DPH 
20.488 Kč) 

Kontakt: Panasonic Czech 
Republic, s. r. o., 
tel. 221 719 111, 
www.panasonic.cz 
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Megabajty v záři neonů 

O 


Na CD najdete podrobné technické parametry v angličtině. 



Western Digital External Hard Drive FireWire/USB 2.0 Combo Speciál 
Edition se vůbec netají tím, že obsahuje klasický 3,5" interní pevný disk 
a ještě vám na něj posvítí. 


Nároky na rostoucí 
kapacity, rostoucí 
potřeba přenášení 
větších objemů dat, 
mnohdy i s aplika- 
cemi, připojování 
a odpojování za Cho- 
du i možnost řazení 
více disků zapříčiňují 
vysoký nárůst zájmu 
o externí disky, a tak 
není divu, že všichni 
v oboru významní vý- 
robci produkují exter- 
ní provedení pevných 
disků připojitelných 
přes rychlé USB 2.0 
či FireWire, anebo 
ještě lépe přes obojí 
— jako Western Digi- 
tal External Hard Dri- 
ve FireWire/USB 2.0 
Combo Speciál 
Edition. 

jak je vidět, výrobce si s názvem hlavu 
nelámal, a tak sám název prozradí té- 
měř vše důležité, ale kratší název by 
nezaškodil. Standardní provedení dis- 
ku je neprůhledné, stříbřité, kombino- 
vané s ěernou, ale „Speciál Edition“ 
spoěívá v průhledném krytu prosví- 
ceném kombinací růžovoěervených 
„neonových 41 trubic po stranách disku 
a modrých LED v rozích. Je to efektní 
řešení zvláště k poěítaěům Apple ěi 
k průhledným prosvědeným PC, ale 
uvítal bych možnost osvětlení vypnout 
a možná by neškodila ani možnost vy- 
pnutí celého disku, neboť takto nezbý- 
vá než disk „vytáhnout ze zásuvky 44 . 
Barevná světélka doplňuje zelená LED 
signalizující zapnutý stav (jako by ne- 
stačily ty neony) a oběas problikávající 
červená kontrolka zápisu a čtení. 

Při prvním zapojování patrně již 
předtím používaného disku mne zara- 
zilo, jak nedostatečně drží odnímatel- 
ný napájecí kabel v externím adapté- 
ru, a že podobně je na tom i konektor, 
obdoba PS/2 konektoru, kterým je již 
zpracované napájení přiváděno do těla 
disku. Takto i poměrně malé zahýbání 
s přívodním kabelem způsobovalo pře- 
rušování napájení, a tím i nešetrné vy- 
pínání disku. Ano, může to být problém 


oběhaných konektorů testovaného 
kousku, ale u externího disku s mož- 
nostmi mobility se dá časté odpojování 
předpokládat. 

Osobně bych uvítal přítomnost 
chlazení, neboť mám nepříjemné zku- 
šenosti se ztrátou dat vlivem nadměr- 
né teploty disku a následného poško- 
zení disku. Disk se 7.200 otáčkami se 
už umí pořádně rozpálit a i tady se 
plast nad diskem citelně zahřál. Uklid- 
nily by mne alespoň otvory na vrchní 
straně, které, jak se zdá z fotografií, 
neprůhledné variantě nechybějí. Těs- 
ný uzavřený prostor (pár otvorů je 
jen na zadní — konektorové straně) 
není pro disk to nejlepší. Snad výrob- 
ce ví, co dělá, a má řešení dostatečně 
odzkoušené. 


Názor SWN 

Pro: Tichý chod, snadná instala- 
ce, bezproblémový chod, dlouhé 
kabely, rychlost. 

Proti: Bez vypínače disku i osvět- 
lení, poloha pouze naležato, rizi- 
kově řešené napájení, vyšší cena. 

Závěr: Bezproblémový (až na na- 
pájení) rychlý disk v efektním 
prosvíceném provedení, bez při- 
daných funkcí. 

Cena: cca 12.500 Kč (bez DPH 
10.250 Kč) 

Kontakt: Western Digital, 
tel. 545 175 576, 
www.westerndigital.com 


Velmi příjemně mne překvapila in- 
stalace. Nenašel jsem žádné CD, a tak 
jsem s pocitem, že jsem byl ochuzen, 
sáhl po rychlém instalačním manuálu. 
Ten ujišťuje, že v systému Windows již 
od verze Me a stejně tak v Mac OS není 
speciálního ovladače zapotřebí a stačí 
disk připojit. Zkusil jsem to nejprve 
s problematičtějším USB portem a sku- 
tečně! Automatická detekce zvládla vše 
potřebné a nebylo zapotřebí ani restar- 
tovat, jak uvádí manuál. Před prvním 
použitím je potřeba provést formátová- 
ní disku a už se může zapisovat. Před 
odpojením by se měl disk softwarově 
„bezpečně odebrat ze systému 44 , ovšem 
třeba Windows XP neprotestoval ani 
při odpojení natvrdo. Obdobně proběh- 
la instalace i na dalších verzích Win- 
dows i s připojen ím FireWire, jehož 
výhodou je možnost řazení disků za 
sebou díky dvěma konektorům vzadu. 
Windows 98SE, které je nejnižší podpo- 
rovanou verzí operačního systému, se 
ovšem bez ovladače neobejde, a tak by- 
lo třeba zapátrat na Internetu. Naštěstí 
je dostupný na dvě cvaknutí myši. 

Beálná rychlost zápisu na disk, 
ovlivněná pochopitelně též diskem 
zdrojovým, se u směsice velkých 
a malých souborů rozmístěných 
v adresářové struktuře pohybovala 
v průměru na hodnotě 14,8 MB/s 
přes USB 2.0, u jednotlivých, desítky 
až stovky MB souborů se rychlost zvý- 
šila až na 20 MB/s. Při vytváření ko- 



Technické parametry 

Western Digital External Hard 

Drive FireWire/USB 2.0 Combo 

Speciál Edition — externí disk 

Kapacita: 250 GB (reálně 232 GB) 

Vyrovnávací paměť: 8 MB 

Rychlost otáčení ploten: 

7.200 ot./min. 

Udávaná průměrná přístupová 
doba: 8,9 ms 

Konektivita: USB 2.0, FireWire (IEEE 
1394a) 

Napájení: externí napájecí adaptér 
(100-240 Vst, 50/60 Hz, 0,6 A, 55- 
77 VA/+5 Vss, 1,5 A a +12 V, 1,5 A 

Rozměry (š x v x h): 

154,5 x219 x42 mm 

Hmotnost: 1 ,2 kg 

pie stejných souborů a adresářů, tedy 
bez účasti jiného disku, ale zato při 
současném čtení i zápisu na testova- 
ném disku, se rychlost pohybovala 
celkem ustáleně a v obou případech 
na hodnotě 8,5 MB/s. Bychlost čtení 
se však vyšplhala téměř k 29 MB/s. 
Průměrná přístupová doba se pohy- 
bovala okolo 14 ms. 

Ke konečnému zhodnocení sáhnu 
po srovnání s konkurenčním externím 
diskem Maxtor Personál Storage, je- 
hož recenze je v SWN 1 1/2003. Mož- 
nosti datového připojení mají shodné, 
u Maxtoru jsem přes dlouhodobější 
test nezaznamenal problémy s napáje- 
cími kabely, zato však instalace nebyla 
zdaleka tak jednoduchá, navíc se obje- 
vily problémy s usínáním disku a dodá- 
vané ovladače bylo nutné nahradit no- 
vými z Internetu (a to i pro Windows 
2000 a XP!). Nic takového vás u zde 
testovaného disku WD nepotká. Je 
ovšem i pravdou, že nedostanete žádný 
zálohovací software jako s Maxtorem, 
který navíc nabízí možnost zálohování 
na stisk tlačítka na disku i vypnutí ko- 
lébkovým vypínačem. Maxtor bylo na- 
víc možné postavit na výšku nebo v po- 
loze naležato bezpečně stohovat díky 
systému výstupků. Testovaný Western 
Digital tedy nenabízí takový komfort, 
ale zato má dlouhé (1,8 m) datové ka- 
bely, 8MB vyrovnávací paměť je o tro- 
chu rychlejší, tišší a hlavně výrazně 
spolehlivější (opomenu-li ty nešťastné 
napájecí kabely). Zda je jeho světelná 
úprava výhodou, ěi naopak, si jistě po- 
soudíte každý dle svého gusta. ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotografa kameraman), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Paměť s 

Malé a přenosné pa- 
měti jsou krásná věc, 
ale lákají ke krádeži, 
a jsou vinou malých 
rozměrů náchylné 
ke ztrátě. Případný 
nálezce pak může být 
překvapen, k jakým 
datům se dostal. 
ClipDrive Bio toto 
nebezpečí úspěšně 
odstraňuje. 

Miniaturních přenosných paměťo- 
vých médií existuje stále více, takže 
bylo načase, aby někdo koneěně při- 
šel s něěím novým. A stalo se, firma 
Memory Experts International nabízí 
přenosné médium ClipDrive s připo- 
jením pomocí USB 2.0, které je vyba- 
vené snímaěem pro ětení otisku prs- 
tů. Na poěátku ClipDrive Bio nauěíme 
rozeznat jeho pána, a potom už se 
nevyplatí médium ukrást. 

Samotný disk je rozdělen na dvě 
ěásti: první je automaticky zašifrova- 


otisky prstů 


ná, druhá funguje jako běžný disk. 

S přidaným softwarem ClipGuard Bio 
lze však šifrovat soubory ěi celé ad- 
resáře i v druhé ěásti disku (nebo 
dokonce i na připojeném poěítaěi). 

Ve standardním nastavení je 95 % 
disku urěeno pro neveřejnou ěást, 
ale tento poměr si můžeme upravit 
podle vlastních potřeb. Algoritmus 
rozeznávající otisk prstů pracuje 
velice spolehlivě a nezávislé testy 
potvrdily firemní záruku přesahující 
99,5% spolehlivost rozlišení. Snad 
aby výrobce kompenzoval poněkud 
vyšší cenu, přidává k disku i pro- 
gram Backup Plus pro automatické 
zálohování dat. 

ClipDrive Bio, na jehož spodní 
straně je přepínaě zabraňující pře- 
pisu souborů, má solidní rozměry 
99 x 23 x 13 mm a hmotnost 24 g 
(i s ochrannou ěepiěkou), rozumí si 
s operačními systémy od Windows 98 
až po XP a existuje hned v šesti veli- 
kostech, od 64 MB až po 2 GB. V pří- 
padě operačních systémů je disk po- 


někud vybíravý, nevoní mu SPI pro 
Windows XP ani SP3 pro Windows 
2000, ale pravdou je, že na stránkách 
Microsoftu najdeme nové verze pat- 
řičných ovladačů. To, že podobné zaří- 
zení vyžaduje USB konektor vpředu, 
snad ani nemusím připomínat, jinak 
budeme pro současné přiložení prstu 
na snímač a ovládání klávesnice po- 
třebovat ohebnost hadího muže. Vý- 
robce však v příslušenství přikládá 
malý USB dok s prodlužovacím kabe- 
lem, takže ani při absenci konektoru 
vpředu není třeba zoufat. 

Za zvýšenou bezpečnost našich 
přenášených dat patřičně zaplatíme, 
ClipDrive Bio je ve všech konfigura- 
cích zhruba třikrát dražší nežli běžné 
USB paměti stejných velikostí. Pokud 
nám však bezpečnost našich dat 
opravdu leží na srdci, investice se 
jistě vyplatí. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 



Technické parametry 

ClipDrive Bio — USB paměť 
se snímačem otisku prstu 


Dostupné kapacity: 64/128/256/ 
512/1.024/2.048 MB 
Doba uchování dat: 1 0 let 
Rozhraní: USB 2.0 (kompatibilní 
s USB 1.1) 

Max. přenosová rychlost 
(zápis/čtení): 1,7/2, 8 MB/s 
Napájení: přímo prostřednictvím USB 
(max. spotřeba v klidu 132 mA/za běhu 
160 mA) 

Podporované operační 
systémy: Windows 98/Me/2000/XP 
Rozměry (š x v x h): 

23 x 13 x 99 mm 
Hmotnost: 24 g (s krytkou) 


Názor SWN 

Pro: Zabezpečení dat, poměrně 
spolehlivá detekce otisků, mož- 
nost změny poměru chráněné 
a nechráněné části, doprovodný 
software. 

Proti: Cena. 

Závěr: Zajímavé řešení přenosné 
paměti pro přenášení choulosti- 
vých dat. 

Cena: 120 - 720 USD 
(64 MB -2 GB) 

Kontakt: www.clipdrive.com 
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O pudřence a šperku 


S rostoucí penetra- 
cí trhu mobilních 
telefonů se výrobci 
snaží hledat nové ar- 
gumenty pro výměnu 
mobilního telefonu. 
Nejmodernější tech- 
nologie a přehršel 
funkcí však nejsou 
automaticky lákad- 
lem pro všechny sku- 
piny zákazníků, a pro- 
to se na trhu objevují 
i designově zajímavé 
kousky, které nesmě- 
řují jen do obchodů 
operátorů, ale i do 
butiků. Mezi ně patří 
Siemens Xelibri 6 a 8. 


Pudřenka bez pudru 

Kdo spatří Xelibri 6, musí snad bez 
výjimky zvolat „jé pudřenka“. Inspira- 
ce pudřenkou je zde více než zřejmá. 
Po odklopení víka se ovšem v dolní 
části pudr nenachází. Jsou zde, pod 
jemným hadříkem vhodným k pře- 
leštění zrcátek, po obvodu do kruhu 
uspořádaná alfanumerická tlačítka, 
ětyřsměrový křížový ovladač s potvrzo- 
váním uprostřed pro aktivaci pohyb 
v menu. Ovladač je z důvodu umístění 
u předního okraje jednou rukou jen 
obtížně ovladatelný (lepší umístění 
by bylo na vzdálenějším okraji anebo 
uprostřed) a v samém středu je malé 
zvětšující zrcátko. 

Víko, jako ve správné pudřence, 
obsahuje větší zrcátko, v jeho středu 
je ovšem menší barevný grafický dis- 
plej a tři miniaturní otvory prozrazují 
přítomnost „sluchátka“. Zrcátko moh- 
lo klidně zabrat celou plochu víka 
a displej se mohl stejně dobře přestě- 
hovat do středu klávesnice, neboť tu 
je stejně nutné ovládat oběma ruka- 
ma. Pro chronické „esemeskovaěe“ 
rozhodně není. Navíc Xelibri 6 ještě 
není poěeštěn, a tak je zde přítomná 
T9 prakticky k niěemu. 

Jako tajná skrýš Jamese Bonda pů- 
sobí prostor pro malý akumulátor, kte- 
rý je tak na dva dny reálného provozu, 
a pro SIM kartu. V přední ěásti jsou to- 
tiž odsuvná dvířka odkrývající koněk- 



Siemens Xelibri 6: další „nezbytná" pomůcka do 
dámské kabelky. 


Šperk Sie- 
mens Xelibri 
8 má velmi 
zvláštní jed- 
noduchý tvar 
a jeho jedi- 
ným ovláda- 
cím prvkem 
je kroužek 
čtyřsměrové- 
ho ovladače 
s tlačítkem 
uprostřed. 


tor pro dobíjení a handsfree (to ovšem 
není v základním balení) a po jejich 
úplném zasunutí povyskočí klávesnice, 
pod kterou se skrývá zásobárna ener- 
gie se slotem karty. Po bližším ohledá- 
ní ještě zjistíte, že SIM lze vkládat a do- 
konce i vyjímat zpředu u konektoru, 
ale to chce holt zvídavé jedince a nebo 
podrobné studium manuálu. 

Menu je grafické, velmi jednodu- 
ché, zato však složené z animovaných 
ikon, které při listování kolují. Na gra- 
fiku je zde vůbec kladen důraz, a tak 
si dle nálady můžete předvolit jedno 
z pěti schémat zahrnujících tematic- 
kou grafiku propracovanou až do spe- 
ciálních zobrazení stavů napájení 
a signálu a také tematické melodie. 

Funkcí ovšem v aparátu příliš ne- 
najdete. Vedle telefonního seznamu, 
který se omezuje jen na SIM (to je zde 
logické, neboť u takového aparátu se 
patrně poěítá s ěastým střídáním mo- 
delů podle oblečení), je možnost pra- 


Názor SWN 

Pro: Zajímavé řešení, pudřenku 
vám kapsář možná neukradne. 

Proti: Horší ovládání, provedení 
(vrzající kloub, okraje sluchát- 
ka...), zatím nepočeštěn, omeze- 
ná funkčnost, nepříliš vhodný pro 


Závěr: Designově zajímavě řeše- 
ný produkt, který je spíše ima- 
geovým doplňkem, než denně 
dlouhodobě použivatelným telefo- 
nem. 

Cena: 6.999 Kč (bez DPH 
5.737 Kč) 

Kontakt: Siemens, s. r. o., 
Informace a komunikace (IC), 
tel. 266 066 606, 
www.siemens-mobile.com 


covat s dlouhými SMS a s EMS, bu- 
dík, kalendář, zamykání klávesnice, 
vícehlasé vyzvánění, tři vyzváněcí pro- 
fily, které nelze dále upravovat, hry 
Hotchpotch (něco jako Tetris) a Melo- 
dy Tracker (zde je úkolem opakovat 
stále se prodlužující melodii); tím je 
výčet prakticky vyčerpán. Ještě dodám, 
že přístroj je dostupný ve dvou barev- 
ných provedeních a že pokud budete 
telefónky střídat, nezapomeňte vy- 
pnout budík, který má denní opakova- 
či cyklus. Telefon je totiž ochoten se 
kvůli buzení probrat z vypnutého sta- 
vu i bez SIM karty a bez přítomnosti 
karty jej nejde „navždy 41 uml čet. Vel mi 
příjemná vlastnost, máte-li z předešlé- 
ho dne nastavenou výjimečně brzkou 
ranní hodinu. 

Nepodařilo se mi najít ženu ěi dív- 
ku, která by po takovém modelu za- 
toužila, ale dovedu si představit, že 
některé dámy, jež nepoužívají pokroči- 
lejší funkce, avšak velmi dbají na to, 
aby měly něco, co je odlišuje od ostat- 
ních, co je činí zvláštními, co se jim 
hodí ke garderobě..., po něm rády 
sáhnou. Negativem je ovšem okraj 
horního zrcátka, který tlačí do ucha, 
a velké riziko poškození zrcátka i ote- 
víracího kloubu při pádu. Vrzající 
kloub se značným „vaklem 44 nedělá 
„luxusnímu 44 zboží pěknou vizitku 
a navíc působí dojmem, že v dlouho- 
dobějším používání neobstojí. ■ 


Šperk, rádio a GSM 

Jestliže zhodnocení vzhledu předešlé- 
ho telefonu bylo jednoznačné, u Xe- 
libri 8 tomu tak není. V redakci padlo 
mnoho názvů, od lízátka po hrušku, 
ale vzhledem k provedení a speciální- 



mu závěsu na krk ho nazvěme šper- 
kem. Závěs budí v mnohých obavy ze 
ztráty telefonu, ale při troše znalostí 
fyzikálních zákonů musíte uznat, že 
je velmi jednoduchý a přitom důmysl- 
ný. Telefon lze velmi lehce ze závěsu 
vyjmout i navrátit zpět. Praxe však 
ukázala, že pro mnohé uživatele bu- 
de způsob zavěšení naopak věčným 
hlavolamem, který je nepotěší. 

Na první pohled působí tento tele- 
fon přinejmenším stejně nesmyslně 
jako Xelibri 6, ovšem po krátké době 
používání si s některými z nás vytvořil 
překvapivě silné pouto i přes, nebo 
právě pro, svou jednoduchost. 

Snad všichni, kteří se s Xelibri 8 
poprvé setkali, pátrali po ukryté klá- 
vesnici. Marně. Zlatavý kruh ětyř- 
směrového tlačítka s potvrzovacím 
tlačítkem ve svém středu je jediným 
ovládacím prvkem. SMS dopisovatele 


Názor SWN 

Pro: Design, zajímavé ovládání, 
dobře se drží, VKV přijímač, 

Proti: Problémy s ovládáním, 
omezená funkčnost, handsfree 
s integrovanou anténou trochu 
kazí design. 

Závěr: Zajímavý imageový tele- 
fon/ozdoba vhodný pro toho, kdo 
chce zaujmout a víceméně jen te- 
lefonuje, nebo jako druhý telefon 
pro příjem soukromých hovorů. 

Cena: 8.399 Kč (bez DPH 
6.884 Kč) 

Kontakt: Siemens, s. r. o., 
Informace a komunikace (IC), 
tel. 266 066 606, 
www.siemens-mobile.com 
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Technické parametry 

Siemens Xelibri 6 
— mobilní telefon 


Síť: EGSM 900/ GSM 1800 
Displej: 101 x 80 bodů/4.096 barev 
Anténa: integrovaná 
Melodie: 23 polyfonních 16hlasých 
Barvy: sheer bronze, platinum blush 
Podporuje: vibrace, MMS, EMS, poly- 
fonní melodie, T9, kalendář, hlasové vy- 
táčení, čísla v telefonu, záznamy, hodi- 
ny, alarm 

Balení obsahuje: Xelibri 6 handset, 
čisticí hadřík, nabíječku, manuál 
Napájení: Li-lon akumulátor 680 mAh 

Udávaná výdrž (pohotovost/ 
volání): 350 hodin/340 minut 
Rozměry (š x v x h): 

51,6 x 86,5 x 17 mm 
Hmotnost: 73,5 g 

Siemens Xelibri 8 
— mobilní telefon 

Síť: EGSM 900/ GSM 1800 
Displej: 101 x 80 bodů/4.096 barev 
Anténa: integrovaná 
Melodie: 23 polyfonních 16hlasých 
Barvy: diamond pink, silver glam 
Podporuje: vibrace, MMS, EMS, poly- 
fonní melodie, T9, kalendář, hlasové vy- 
táčení, čísla v telefonu, záznamy, hodi- 
ny, VKV rádio, alarm 
Napájení: Li-lon 610 mAh 
Udávaná výdrž (pohotovost/ 
volání): 200 hodin/240 minut 
Rozměry (š x v x h): 

91 x 56 x 23 mm 
Hmotnost: 67 g 


to příliš nepotěší, ale ovládání není 
zas tolik problematické: u PIN a volbě 
telefonního ěísla stačí „odpoěítať čís- 
lici za číslicí pomocí směrových šipek, 
v ostatních případech se alfanume- 
rické znaky volí výběrem z „ matice “ 
znaků zobrazené v pravé části disple- 
je. Působí to zdánlivě děsivě, ale dá se 
na to zvyknout a troufám si dokonce 
tvrdit, že je to vcelku příjemné a že se 
mi na Xelibri 8 psalo po krátkém zá- 
cviku mnohem lépe než na Siemensu 
SX1 s jeho tlačítky po stranách dis- 
pleje. Tedy především poté, co jsme 
postupným zadáváním obohatili slov- 
ník přítomné T9 o nejběžnější české 
výrazy, a tím ho tak trochu počeštili. 
Ani tento model Xelibri totiž zatím 
češtinu nenabízí. Další zpříjemnění 
ovládání přinášejí hlasové povely, 
které jdou tak daleko, že lze telefonu 
nadiktovat i jednotlivé číslice. A že 
zrovna vám telefon hned nerozumí? 
Trpělivost, on se to naučí. 

Ovládání však má i svá další 
úskalí. Vlivem tvaru telefonu a umís- 
tění ovládacího prvku se obtížně volí 
(zvláště větším palcem) směr posunu 
nahoru. Pokud se nenaučíte palec 


správně natočit, budete patrně často 
nechtěně mačkat potvrzovací tlačít- 
ko. Touto záměnou například dochází 
k tomu, že ve chvíli, kdy se u přečtené 
zprávy snažíte dostat v menu o polož- 
ku výše na volbu smazat , nechtěně 
aktivujete volání odesilateli. Na další 
ovládací problémy narazíte i při psaní 
zprávy, ve chvíli, kdy se potřebujete 
vrátit o kousek zpět a přečíst si, nebo 
dokonce opravit něco na začátku; šip- 
ky nahoru a dolu volí znaky, návrat 
šipkou doleva není možný, neboť má 
právě funkci mazání posledního zna- 
ku, šipka vpravo aktivuje menu dal- 
ších funkcí a středové tlačítko stále 
funguje jako potvrzovací. Jediná mož- 
nost je tedy promazat se až k místu, 
které chceme poopravit. Podobných 
míst, kdy se nedostává tlačítek, je ví- 
ce a patří mezi ně např. možnost ovlá- 
dání rádia třeba ve chvíli, kdy jsou 
nepřijaté hovory či SIM zaplněná 
SMS. 

Menu i nabídka funkcí je ve větši- 
ně shodná s Xelibri 6, není zde pro- 
stor pro hraní, náhradou je ovšem 
vestavěné VKV rádio, jehož kvalita pří- 
jmu je ovšem nízká a i když třeba ces- 
tujete jen po Praze, bude patrně nut- 
né mít zaznamenáno více stanic, a ty 
střídat podle toho, kde se nacházíte. 
To jsme ještě aparátku odpustili, i tak 
je přítomnost tuneru příjemná, ovšem 
u tak zajímavě řešeného šperku je bí- 
lý sluchátkový kabel příliš viditelným 
kazem na kráse. Zde asi měli designé- 
ři dojít k integraci kabelu do závěsu, 
nebo ještě lépe využít závěs vhodně 
jen jako anténu a propojení mezi 
sluchátkem a telefonem realizovat 
bezdrátově, blouetoothově. 

Pro mnohé bude možná nepocho- 
pitelné, že si tak jednoduchý a na prv- 
ní pohled spíše zbytečný telefon na- 
jde své příznivce, a to nejenom mezi 
ženami. Navíc může plnit funkci dru- 
hého, soukromého telefonu ukryté- 
ho ve šperku na krku, zatímco třeba 
funkcemi nabitý manažerský, a tedy 
telefon se služebním číslem, zůstává 
na svém obvyklém místě na opasku, 
v kapse či v kabelce. ■ 

Hana Kovářová, 
hana. kovarova@autor.softnov. cz 
(autorka je zkušenou uživatelkou 
mobilních telefonů i módních doplňků 
a zajímá se o výsledky práce nekon- 
večních návrhářů a designérů), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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sítě 


Zlatá čára Wi-Fi 



Kdo vyrábí sítové 
prvky, vyrábí taky 
Wi-Fi. A tak se na náš 
trh dostávají bezdrá- 
tové komponenty čím 
dál tím většího počtu 
výrobců a vyznat se 
v nich začíná být 
pomalu nad lidské 
síly. Nedávno se na 
trhu objevila celá řa- 
da produktů Goldli- 
ne pro bezdrátové 
sítě nesoucí společ- 
ný název WAVEline. 
Jméno Goldline v so- 
bě však neskrývá nic 
jiného než další akti- 
vitu relativně zná- 
mého německého 
výrobce, společnosti 
CompuShack. 

K testování jsme získali celou sestavu 
pro bezdrátovou síť: přístupový bod 
WAVEline Access Point , PCMCIA Adap- 
tér WAVEline Wireless PCMCIA Adap- 
ter, bezdrátový WAVEline Printserver 
USB a přídavnou anténku WAVEline 
Wireless Antenne Omni Rozhodl jsem 
se tedy zařízení otestovat poněkud 
komplexněji a spoleěně. 

První kroky 

Prvním rozčarováním bylo, když jsem 
zjistil, že přístupový bod sice odpoví- 
dá standardu 802.1 lg, a tudíž pře- 


nosové rychlosti 54 Mb/s, nicméně 
dodaný adaptér je pouze jedenácti- 
megabitový. Oželel jsem tedy mož- 
nost vyzkoušet vysokorychlostní pře- 
nos a pustil se do instalace. Zde jsem 
narazil na další nepříjemnost. Všech- 
na balení obsahují kromě jiného také 
dvě příručky: jednu větší a podrobněj- 
ší, dvojjazyčnou s německým a anglic- 
kým návodem, a menší stměnou, kte- 
rá je pouze německy. Po češtině ani 
vidu, ani slechu. 

Přístupový bod 

Balení obsahuje kromě vlastního zaří- 
zení také solidně vyhlížející napájecí 
zdroj o hmotnosti vyšší než 450 g, 
CD-ROM, již zmiňované příručky 


a kabel pro připojení k počítačové síti. 
Soudě podle návodu, měla být instala- 
ce přístupového bodu otázkou několika 
minut a vzhledem k tomu, že to zdaleka 
nebyl můj první instalovaný přístupový 
bod, myslel jsem si to také. 

Přístupový bod má implicitně nasta- 
venu IP adresu na hodnotu 1 92 . 1 68. 1 . 1 , 
instalace a konfigurace se uskutečňu- 
je, jak je ostatně zvykem, prostřednic- 
tvím interaktivního webového rozhraní 
(obr. 1), které lze aktivovat z prohlíže- 
če buď zadáním uvedené adresy, nebo 
jména přístupového bodu, tvořeného 
kombinací znaků „ap“ a posledních 
šesti hexadecimálních znaků jeho MAC 
adresy. Můj přístupový bod měl jméno 
„ap078210“. Leč ouvej! V testovací síti 


měla adresu 192.168.1.1 přidělena 
implicitní brána do Internetu. Odpo- 
jil jsem tedy bránu od zbytku sítě, 
a tím síť od zbytku světa, změnil adre- 
su přístupového bodu na hodnotu 
192.168.1.20 a nakonfiguroval další 
parametry nezbytné ke správné činnos- 
ti. Pokud nevyžadujete šifrování a pří- 
padné vyloučení někteiých adres z pří- 
stupu, moc jich není, neboť většina 
parametrů je výrobcem předem nasta- 
vena. Navíc jsou významy jednotlivých 
parametrů poměrně velmi dobře po- 
psány v příručce, byť anglicky. 

Připojil jsem bránu a začal se 
zabývat výsledky své práce. Bohužel, 
byly tristní. Počítače ve vnitřní síti 
včetně notebooku připojeného bez- 
drátově komunikovaly a byly zjistitel- 
né například příkazem ping. Odpo- 
věď přicházela dokonce i od adresy 
192.186.1.1, nicméně přístup do In- 
ternetu přes bránu byl zablokován. 
Po odpojení přístupového bodu vše 
opět fungovalo normálně. Asi po 
dvou hodinách laborování tvořeného 
odpojováním a zapojováním kabelů, 
dezaktivací a aktivací adaptérů note- 
booku, přerušováním všemožných 
i nemožných smyček, které by něco 
mohly někam směrovat, ěi přidělová- 
ním jiných adres, jsem nakonec zá- 
vadu diagnostikoval. 

Přístupový bod zřejmě vinou chy- 
bičky v softwaru si sice změní adresu 
na nově zadanou, v mém případě na 
192.168.1.20, a dokonce prostřednic- 
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tvím této adresy komunikuje, nicmé- 
ně dále odpovídá i z implicitní adre- 
sy 192.168.1.1. Vzhledem k tomu, že 
se mi ani po další půlhodině reseto- 
vání a zavádění parametrů zadaných 
z výroby nepodařilo přístupový bod 
přesvědčit, aby adresu 192.168.1.1 
„zapomněr, uchýlil jsem se k zbabě- 
lému ústupu a změnil adresu impli- 
citní brány do Internetu. Znamena- 
lo to samozřejmě oběhnout všechny 
ostatní poěítaěe a novou adresu na- 
stavit i zde. Od tohoto okamžiku pří- 
stupový bod pracoval bezchybně. 

Bezdrátové síťová adaptéry 
a anténka 

Instalace karty není rovněž nijak slo- 
žitá. Ve všech operačních systémech 
Windows se instaluje jako plug and 
play zařízení a instalace ve Windows 
2000, pod nimiž pracuje notebook, 
proběhla bez zřejmých potíží. Poté, co 
je dokončena vlastní instalace karty, 


Názor SWN 

Pro: Dobře navržený tiskový 
server, anténní konektor na kar- 
tě, pomocná anténka, velmi pří- 
znivé ceny. 

Proti: Některé nedostatky 
softwaru. 

Závěr: Zajímavá alternativa pro- 
duktům ostatních výrobců. 

Ceny: přístupový bod 5.635 Kč 
(bez DPH 4.735 Kč), PCMCIA 
adaptér 2.216 Kč (bez DPH 
1 .862 Kč), printserver 3.532 Kč 
(bez DPH 2.968 Kč), anténka 
4.509 Kč (bez DPH 3.887 Kč) 

Kontakt: World Image, s. r. o., 
tel. 596 116 697, 
www.worldimage.cz 


je třeba do poěítaěe instalovat ještě 
konfigurační a diagnostickou utilitu 
WLU, která je umístěna na přiloženém 
CD-ROM. jejím prostřednictvím lze 
pak konfigurovat parametry připojení, 
např. SSID ěi inicializační řetězec pro 
WEP šifrování apod., vyhledávat do- 
stupné přístupové body, diagnostiko- 
vat kvalitu spojení a vykonávat další 
činnosti spojené s diagnostikou a ovlá- 
dáním adaptéru (obr. 2). 

Bohužel, zažil jsem i lépe propraco- 
vané utility pro bezdrátové karty. Jejím 
největším nedostatkem zřejmě bude 
stáří, neboť v položce About se dočtete 
— datum leden 2002. Některé služby, 
např. výpis poskytovaných profilů, mi 
chyběly a položka Site Survey zobrazo- 
vala čárový graf s čárami označenými 
čísly kanálů, v němž se neustále střída- 
ly hodnoty a barvy a rozhodně se z něj 
nedalo vyčíst, ve kterém kanálu jsou 
nejlepší šumové poměry (obr. 3). 

Nicméně oproti kartám jiných vý- 
robců má PCMCIA adaptér WAVEline 
jednu přednost. Je vybaven anténním 
konektorkem, do něhož lze zapojit do- 
plňující anténku, která se dá jedno- 
duše pomocí suchého zipu připevnit 
např. na zadní část displeje noteboo- 
ku a po ukončení práce zase odstra- 
nit. Výrobce uvádí zisk antény 2,2 dBi, 
což odpovídá relativnímu zlepšení po- 
měru signál/šum asi o 2 až 5 dB. V ně- 
kterých případech, např. v rozlehlých 
konferenčních halách nebo na letiš- 
tích, může takováto anténka výrazně 
přispět ke kvalitě přenosu. 

Tiskový server 

Tiskový server je zařízení sloužící 
k připojení sdílené síťové tiskárny do 


Oprava 


Do článku 

Aktivní prvky pro malé sítě 

zveřejněného v Softwarových novinách číslo 4 
se nedopatřením vloudilo několik chybiček. 

Zaměnili jsme délky segmentu u sítí Ethernet typu 10Base-2 
a 10Base-5. Správně má být: 10Base-2 délka segmentu 185 m, 
10Base-5 délka segmentu 500 m. 

U sítí typu lOBase-T jsou uvedeny i rychlosti 100 Mb/s 
a 1.000 Mb/s, správně mělo být 1 0/1 00/1 OOOBase— T (tak, aby 
nebylo nutné pro každý typ sítě dělat samostatný odkaz). 

Obecně platí, že číslo před termínem „Base 11 označuje přenoso- 
vou rychlost vyjádřenou v Mb/s, zatímco číslo za „Base 11 označo- 
valo u původních sítí Ethernet maximální délku jednoho segmen- 
tu vyjádřenou ve stovkách metrů. Znak nebo kombinace znaků za 
termínem „Base 11 u novějších typů sítí pak označuje typ média. 
Např. T — Twisted pair (kroucený pár), F — Fiber (optické vlák- 
no) apod. 

Odkaz u pojmu Switch má správně být „viz přepínač 11 
a nikoli „směrovač 11 

Všem čtenářům se omlouváme. 

Redakce 


počítačové sítě. Server WAVEline USB 
je vybaven kromě portu USB pro při- 
pojení tiskárny také jedním portem 
RJ-45 pro připojení k počítačové síti 
a zásuvnou pozicí PCMCIA, do níž lze 
zasunout bezdrátový síťový adaptér. 
Může tak sloužit jako tiskový server 
jak v bezdrátové síti, tak i v síti vybu- 
dované z klasické metalické kabeláže. 
Po připojení tiskárny, zasunutí síťové- 
ho kabelu a zapnutí zařízení se spus- 
tí na jednom z počítačů sítě instalač- 
ní program z CD-ROM. Po zadání IP 
adresy (obr. 4) si instalační program 
zjistí sám všechny potřebné informa- 
ce o síti i USB zařízení a dokončí in- 
stalaci. Stačí pouze občas kliknout 
na tlačítko další. V nabídce zařízení 
se pak objeví jako další instalovaný 
printserver, k němuž je samozřejmě 
třeba ještě v položce nastavení pří- 


slušnou tiskárnu na jednotlivých po- 
čítačích instalovat. Instalace serveru 
s bezdrátovou kartou včetně přiřaze- 
ní tiskárny zabrala necelých deset 
minut. 

Závěr 

Produkty WAVEline pro bezdrátové 
sítě se jako celek ukázaly být dobrou 
alternativou výrobkům ostatních vý- 
robců, jichž je v současné době na 
našem trhu poměrně dost, jak svojí 
funkčností, tak i velmi konkurence- 
schopnou cenou. Zařízení, přes ně- 
které drobné nedostatky při instala- 
ci a v softwaru, pracovala spolehlivě. 
Za velkou výhodu považuji jak anténní 
konektor na PCMCIA kartě, tak i sku- 
tečnost, že k zařízením je k dispozici 
přídavná anténka. ■ 

Dagjeger, djeger@softnov.cz 
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sítě 


ADSL modem připojte 

je to... 


k USB a 

Již více než celý je- 
den kalendářní rok 
je možné v České 
republice využívat 
služby vysokorych- 
lostního přístupu 
k celosvětové síti 
Internet prostřed- 
nictvím technologie 
ADSL (Asymmetric Di- 
gital Subscriber Line). 

S rostoucím počtem 
lokalit s ADSL a s kle- 
sající cenou za při- 
pojení proniká ADSL 
postupně i do našich 
domácností. Právě 
pro potřeby domá- 
cích uživatelů, kteří 
preferují jednodu- 
chost a nenáročnost 
na obsluhu, jsou urče- 
ny speciální modelo- 
vé řady koncových 
zařízení. Jedním nich 
je modem Microcom 
ADSL DeskPorte USB. 

Modemy pro domácí uživatele, kteří 
vyžadují nenáročnou správu a obslu- 
hu, ale i zcela plnou funkčnost všech 
služeb, se už několik měsíců objevují 
na trhu s koncovými telekomunikační- 
mi zařízeními v České republice. Pří- 
činou je rostoucí poptávka uživatelů 
způsobená zvyšováním počtu lokalit 
s dostupným ADSL, dále pak snižující 
se cena za připojení (která doufejme 
ještě klesne se vstupem konkurence), 
a v neposlední řadě i snížení nutných 
technických znalostí uživatele použí- 
vajícího ADSL, což umožňuje samo- 
statnou instalaci modemu zakoupené- 
ho na běžném trhu. Do této kategorie 
patří relativní novinka na českém tr- 
hu, která pochází z nabídkového port- 
folia společnosti Fincom Internatio- 
nal. Pro pořádek si na úvod ve zkrat- 
ce uvedeme hlavní rysy přenosu dat 
pomocí ADSL. Hlavní předností ADSL 
oproti připojení pomocí telefonního 
modemu (dial-up) je permanentní 
připojení k síti s možností současně 


během přenosu dat využívat telefonní 
přípojku. 

ADSL 

Technologie ADSL byla standardizová- 
na v roce 1999. Příslušné doporučení 
nese označení ITU-T G.992.1. ADSL je 
navrženo pro vysokorychlostní přeno- 
sy dat po metalických symetrických 
vedeních. Hlavní oblastí využití jsou 
přístupové sítě poskytovatelů připoje- 
ní. V nich se předpokládá, že ADSL 
pomůže překlenout poslední úsek 
v síti, a to tak zvanou „poslední míli“ 
účastnického vedení. Tento úsek tele- 
komunikační sítě po léta tvořil hrdlo, 
které ovlivňovalo a hlavně omezova- 
lo navyšování přenosových rychlostí 
a nabízení nových služeb pro koncové 
zákazníky. 

Zavedením technologie ADSL je 
umožněno efektivnější využití náklad- 
ně vybudovaných přístupových sítí, 
které jsou založeny na metalických 
symetrických párech. Efektivnější vy- 
užití spočívá v rozšíření využívaného 
frekvenčního pásma (nad telefonní 


kanál od 300 Hz do 3.400 Hz) a v za- 
vedení efektivnější modulační techni- 
ky. Technologie ADSL je tedy navržena 
s ohledem na koexistenci s již provo- 
zovanou analogovou telefonní pří- 
pojkou POTS (Plain Old Telephone 
Service) nebo přípojkou euroISDN2 
(Integrated Services Digital Network) 
na stejném účastnickém vedení. K te- 
lefonní zásuvce se modem a telefonní 
přístroj připojuje přes rozboěovaě 
(splitter), který pracuje jako kmitoč- 
tová výhybka. 

V přístupové síti Českého Telecomu 
je stanoveno, že se musí používat ta 
koncová zařízení, která pracují s meto- 
dou frekvenčního dělení a jsou určena 
pro spolupráci s přípojkou euroISDN2 
(doporučení ITU-T G.992.1 , příloha 
B). Z toho vyplývá, že pro přenos dat 
od účastníka směrem k poskytovateli 
(směr upstream) se používá frekvenč- 
ní pásmo 138 kHz až 272 kHz a smě- 
rem od poskytovatele k účastníkovi 
(směr downstream) pásmo od 272 do 
1.104 kHz. Celé toto frekvenční pás- 
mo se rozděluje na subkanály o šířce 


4,31 25 kHz a v každém se používá 
kvadraturní amplitudová modulace. 
Tento princip modulace s více nosný- 
mi kmitočty se nazývá DMT (Discrete 
Multitone). Ve výsledku je možné do- 
sáhnout přenosové rychlosti ve smě- 
ru downstream až 8 Mb/s a ve směru 
upstream až 1 Mb/s. V praxi bude 
nižší a bude záležet na objednané 
službě u poskytovatele připojení. 

Microcom ADSL DeskPorte 
USB 

ADSL DeskPorte USB je praktická ne- 
velká modroěerná krabička o rozmě- 
rech pouhých 13x10x3 cm. Moc 
místa na pracovním stole tedy neza- 
bere. Na horní straně má dvě indi- 
kační diody pro zobrazení základních 
provozních stavů. První dioda udává 
stav připojení k osobnímu počítači 
pomocí portu USB a aktivitu na 
tomto portu. Druhá je určena pro 
indikaci stavu rozhraní ADSL k po- 
skytovateli připojení. Výhodou této 
kategorie ADSL modemů pro domácí 
uživatele je, že modem je přes port 
USB z osobního počítače i napájen. 
Uživatel tedy nemusí pracně shánět 
elektrickou zásuvku, eventuálně pro- 
dlužovací šňůru. 

Instalace modemu a softwarové- 
ho vybavení je velmi jednoduchá. 
Stačí podle přiloženého návodu za- 
pojit do modemu kabel USB a kabel 
pro připojení k telekomunikační 
zásuvce. Zasunout do mechaniky 
GD-BOM v osobním počítači insta- 
lační disk GD a postupovat podle 
pokynů na obrazovce. A to je vše. 
Všechny modemy využívající pro při- 
pojení k osobnímu počítači port USB 
předpokládají, že na počítači poběží 
operační systém Windows z produk- 
ce firmy Microsoft. 

Modem ADSL DeskPorte USB spl- 
ňuje všechny požadavky pro provoz 
v přístupové síti Českého Telecomu. 

Na rozhraní ADSL podporuje doporu- 
čení ITU-T G.992.1 (příloha B) a ANSI 
TI .41 3 druhé vydání. Maximální pře- 
nosové rychlosti jsou ve směru down- 
stream 8 Mbit/s a ve směru upstream 
1 Mbit/s. Uživatelská data se přenáše- 
jí pomocí protokolu Point-to-Point 
(PPP), a to ve variantách PPP přes 
ATM (PPPoA, BFG 2364), PPP přes 
Ethernet (PPPoE, BFC 2516), nebo ve 
variantě pakety protokolu IP přes ATM 
(IPoA, BFC 1577). V neposlední řadě 
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lze využít i Ethernet přes ATM (EthoA, 
RFC 1483). 

Konkrétní varianta přenosu dat 
závisí na poskytovateli připojení. Mo- 
dem DeskPorte USB je ovšem už od 
dodavatele předem nastaven na vari- 
antu pro přístupovou síť Českého Te- 
lecomu a uživatel se nemusí o nic sta- 
rat. Uživatelské rozhraní modemu je 
tvořeno již zmiňovaným portem USB 
standardu 1.1, které svou maximální 
přenosovou rychlostí 12 Mbit/s zcela 
postačuje. 

Instalaci a nastavení modemu 
jsme si v podstatě už popsali. Spočívá 
v zasunutí CD do mechaniky počítače 
a následování zobrazovaných pokynů. 
Po dokončení instalace se objeví ikon- 
ka zástupce pro připojení dial-up na 
pracovní ploše a vpravo dole v liště 
indikaění ikonka stavu modemu. Po- 
dle barvy indikaění ikonky se uživatel 
jednoduše orientuje, v jaké fázi je při- 
pojení modemu k poskytovateli: zda 
je neaktivní, nebo se navazuje, ěi je 
navázáno. Je-li spojení navázáno, sta- 
ěí jen dvakrát kliknout na zástupce 
připojení dial-up na pracovní plo- 
še, zadat uživatelské jméno a heslo 
a po ověření se připojit k Internetu. 

Je třeba poznamenat, že se používá 
stejná procedura jako pro připoje- 
ní telefonním modemem (dial-up), 


pouze se autorizuje připojení pomocí 
protokolu PPP. 

Konfigurace modemu 

Po dvoj kliku myší na indikaění ikoně 
modemu se uživateli zobrazí okno 
s přehlednými informacemi o aktuál- 
ní přenosové rychlosti pro směr up- 
stream a downstream, o aktuálním 
stavu modemu a stavu spojení (obr. 1). 
Podle přiloženého návodu se uživa- 
tel může dostat i do složitější formy 
menu. 

Menu pro pokročilé uživatele 
(obr. 2) je tvořeno oknem s celkem 
9 záložkami. Na úvodní záložce Gene- 
ral je uživatel informován o základ- 
ních parametrech softwarového vyba- 
vení modemu, jako je verze firmwaru, 


ovladače a dohledového programu. 

Je zde uvedena i adresa MAC adapté- 
ru. Záložka druhá, s názvem ADSL, 
informuje o aktuální použité modula- 
ci a parametrech přenosu, jako jsou 
vysílací výkony, hodnoty šumové re- 
zervy, průměrné přenosové rychlosti. 
Je zde i čítač počtu stavů se ztrátou 
signálu (obr. 2). 

Následující dvě záložky ATM 
a AAL 5 zobrazují informace o para- 
metrech přenosu na vrstvě ATM. Dále 
v pořadí je záložka Memory sloužící 
spíše pro potřeby výrobce. U záložky 
Log sám název napovídá její účel, za- 
znamenávání systémových událostí 
modemu pro možnou následnou 
analýzu. Velmi zajímavá je záložka 
Detonator , protože umožňuje uživa- 
teli detailní analýzu provozu jeho 
ADSL modemu. Je zde uvedena pře- 
hledná tabulka s parametry pro oba 
směry přenosu dat. Mimo už zmíně- 
né šumové rezervy a vysílacího výko- 
nu si zde může uživatel zkontrolovat 
velikost útlumu vedení, hodnoty pře- 
nosových rychlostí v neprokládaném 
a prokládaném režimu, dále pak 
hodnoty bitové chybovosti a hodno- 
ty čítačů zobrazující počet stavů se 
ztrátou signálu, ztrátu rámcové syn- 
chronizace a další. V okně je také tla- 
čítko, které umožňuje těm nej zvída- 
vějším uživatelům grafické zobrazení 
počtu alokovaných bitů v jednotli- 
vých subkanálech v celém využíva- 
ném frekvenčním pásmu (obr. 3). 

Poslední dvě záložky se opět týka- 
jí parametrů přenosu ATM. Definice 
způsobu sdružování uživatelských dat 
pomocí multiplexování virtuálních ka- 
nálů nebo pomocí LLC se zadává v zá- 
ložce Encap. Uživatel zde také může 
měnit hodnoty identifikátorů virtuální 
cesty a kanálu. Záložka OAM/F5 sou- 


visí s volbou řízení datového toku 
a očekávaným časovým intervalem na 
odpověď. 

Instalace ovladačů modemu ne- 
proběhla při testování tak zcela jed- 
noduše. Operační systém Windows XP 
tvrdošíjně odmítal provést instalaci ji- 
ným způsobem než svým Průvodcem 
přidáním hardwaru. Tomu se bohužel 
nepovedlo dovést inicializaci modemu 
a připojení do zdárného konce. Nic- 
méně díky rychlé a ochot-né pomoci 
pracovníků společnosti Fincom se 
podařilo upravit instalační program, 
a eliminovat tak jakékoliv problémy. 

Se současným inovovaným instalač- 
ním programem a ovladači je vše již 
v pořádku. 

Modem ADSL DeskPorte USB je ví- 
ce než vhodný pro začínající i pokroči- 
lé uživatele. Prostě pro ty, kdo chtějí 
rychlé připojení jednoho počítače 
pomocí technologie ADSL. ■ 

Petr Jareš, petr.jares@autor.softnov.cz 
(autor je pracovníkem Katedry 
telekomunikací ČVUT a zabývá se 
přenosovou technikou se 
specializací na xDSL) 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchá a přehledná in- 
stalace, dobře vyřešené nastavení 
a konfigurace a velké množství 
poskytovaných informací o čin- 
nosti modemu. 

Proti: Problémy při instalaci 
v prostředí Windows XP. 

Závěr: Více než vhodný pro začí- 
nající i pokročilé uživatele. 

Cena: 2.199 Kč (bez DPH 
1.802 Kč) 

Kontakt: 

Fincom International, a. s., 
tel. 495 500 111, 
www.microcom.cz 


i když u ADSL se žádné číslo nevolí, 
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Tipy, triky, techniky 

Ani tento měsíc nevynecháme několik rad pro uživatele AutoCADu. Poradíme 
vám, jak na WMWare, pár drobností pro uživatele Windows a také doporučí- 
me jeden malý, ale šikovný prográmek na udržení pořádku v Oblíbených po- 
ložkách. Máte-li nějaký dotaz nebo tip, o který byste se s námi chtěli podělit, 
napište na adresu ttt@softnov.cz. 



Rovnou do Windows 

Jali nastartovat Windows rovnou, bez nutnosti 
vybírat uživatele? Operační systém Windows XP 
Home Edition v některých případech startuje rov- 
nou, v některých nejdříve nabídne stránku s lo- 
gem Windows a s jménem uživatele. Potom ne- 
zbývá než kliknout na vlastní jméno a poěkat, až 
se natáhne osobní nastavení. Někomu to může 
vyhovovat, ostatním to vadí. 

Aby se Windows XP nastartovaly přímo, musí 
na poěítaěi být nastavený pouze jediný uživatel 
a úěet Host musí být vypnut. Takto nastavené 
Windows také dostaneme s novým poěítaěem. 
Poslední záplaty Microsoftu však přidaly virtuál- 
ního uživatele nazvaného ASP.NET, který je k ně- 
ěemu pouze profesionálním programátorům, 
ostatní ho mohou vymazat. Každý následující 
update jej však na poěítaě vrátí. 

Permanentní řešení vyžaduje stažení utility 
TweakUI od Microsoftu na QEE mnu. Po insta- 
laci a otevření utility dvakrát klikneme na Logon, 
potom na Autologon, označíme Log on automati- 
cally at systém startup , přidáme vlastní jméno 
a heslo a klikneme na OK. (Václav Větvička) 



Excel a velké plochy 

Jak uložit velké obrázky z Excelu? Některé tabul- 
ky mohou být větší a nevejdou se na jednu obra- 
zovku, takže funkce Capture ukáže pouze ěást. 
Pokud chceme zachytit celý soubor, musíme po- 
držet tlačítko Shift , a přitom kliknout na Edit, 

Copy Picture a OK. Tím přeneseme celý soubor do 
Schránky jako metafile. Potom již jen zbývá pře- 
nést soubor do jakéhokoliv grafického programu 
a uložit jej jako JPEG. 

(Václav Větvička) 



Otravné linky 

Jak se v IE zbavit adresáře Links? I když tento 
adresář vymažeme, Internet Explorer si jej při 
každém otevření znovu vytvoří. Permanentní 


řešení naštěstí existuje: Ze Start menu spustíme 
REGEDH , zvolíme HKEY_ CURRENT_ USER\Soft- 
ware\Microsoft\Intemet Explorer\Toolbar. Na 
pravé straně plochy REGEDH najdeme String va- 
lue označené jako LinksFolderName a přejmenu- 
jeme jej. Potom klikneme pravou myší na pravou 
plochu, zvolíme New String valné a pojmenujeme 
novou valné jako LinksFolderName. 

(Václav Větvička) 



CAD tipy 

Jak zrychlit 3ds max 6? Pokud používáte animač- 
ní program 3ds max 6 na stanici s grafickou kartou 
řady NVIDIA Quadro, můžete jeho výkon podstatně 
zvýšit plným využitím akceleraěních schopností gra- 
fické karty. Akcelerátor (driver) MAXtreme 6 (bez- 
platně k dispozici od NVidia, odkaz na stažení viz 
nsmnu) je v benchmark testech o 74 % rychlejší 
než implicitní OpenGL ovladač. Pomocí nastavení 
ovladače MAXtreme můžete ovlivnit kvalitu a rych- 
lost zobrazení, viz též . 

Jali v AutoCADu rozdělit křivku (polyěáru) na 
dané segmenty? Můžete využít bezplatnou utilitu 
firmy Xanadu -- DivRreak. DivBreak rozloží křivku 
nebo spline na segmenty zadané jejich délkou (mě- 
řenou podél křivky) nebo počtem - kombinuje pří- 
kazy Přeruš (Break) a Dělú/Dělm (Divide/Measure). 
Tato aplikace je ke stažení na EZEEIXD. 

AutoCAD 2004 použije v rozích MText objektu 
nové uchopovací body. Jak je vypnout? Kromě Be- 
fereněního bodu zavádí AutoCAD 2004 další ucho- 
povací body entit MText -- uchopení typu Rod (No- 
de) jsou v rozích mtext okénka. Pokud nechcete 
uchopovat na tyto body, vypněte si uchopení typu 
Rod. V AutoCADu 2005 můžete vypnout rohové 
uchopovací body mtextu pomocí proměnné 
OSNAPNODELEGACY. 

Existuje automatický indikátor podlaží pro 
AutoCAD? Pomocí reaktoru LiveLabel na 
můžete vytvořit automatický blok, který zobrazuje 
podlaží (Z), do kterého je vložen. Můžete použít ja- 
kýkoliv blok s atributem a spojit jej sám na sebe 
pomocí vlastnosti spojení Z coordinate. Postproces 
Diesel makro Podlaží $ (fix, $ (/, %PR OPERTY, 3. 0)) pře- 
vede výšku bloku na číslo podlaží (použita výška 
podlaží 3,0 m). Viz též tabulka Pňklady převodů na 
stránce QEEI^l. 


Jali se zbavit čar protínajících texty? Pro zlep- 
šení čitelnosti textu ve výkresu může být potřeba 
překrýt čáry přetínající znaky textu. Můžete použít 
funkce PŘEKRÝT (_WIPEOUT) a zadat masku i pořa- 
dí zobrazení měně. Od AutoCADu verze 2005 však 
můžete snáze využít novou vlastnost textu Maska 
pozadí. Po jejím zapnutí (např. v paletě Vlastnosti ) 
budou automaticky ‘odmaskovány’ linie v okolí da- 
né textové entity. Pokud jsou některé čáry ‘naď tex- 
tem (co do pořadí), můžete text vrátit navrch příka- 
zem TEXTNAHORU. (Xanadu CAD Studio) 


Instalace VMWare I 

Jali nainstalovat VMWare na SLES8 SP3? Ná- 
sledující postup instalace VMWare na SLES8 
s nainstalovaným SP3 předpokládá, že máte 
nainstalované také všechny updaty Maintenance 
webu. 

Nejdřív si stáhněte zdrojové kódy jádra ker- 
nel-source-2.4.21-169.i586.rpm z FIP serveru 
c nebo nejnovější zdrojové kódy z Mainte- 
nance webu. Pak jako uživatel root zadejte násle- 
dující příkazy: 

rpm -Uhv — oldpackage 
kemel-sonrce-2. 4.21-1 69. i586.rpm 
cd /usr/src/linnx 
make cloneconfig && make dep 

Pak nainstalujte VMware-workstation verze 4.0.5 
nebo novější a proveďte update na verzi 49. Star- 
ší verze updatů najdete na serveru HiiLMíh v po- 
dadresáři obsolete. Po stažení archivu s updaty 
zadejte jako uživatel root následující pří- 
kazy: 

tar xvzf vmware-any-any-update49. tar.gz 
cd vmware-any-any-update49 
./mnme.pl 

Dále postupujte podle instrukcí skriptu 
runme.pl. 

Nové moduly zavedete příkazem 
/etc/init.d/vmware start 

nebo restartem počítače. (SUSE CR) 


Instalace VMWare II 

Jali na instalaci VMWare Workstation v SUSE 
LINUXU 9.0? Dřív než spustíte skript vmware- 
-config.pl , ujistěte se, že máte nainstalované 
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vyhody! 


Nemáte předplatné Softwarových novin a kupujete si je na Stánku? 

Zkuste výhody předplatného. Objednejte si nyní MINI předplatné, kdy zaplatíte pouze 4 čísla Softwarových 
novin s CD a 2 čísla k tomu dostanete zdarma! 


Cena MINI předplatného — 356 Kč (4x 89 Kč + 2 čísla ZDARMA) 


MINI předplatné je časově omezená akční nabídka pro čtenáře, kteří 
nemají předplatné Softwarových novin. Na jedno jméno lze objednat pouze 
jedno předplatné a nelze jej navázat na stávající. 

A jak si můžete Softwarové noviny formou MINI předplatit? 

Můžete využít formulář na webu http://swn.softnov.cz (předplatné) 
nebo kontaktovat vydavatelství na tel.: +420 286 891 278, 
e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 

Můžete také vyplnit přiložený kupón: 



jméno, příjmení 


firma, adresa | 

město, PSČ | ~ 

tel., e-mail | 

Objednávám MINI předplatné měsíčníku Softwarové noviny s CD za cenu 356Kč 
od č. | ~~1 , počet ks |T] 

□ proplacením složenky □ proplacením vystavené faktury 
IČO I I DIČ I I 


datum podpis 

Kontakt: Softwarové noviny — předplatné, Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9 
http://swn.softnov.cz (předplatné) 

Platnost od 1.2. do 30.6.2004 


o krok napřed )))))) ti py, triky, techniky 


balíčky gcc-c ++ , libstdc++-devel kemel-source 
(zdrojové kódy jádra). Pak si stáhněte updaty pro 
VMWare ze serveru h i í.i.hv/.v]. Dále jako uživa- 
tel root nakonfigurujte jádro příkazy: 

cd /usr/src/iinux 

make cloneconfig && make dep 

Ze serveru vu™****™ stáhněte moduly v archivu 
vmware-any-any-up dateXY. tan gz , kde XYje čís- 
lo aktuálního updatu. Moduly rozbalte a překopí- 
rujte pomocí skriptu mnme.pl. Pro verzi 50 to 
provedete těmito příkazy: 

tar xuzfvmware-any-any-update50. tar.gz 
cd vmware-any-any-up dáte 50 
./mnme.pl 

Po překopírování modulů již bez problémů 
spustíte skript vmware-config.pl. (SUSE CR) 



Mrtvé linky 

Jak se zbavit nefunkčních Oblíbených položek? 

Jistě už se každému z nás stalo, že chtěl otevřít 
adresu uloženou mezi svými Oblíbenými položka- 
mi , ale objevilo se mu ono známé „HTML 404 Filé 
not found“ — prohlížeč kýženou stránku na dané 
adrese jednoduše nenalezl, přestože jsme si jisti, 
že ještě před pár dny tam byla. 

Kdo si ukládá do svých Favoňtes každou zajíma- 
vou stránku, resp. každou stránku, o níž se domní- 
vá, že ji musí později důkladně prostudovat, nebo 
si myslí, že data na ní uložená se mu jistě budou 
hodit, teď zažívá trpké zklamání. Kdo má Oblíbe- 
ných adres tolik, že se v nich přestává orientovat, 
přestože je pečlivě třídí do různých složek a podslo- 
žek, může zmizení „tak potřebné 41 stránky zjistit 
klidně až po měsících, ne-li letech. 

Aby se předcházelo takovým zklamáním, je 
dobré čas od času všechny Oblíbené položky projít, 
proklikat a nefunkční odkazy smazat. Pokud má člo- 
věk v adresáři odkazů několik set, je to práce úmor- 
ná, zdlouhavá a víceméně neefektivní. Pro toho, kdo 
používá připojení vytáčené, by tato činnost byla na- 
víc nesmírně drahá. 

Tuto zbytečnou námahu odstraní jednoduchý 
freewarový prográmek AM-DeadLink na EIQZ^ 
rakouského inženýra Martina Aignesbergera. Po 
jednoduché instalaci už stačí jen zavřít všechna 
okna internetového prohlížeče a program spustit. 
AM-DeadLink poctivě prohlédne všechny Favoňtes, 
v rychlém sledu je zkontaktuje a oznámí výsledek. 
Seřadí funkční adresy, přesměrované, ale vyhovu- 
jící položky, odkazy dočasně mimo provoz, adresy 
duplicitní a nakonec všechny odkazy neexistující. 



Uživatel pak s pomocí programu zbytečné položky 
snadno smaže a na nějakou dobu má klid. Autor 
k programu nabízí dokonce jazykový balíček, 
v němž je obsažena mj. i čeština, takže spokojenost 
je dokonalá. (JiňWagner) 


Styl 0N/0FF 

Jak vypnout styl na webové stránce? Možnost 
vypnout a zapnout styl webové stránky se hodí 
každému - vývojáři uvidí, jak vypadá jejich web 
bez stylu (tedy zda je alespoň trochu použitelný), 
a běžní uživatelé zase můžou mít občas potřebu 
vypnout nevyhovující styl, který způsobuje, že 
jsou stránky špatně čitelné. 

if(doeument.styleSheets.length>0)f 
SSValue=doeument.styleSheets[0].disabled; 
for(var i=0;i<doeument.styleSheets.length;i++) 
document.styleSheets[i].disabled=!SSValue; 

}; 


A vysvětlení funkčnosti je opět velmi prosté - 
skript se provede, pouze pokud existuje alespoň 
jeden stylesheet. V takovém případě si zjistí, zda 
je zapnut (vypnut), a v poli style SheetsO vypne 
(zapne) všechny styly. Opakovaným kliknutím na 
tento bookmarklet se tedy styly opět zapnou. 

(Petr Václavek) 


Nenasytný Modrý zub 

Používám trvale zapnuté Bluetooth, aleje to 
náročné na baterii mobilu, jak ušetřit ener- 
gii? Pokud máte permanentně zapnutou funkci 
Bluetooth, můžete uspořit energii baterie tím, 
že v menu zakážete viditelnost telefonu (Discove- 
rable, Zjistitelný apod.). Telefon se pak nebude 
pokoušet komunikovat s každým bluetooth zaří- 
zením, které se dostane do vzdálenosti menší než 
10 metrů. (Oskar) 


^.1 

Jak ztlumit Siemens 

Dá se nějak rychle vypnout nebo ztlumit zvo- 
nění mobilního telefonu Siemens, aniž by 
bylo nutné hovor zrušit? Když jste v situaci, 
ve které není zvonění žádoucí, přidržte kdykoli 
během zvonění tlačítko s hvězdičkou. Volající 
stále slyší vyzváněcí tón, ale váš telefon neječí 
na celé kolo. Zatím můžete klidně vyjít ven a při- 
jmout hovor. Pokud chcete vypnout zvonění per- 
manentně, v klidovém stavu opět přidržte hvěz- 
dičku. Vypnuté zvonění se projeví grafickým 
symbolem přeškrtnutého zvonku. (Oskar) 


Jak nastavit 
Oskarův WAP 

Mám Siemens C62, ale nejdou mi stahovat loga 
a melodie z WAPu. Telefon hlásí chybu serveru, 
co s tím? Nastavte si správně telefon. U telefonů 
značky Siemens je totiž pro stahování z Wapu nutné 
vytvořit profil pro GPRS Internet a aktivovat ho pro 
download. 

Menu > Nastavení > Výměna dat > Datové služby 
> MMS, Wap 

Jméno profilu: Oskar Java 
CSD-nastavení 

Dial-up číslo: +420608989896 
Typ spojení: ISDN 
Jmén.uživat.: wap 
Heslo: wap 
GPRS-data: Zap. 

APN: internet (u Oskarty ointemet) 

Jméno uživat.: prázdné 
Heslo: prázdné 

(Oskar) 


Odkazy 

windowsxp — www.microsoft.com/ 
windowsxp/pro/downloads/ 
powertoys.asp 

xanaload — www.xanadu.cz/dowiiload 

cadforum — www.cadforum.cz/ 
cadforum/qalD.asp?tip=3630 

xanalop — www.xanadu.cz/develop 

li velabel — www.xanadu.cz/lívelabel 

hmuelle — ftp://ftp.suse.com/pub/people/ 
hmuelle 

vmware — ftp.cvut.cz/vmware 

vmwareload — www.vmware.eom/de/ 
download 

vmwareftp — ftp://platan.vc.cvut.ez/pub/ 
vmware 

aignes — www.aignes.com/products.htm 
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jak a za kolik na komunikace 


o krok napřed 


Jak a za kolik na komunikace? 



Rychlost 

Agregace 

Objem dat 

Typ ceny 

Cena bez DPH v Kč 

512/128 kbit/s 

1:50 

3 GB 

měsíční 

396 

1.024/256 kbit/s 

1:50 

6 GB 

měsíční 

628 

256/64 kbit/s 

1:20 

neomezený 

měsíční 

892 

512/128 kbit/s 

1:20 

neomezený 

měsíční 

1.652 

1.024/256 kbit/s 

1:20 

neomezený 

měsíční 

3.039 


Nové ceny za propojení pro služby na bázi ADSL podle rozhodnutí 
03/PROP/2004. 


ADSL a mobilní 
operátoři. 

Český telekomunikační úřad se pro- 
budil a po více než roce, kdy ADSL 
funguje na bázi referenční nabídky 
Českého Telecomu o pňpojení , se 
rozhodl situaci změnit. Podstatné na 
dubnovém rozhodnutí č. 03/PROP/ 
2004 o propojení je, že stále nedává 
alternativním operátorům explicitně 
šanci vyžadovat propojení na úrovni 
bitových toků, což by jim umožnilo 
mít pod kontrolou datový provoz od 
zákazníků již od jeho poěátku. Tím by 
koneěně mohla vzniknout skuteěně 
konkurenční nabídka ADSL, na rozdíl 
od současného stavu, kde jsou všich- 
ni ISP vlastně „dealery“ služby vytvo- 
řené a řízené ČTc. 

V přímé souvislosti je, že nikdo 
nemůže nabídnout lepší službu než 
tu, která zákazníkům příliš nevyho- 
vuje a má kvůli známým potížím 
s agregací pošramocenou pověst. 
Důsledkem toho a pozdního spuště- 
ní ADSL je, že Česká republika, kte- 
rá je jinak poměrně na výši, je mezi 
zeměmi přistupujícími do EU na po- 
sledním místě, pokud jde o rozšíření 
ADSL. 

Nakolik alternativní operátoři do- 
káží využít možnost, kterou jim roz- 
hodnutí ČTÚ dává, je otázka. Zcela 


pesimistická varianta je, že ho po- 
užijí jen jako kladivo na snížení cen, 
které jsou při propojení regulovány 
stanoveným maximem, a budou dále 
přeprodávat služby ČTc. Tuto variantu 
podporuje i to, že ceník ve zmíněném 
rozhodnutí zahrnuje přesně ty služ- 
by, které nabízí ČTc, včetně agregace 
1:20 nebo 1:50, a neřeší ani otázku 
cen za data přenesená nad stanove- 
ný limit. Rozhodnutí však ponechává 
možnost dohodnout se i na jiných pa- 
rametrech služeb a k nim sjednat jiné 
ceny, v ekonomicky odůvodněných 
případech dokonce i vyšší než maxi- 
mální. 

Vzhledem k tomu, že za více než 
dvanáct měsíců se nepodařilo s ČTc 
vyjednat žádné jiné parametry, pochy- 
buji, že tudy vede jednoduchá cesta 
k předávání neagregovaných bitových 
toků na bázi ATM. Tomu se ČTc bude 
bránit zuby nehty, protože dobře ví, 
že do budování celoplošné infrastruk- 
tury pro zpřístupnění lokální smyčky, 
která by umožnila úplnou kontrolu 
služeb pro uživatele, valná většina 
operátorů nemá chuť a ani dost pro- 
středků. Všichni totiž bojují s fenomé- 
nem mobility, která odčerpává peníze 
všem fixním operátorům. Ti se mohou 
udržet jen nabídkou výkonnějších ne- 
bo lacinějších a dobře dostupných 
služeb, a proto hledí na každou inves- 


tovanou korunu. Spíše se dá odhado- 
vat, že po období, kdy se bude vyjas- 
ňovat interpretace rozhodnutí a ČTc 
připraví referenční nabídku (RIO), za- 
čnou jednotliví operátoři nabízet sta- 
ré známé ADSL služby s novými názvy 
za (doufejme) levnější peníz. 

ČTÚ byl v poslední době „ mimo- 
řádně “ aktivní a vydal ještě jedno 
rozhodnutí, které má dopad na naše 
kapsy (tedy alespoň na některé z nás) 
skuteěně okamžitý, jde o rozhodnutí 
02/PROP/2004, které stanovuje maxi- 
mální ceny za propojení mezi fixními 
a mobilními sítěmi. Dosud byla cena 
za hovor vedený mezi těmito sítěmi 
velmi výrazně vyšší, a to i kvůli meto- 
dice stanovení cen (po úpravě v roce 
2001 3,66 Kě/min, nyní 3,19 Kě/min), 
takže uživatelé se snažili volat jen 
mobil-mobil nebo pevná-pevná. 

Když potřebujete někoho nutně za- 
stihnout, je hned zřejmé čemu dáte 
přednost... 

Fixní operátoři už léta argumen- 
tují, že takový rozdíl cen je prohibi- 


tivní a není řádně ekonomicky 
opodstatněný vzhledem k aktuálním 
cenám hovorů mobil-mobil. Zdá se, 
že jim ČTÚ koneěně částečně dopřá- 
lo sluchu a snaží se o snížení cen, 
byť stále používá jinou metodiku 
pro stanovení cen pro mobilní a pro 
fixní operátory a dokonce jim při- 
znává rozdílnou míru přiměřeného 
zisku! Možná se jednou dočkáme to- 
ho, že bude téměř jedno, čím volá- 
me, ale nyní mají mobilní operátoři 
90 dní na to, aby se bránili i proti 
tomuto kroku. Podle zákulisních 
zpráv se Oskar rozhodl rozhodnutím 
řídit ihned. Eurotel a T-Mobile zřej- 
mě využijí zákonné lhůty. Až budou 
nové ceny v platnosti, budou mít 
operátoři o 13 % nižší náklady na 
propojení a uvidíme, kolik z nich 
promítnou do cen účtovaných uži- 
vatelům. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobě věnuje 
poěítaěovým sítím a komunikacím) 
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seriál o f i rewal lech 


Jak vybrat správný firewall (4) 


V dnešním, posledním 
dílu si popíšeme, jak 
se vybíral a imple- 
mentoval systém fire- 
wallů v nadnárodní 
společnosti Orkla 
Foods International 
(OF Int.). 

OF Int. se koncem roku 2003 skláda- 
la z firem Felix (Rakousko, sídlo Mat- 
tersburg), Felix HU (Maďarsko, sídlo 
Budapešť), Guseppe (Česká republi- 
ka, sídlo Hradec Králové, výrobní zá- 
vod Rokytnice v Orlických horách), 
Kotlin (Polsko, sídlo Kotlin, pobočka 
Varšava), Orkla Foods Rumania (Ru- 
munsko, sídlo Bukurešť, pobočka 
Craiova). 

V současné době se do systému fi- 
rewallů zakomponovává i společnost 
SuperFish , která sice nepatří do divi- 
ze OF Int., ale která je součástí nors- 
ké společnosti Orkla. Protože v Polsku 
Orkla jiné aktivity prozatím nemá, by- 
lo rozhodnuto, že OF Int. bude admi- 
nistrovat i SuperFish. Sídlo OF Int. je 
umístěno v Rakousku, a to v Maters- 
burgu, kde je i výrobní závod Felix. 

Historie firewallů v OF Int. 

Na začátku roku 1999 (v době, kdy se 
v Guseppe měnilo připojení na Inter- 
net z dial-up na permanentní) byla 
externí konzultantskou rakouskou 
firmou provedena instalace firewallů 
AltaVista ve všech tehdejších společ- 
nostech OF Int. (Rakousko, Polsko, 
Česká Republika). Tento systém se za- 
nedlouho stal nevyhovujícím, protože 
software (firewall) AltaVista byl pro- 






dán a jeho vývoj dočasně ukončen 
(posléze se objevil jako firewall Rap- 
tor), skončila licenční smlouva bez 
možnosti prodloužení, skončila pod- 
pora od rakouské konzultační společ- 
nosti Compaq, nebylo možno v České 
republice zajistit školení na odpoví- 
dající verzi, instalovaná a „licenco- 
vaná “ AltaVista byla určena jen pod 
Windows NT a nebyla testována pod 
Windows 2000 Server. 

Z těchto důvodů bylo v roce 2000 
rozhodnuto, že se provede výběr no- 
vého firewallů, který se posléze nasa- 
dí v OF Int. Výběrem firewallů bylo 
pověřeno IT oddělení společnosti 
Guseppe. 

Výběr firewallů 

Před výběrem vhodného firewallů by- 
la na základě konzultací a doporuče- 
ní stanovena první omezující kritéria. 
Platforma bude pouze Wintel (nikoli 
tedy systémy na bázi Unixu, Linuxu 
a podobně), jednotlivé společnosti 
budou standardně chráněny a bude 
mezi ni mi vytvořeno bezpečné propo- 
jení - VPN, správa z jednoho místa 
s určením hlavního administrátora 
s možností spravovat firewall i z vněj- 
šku (Internet), nutnost snadného 
šifrovaného propojení pro mobilní 
uživatele pomocí VPN a možnost rych- 
lé aplikace navrženého firewallů na 
případné další společnosti divize OF 
Int. Při výběru odpovídajícího fire- 
wallu byly brány na zřetel všechny pa- 
rametry, které jsem uvedl v minulém 
dílu. Zde je stručně ukázáno, jak vy- 
braný produkt Firewall- 1 VPN-1 spl- 
ňuje jednotlivá kritéria: 

■ Typ pňpojení na Internet (dial-up, 
permanentně) — firewall je vytvo- 
řen především pro řízení komuni- 
kace při permanentním připojení 
na Internet. 

■ Počet stanic v chráněné síti - fi- 
rewall dovolí najednou řídit komu- 
nikaci řádově tisíce počítačů. Náš 
požadavek byl v jedné lokalitě ma- 
ximálně 100 počítačů (servery 

a stanice). 

■ Záznam běhových událostí- fire- 
wall disponuje dobrým systémem 


pro záznam běhových událostí, kte- 
rý lze parametrizovat (filtrovat). Ne- 
výhodou však je, že se jedná o bi- 
nární (a nikoli textové) soubory. 

Na druhou stranu existují nadstav- 
by (produkty třetích firem), které 
dokáží exportovat údaje do stan- 
dardních formátů (Excel atp.). 

■ Existence serverů poskytujících 
veřejné služby (DNS, www, FTP) - 
firewall podporuje tříportové za- 
pojení a umožňuje relativně snad- 
né nastavení a správu DMZ (demi- 
litarizované zóny, kde se umisťují 
tyto servery). 

■ Počet mobilních uživatelů - pro 
firewall lze zakoupit a instalovat 
podporu pro generování VPN 
propojení pro mobilní uživatele. 
Licencování je na 25, 50 a neome- 
zený počet uživatelů. Klient je do- 
stupný pro „všechna Windows “ 

a DOS. 

■ Nároky na autentizaci uživatelů - 
firewall disponuje touto funkcí, 
přičemž podporuje několik auten- 
tizačních metod. Lze autentizovat 
uživatele, stanice a „session“ (spo- 
jení, relace). 

■ Existence komunikace se vzdálený- 
mi sítěmi (VPN) - právě doplněk fi- 
rewallu VPN-1 slouží ke generování 
šifrovaných kanálů (opět podporu- 
je několik standardních metod) 
mezi jednotlivými sítěmi. 

■ Konfigurace VPN (směrovaě, fire- 
wall) - šifrované propojení (VPN) 
lze generovat nejen mezi dvěma 
Firewall-1, ale lze (a to díky pod- 
poře standardních šifrovacích algo- 
ritmů) vytvářet VPN mezi Firewall-1 
na jedné straně a routerem na stra- 
ně druhé (pakliže na tomto route- 
ru lze nastavit nějaké standardní 
šifrovací schéma, například IPSEC). 
VPN lze vytvářet i mezi Firewall-1 

a jiným typem firewallů, jenž pod- 
poruje shodné šifrovací mecha- 
nismy. 

■ Administrování více firewallů - 
firewall nabízí i modul (manage- 
ment konsole), se kterým lze snad- 
no spravovat více Firewallů-1 z jed- 
noho místa. Tento modul umožňuje 


i shromažďování všech logů z jed- 
notlivých firewallů do jednoho mís- 
ta. Administrování systému Fire- 
wallů-1 je pak snadné a přehledné. 
Navíc management console v ome- 
zené míře umožňuje správu i jiných 
zařízení (routery, ostatní typy fire- 
wallů). 

■ Datová náročnost (na jednotlivé 
VPN, na Internet) - s adekvátním 
hardwarem je firewall schopný ob- 
sloužit i velký počet spojení bez 
znatelného zpoždění. 

■ Administrátorské rozhraní- fire- 
wall ve verzi NG nabízí jak GUI roz- 
hraní, tak i přímou editaci konfigu- 
račních souborů. Některé povely se 
zadávají z příkazové řádky. 

■ Podpora více platforem (Windows, 
Unix, vlastní hardwarové řešení) 

- omezení je na systémy Windows, 
nicméně firewall je dostupný i pro 
Unix (klient pro vzdálený přístup 
pak existuje pro všechna Windows, 
počínaje 3.1 a dokonce i pro DOS, 
Linux a Mac). 

■ Help line a uživatelská podpora 

- na základě testů a posléze zku- 
šeností musím konstatovat, že tato 
podpora byla ve všech lokalitách 
(státech) na velmi dobré úrovni 

v porovnání s ostatními podpora- 
mi v dané lokalitě. 

■ Počet instalací ve světě - je možno, 
dle mého názoru, u CheckPointu 
spojit s parametrem Reference. In- 
stalací je ve světě velké množství, 

a z toho vyplývají i reference od 
renomovaných společností. 

■ Manuál - jek dispozici v elektro- 
nické podobě na instalačním CD 

a pro verzi Firewall-1 VPN-1 NG čí- 
tá přes 2.500 stran. Obsahuje i ce- 
lou řadu praktických příkladů (stu- 
dií). Lze jej považovat za více jak 
dostačující. 

Firewall Competence Center 

Hlavním úkolem Firewall Competen- 
ce Center (FGG) bylo navrhnout v prv- 
ním kroku adekvátní hardware, a po- 
té nainstalovat firewally v Rakousku, 
České republice a Polsku a zkonfigu- 
rovat jednotiivé firewally a také modul 
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Management Console (administrování 
a sledování běhových událostí všech 
firewallů z jedné stanice). V dalším 
sledu byla naplánována stejná ope- 
race v Maďarsku. Posledním krokem 
mělo být připravení celého systému 
tak, aby do něj mohla být rychle za- 
členěna případná další společnost, 
jež by byla řízena OF Int. 

K provozním úkolům FGG patři- 
lo a patří sledování aktualizací a pro- 
vádění updatu a upgrade jak samot- 
ného firewallů, tak i operačních sy- 
stémů, zejména pak pravidelné 
sledování, kontrola a analýza logů. 

Instalace 

Předpokládalo se, že po úspěšné 
instalaci Firewall-1 VPN-1 v Rakous- 
ku se nejprve zkonfiguruje VPN me- 
zi Mattersburgem a Oslem (vedení 
ORKIA). Dalším předpokládaným 
krokem mělo být nainstalování Fi- 
rewall-1 VPN-1 ve všech lokalitách 
OF Int. 

Go se týká operačního systému, 
byl vybrán Microsoft Windows 2000 
Server. Oproti standardnímu nasta- 
vení, které se provádí pro běžné apli- 
kační servery, bylo nutno s ohledem 
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na zajištění bezpečnosti po instala- 
ci použít pouze NTFS, u vlastností sí- 
ťových karet nastavit wins - disable 
NetBIOS , disable Client for MS net- 
works , disable Filé and Print sha- 
ring , nastavit primary DNS surfix , 
odinstalovat IIS a Indexing Service 
a nastavit disable pro nepoužívané 
služby. Dále bylo nutné nastavit lo- 
kální politiku na not display last 
usemame a nastavit uživatelská 
práva (user rights) pouze na Admi- 
nistrátor a zkontrolovat parametry 
password history, minimum pass- 
word length a maximum password 
age v local account policies. Ve File- 
system Security (jednotlivé disky) po- 
nechat práva pouze pro administrá- 
tory a SYSTEM a odstranit uživatele 
Everyone. Nakonec bylo třeba nain- 
stalovat aktuální Service pack pro IE, 
instalovat Windows 2000 High Encry- 
ption Pack a instalovat aktuální Win- 
dows 2000 Service Pack. 

Na základě zkušeností s opako- 
vaným instalováním operačního sy- 
stému a software Firewall-1 VPN-1 
v Mattersburgu byl vypracován po- 
drobnější popis akcí, které je nutno 
provést. Tento „předpis“ pak byl po- 


užit a uplatněn při instalování fire- 
wallů ve všech ostatních lokalitách. 

Poslední akcí po instalování ope- 
račního systému na Compaq serve- 
ru je kontrola a doplnění HOSTS sou- 
boru (doplnění o jména a IP adresy 
ostatních firewallů a management 
console) a kontrola a případná změ- 
na konfigurace routeru (směrovaěe), 
který je připojen na externí port fire- 
wallů. 

Po instalaci Windows 2000 Server 
se přistoupilo k nainstalování Check- 
Point Firewall-1 VPN-1. Samotná in- 
stalace je většinou triviální (pouze 
výběr instalovaných modulů). Před 
instalováním Firewall-1 je nutné, 
aby byly správně nakonfigurovány IP 
adresy síťových karet (především ex- 
terní). Zajímavějším krokem je aktivo- 
vání Firewall-1 , tedy vložení licenční- 
ho klíče či import licenčního souboru. 
Tento klíč se vkládá ke konci instalo- 
vání softwaru. Aktivovat Firewall-1 lze 
buď měním zadáním správného kó- 
du, či vložením licenčního souboru. 

S implementací firewallů souvisí 
velká změna v síťové struktuře OF 
Int., která byla naplánovaná na začá- 
tek roku 2002. V roce 1998 byla vytvo- 


řena pravidla pro přidělování privát- 
ních IP adres v rámci OF Int. Proto- 
že se od konce roku 2000 začalo jed- 
nat o začlenění OF Int. do celé síťové 
struktury Orkla, musela OF Int. při- 
jmout některé standardy. Aby bylo 
možno OF Int. co nejjednodušeji 
začlenit do NET Orkla, museli jsme 
se připravit na změnu IP privátních 
adres. Na tomto plánu jsme pracova- 
li ve druhé polovině roku 2001 a pro- 
jekt vyvrcholil začátkem roku 2002 
postupnou změnou IP adres. Jistě 
si lze představit, že se jednalo o ná- 
ročnější operaci. Připomenu, že změ- 
ny IP adres se týkaly všech routerů, 
serverů a aplikací jako DHCP, WINS, 
DNS, Lotus Notes (Domino), antiviro- 
vý systém, nastavení proxy serveru, 
síťových tiskáren atd. Rovněž se mu- 
sela zkontrolovat všechna uživatelská 
nastavení (jednotlivé PG). 

Tyto změny se pochopitelně pro- 
mítly i do nastavení Firewall-1 VPN-1 
(změna interních IP adres) a do na- 
stavení FWMGMT (Management Con- 
sole). Nejnároěnějším úkolem byla 
změna IP adres u všech objektů, které 
jsou nastaveny v konfiguraci pravidel 
pro řízení komunikace. Zde se pocho- 
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pitelně měnily i adresy všech podsítí. 
Nejprve se změnily adresy v Rakous- 
ku. Po úspěšné změně IP adres násle- 
dovala stejná operace v Hradci Králo- 
vé a v Rokytnici, poté v Maďarsku 
a Polsku. 

Po implementaci firewallů v Ra- 
kousku a České republice jsme po- 
kračovali s implementací nejprve 
v Maďarsku. Pro Maďarsko byla vy- 
brána poněkud odlišná technologie 
— hardwarové řešení, které nabízí 
společnost CheckPoint spolu se spo- 
lečností NOKIA. Výsledkem je jejich 
Nokia Rox. Toto řešení bylo vybráno 
z toho důvodu, že začátkem roku 
2002 (tedy záhy po začlenění nové vý- 
robny pizzy do OF Int.) obsahovalo IT 
oddělení Felix HU pouze jednoho pra- 
covníka, který se zprvu jevil nepříliš 
zdatným. Proto se v rámci bezpečnos- 
ti pokládalo za optimální, aby firewall 
řešení bylo co možná nejodolnější 
a aby jej nebylo možno přímo v Ma- 
ďarsku snadno konfigurovat. 

Nokia Rox neobsahoval verzi Fire- 
wall-1 VPN-1 NG, ale předešlou 4.1. 
Nicméně tuto verzi bylo možno bez 
problému připojit a spravovat pomocí 
již instalované FWMGMT. Preinstalaci 


Nokia Rox jsme provedli v Matters- 
burgu, a proto vlastní začlenění do 
sítě v Maďarsku bylo snadné a rychlé. 
Instalování Firewall- 1 VPN-1 a změna 
IP adres v Polsku bylo opět vzhledem 
k přípravě v Rakousku bez velkých 
problémů. Menší problémy pochopi- 
telně nastaly, ale nepatřily k závaž- 
ným, i když si většinou vyžádaly ča- 
sově náročnější řešení. 

Některé problémy 

V závěru tohoto seriálu o výběru 
a implementování firewallů bych se 
rád zmínil o některých problémech, 
se kterými jsme se setkali. 

Remote Insight Board Lights - 
Out Edition. RIR je deska, která se in- 
staluje do serveru a která umožňuje 
vzdálený přístup a ovládání počítače, 
a to ihned po jeho zapnutí (takže s její 
pomocí dokážeme vzdáleně nastavit 
například Setup ovládaného počíta- 
če). Přestože jsme si pořádně pročet- 
li dokumentaci, nepodařilo se korekt- 
ně RIR nainstalovat. Teprve po ověře- 
ní na www stránkách Compaq jsme 
se dozvěděli, že informace uvedené 
v manuálu jsou chybné. Nicméně ko- 
rektně se podařilo RIR nainstalovat 


pouze na čistý server - jen se sy- 
stémem Windows 2000, a nikoli již 
s instalovaným Firewall- 1 VPN-1 . 
jak u nás, tak i v Polsku jsme museli 
kompletně reinstalovat celý server. 

V druhé polovině roku 2001 se 
započalo s instalováním Firewall-1 
VPN-1 NG v OF Int. Od té doby jsme 
zjišťovali možnosti školení na nejno- 
vější verzi — NG. Koncem roku 2001 
bylo dostupné školení v Rratislavě (4 
dny za 3.500 EUR) a ve Vídni (3 dny za 
3.700 EUR). U nás firma PragoData te- 
prve uvažovala o školení na verzi NG. 
Koncem měsíce března 2002 však ješ- 
tě nebylo zřejmé, zdali PragoData bu- 
de poskytovat standardní školení ěi 
jenom „rozdílové“. Vzhledem k tomu, 
že autor této práce měl již určité zku- 
šenosti s instalováním a správou Fire- 
wall-1 VPN-1 verze NG, bylo rozhod- 
nuto zabezpečit školení pouze pro 
vybrané okruhy, a to dva dny v Rra- 
tislavě a jeden den u lokálního ISP 
(Contactel), věnované vybraným téma- 
tům. Nakonec jsem se zúčastnil 5den- 
ního školení (Administrace I, Admini- 
strace II) pořádaného firmou Deltax 
(kooperace s firmou PragoData), a to 
až v samém závěru roku 2002. 

Pro prvotní fázi instalování jsme 
použili služeb rakouské společnosti IT 
design. S touto firmou máme dlouho- 
dobější dobré zkušenosti. Později se 
ukázalo, že tato firma má sice velké 
zkušenosti s firewally, ale nikoli s tak- 
to rozsáhlými projekty. V podstatě by- 
la zde popisovaná implementace pro 
IT Design zkušebním „pilotem 41 . Proto- 
že verze NG byla skutečně velmi nová, 
nebylo snadné rychle zprovoznit ně- 
které aplikace (moduly). 

OF Int. coby součást Orkla má jako 
mailový standard systém Lotus Notes/ 
Domino. Ovšem vzhledem k výši roč- 
ních poplatků za jednoho uživatele 
rozhodlo Guseppe instalovat pro 
střední management svůj vlastní do- 
datečný mailový server - Winroute. 

S integrací firewallů a nastavováním 
práv však vyvstaly otázky, jak jedno- 
duše nastavit pravidla pro nestan- 
dardní mailový server. 

Definování pravidel (pro omezení 
přístupu z venku i zevnitř podnikové 
sítě) je na Firewall-1 VPN-1 poměr- 
ně snadné. Po krátkém seznámení se 
s podstatou není problémem učinit 
některé (například i dočasné), změny. 
Při změnách pravidel jsme se však ně- 


kolikrát potýkali s problémem chyby 
uživatele - administrátora. Jelikož 
pro celou OF Int. jsme nuceni defino- 
vat v podstatě značné množství síťo- 
vých objektů (firewally, servery, části 
sítí a podobně), pravidel a překlady 
adres (NAT), používáme pro zobrazení 
na 17" monitoru větší rozlišení. Přes- 
to se pak snadno stává, že se přehléd- 
ne chybějící písmenko ěi naopak se 
zapíše jeden znak navíc. 

Tato situace nastala při definová- 
ní pravidel pro VPN propojení mezi 
Domino servery v Rakousku a Pols- 
ku (v definici mail domén u domény 
@kotlin.com.pl vypadlo poslední pís- 
menko „1“), při instalování pravidel 
došlo k záměně firewallů „Felixat 44 
a „Felixhu 44 . Podobný problém nastal 
i při pozastavení pravidla pro VPN, 
kde byla přehlédnuta přípona notes 
v názvu podsítě. Všechny tyto problé- 
my jdou na vrub jen příliš malému 
fontu a nevhodně zvolenému pojme- 
nování objektů. Obě nastavení bylo 
možno snadno změnit. 

Další problém se ukázal při insta- 
lování FP-1 („Service pack“) na fire- 
wally. Jak v Hradci Králové, tak v Kot- 
linu jsme museli posléze celý systém 
instalovat nanovo (to znamená na 
„čistý 44 server instalovat Windows 
2000, SP2, Firewall-1 VPN-1NG a po- 
té FP 1). Otázkou zůstává, zdali pro- 
blém nebyl způsoben kolizí s instalo- 
váním RIR (hardware). Nicméně při 
posledním upgradu firewallů v Mat- 
tersburgu se poté objevovalo „zamrz- 
nutí 44 systému. Nutno podotknout, 
že v Mattersburgu není prozatím na 
serveru instalována RIR. Problém se 
opět vyřešil úplným přeinstalováním 
firewallů (serveru). 

Při upgradování Management 
Gonsole v Guseppe jsme narazili na 
velmi zajímavý problém — při ukládá- 
ní definice pravidel se ukládala rov- 
něž i všechna stará nastavení. Jedi- 
ným řešením bylo postupné a ruční 
mazání nepotřebných (starých) pravi- 
del. Toto mazání, jelikož jsme jej pro- 
váděli vzdáleně, nám zabralo celé jed- 
no dopoledne. Po odmazání všech 
starých nastavení byl systém již funk- 
ční a podstatně se urychlilo ukládání 
(záloha) nových pravidel. ■ 

Martin Koňnek, 
martin. korinek@autor.softnov. cz 

(autor píše o počítačích a spravuje 
firewally v nadnárodní společnosti) 


Získejte výhody zároveň: 

Inzerát a rozšíření sortimentu! 

Situace na trhu s výpočetní technikou se v posledních letech výrazně zostřila. Řada malých prodejců musela ukončit svou činnost. 
Receptem na úspěšné přežití je úzký kontakt se zákazníky, vybudování dlouhodobého vztahu, založeného na důvěře a vašich vysokých 
odborných kompetencích. Tento recept jistě znáte a sami jej používáte. 

Softwarové noviny, nejstarší počítačový časopis na českém trhu, vám nyní nabízí možnost, jak můžete ještě více rozšířit svou 
nabídku zákazníkům — a ještě k tomu dát o své firmě vědět dalším lidem. Stačí využít produkt, který jsme připravili speciálně pro kon- 
cové prodejce výpočetní techniky. 

Jde o zvýhodněnou cenu inzerce o rozměrech 1/4 str., 1/6 str. a 1/8 str., na stránce určené k prezentaci koncových prodejců. Cenu 
inzerce můžete uhradit klasickým způsobem. Existuje však i možnost, jak tuto inzerci pořídit zdarma a ještě rozšířit sortiment, který 
svým zákazníkům nabízíte. 


AKČNÍ CENÍK PLACENÉ INZERCE PRO KONCOVÉ PRODEJCE 


1 Velikost 

rozměry 

ceníková cena 

akční cena (Kč bez DPH)| 

1/4 str. 

89 x 123 mm 

21.300 

9.999 

1/6 str. 

89 x 80 mm 

13.900 

6.999 

1/8 str. 

89 x 59 mm 

10.300 

4.999 


CHCETE INZEROVAT ZDARMA? 

Pokud od nás odeberete stanovený počet výtisků časopisu Softwarové noviny za maloobchodní cenu 89 Kč, můžete využít inzertního 
prostoru ZDARMA. V případě, že časopisy ve své prodejně prodáte, získáte tak inzerci opravdu zdarma. Časopisy můžete využít napřík- 
lad i jako dárek pro své věrné zákazníky, jako prostředek k získání nových, můžete jimi podpořit prodej některých výrobků, a ještě více 
se tak odlišit od vaší konkurence. 


CENÍK RECIPROČNÍ INZERCE 

1 Počet časopisů 

Cena s DPH 

odpovídající rozměr inzerce 1 

110 ks 

9.790 

1/4 str. 

75 ks 

6.675 

1/6 str. 

55 ks 

4.895 

1/8 str. 


Pokud máte zájem využít naší nabídky, ale nemáte předlohu pro inzerci, nabízíme vám vytvoření inzerátu v jednotném vzhledu za cenu 
1.000 Kč + DPH. V tomto případě požadujeme zaslání textu v textovém formátu + logo v tiskové kvalitě (tj. rozlišení 300 dpi, formáty 
TIFF, GIF, EPS, AI). Ukázky inzerce naleznete na konci. 



Pro objednání a více informací kontaktujte naše inzertní odd. 

Softwarové noviny, s. r. o. 

Na vyhlídce 68 
190 00 Praha 9 

tel.: +420 286 891 278, Jitka Koubová, Petra Růžičková a Petra Seidlová. 
Pro tento účel můžete rovněž použít e-mailovou adresu inzerce@softnov.cz. 







o krok napřed )))))) seriál o vedení projektů 


Vedení projektu (2) 


V minulém díle jsme 
se motivovali k řešení 
problému s nepořád- 
kem ve vývoji. Stručně 
jsme pohovořili o his- 
torickém vzniku for- 
málních metod. Hovoři- 
li jsme o vodopádovém 
modelu a jeho nedo- 
statcích. 

V tomto díle prozkoumáme přelom let 
osmdesátých a devadesátých: jestli 

a jak se tenkrát s nedostatky vodopá- 
du popraly - povíme si o iterativním 
a inkrementálním vývoji; díl zakončí- 
me spirálovým modelem. 

Iterativní a inkrementální vývoj 

Důsledky problémů (omezení) vo- 
dopádového modelu na sebe nene- 
chaly dlouho čekat. V roce 1987, na 
základě děsivých finaněních repor- 
tů o projektech, které byly založeny 
na striktn ím , dokumenty-řízeném 
jednoprůchodovém vodopádovém mo- 
delu (tak to tenkrát vyžadoval stan- 
dard DoD-Std-2167), dochází k ak- 
tualizaci tohoto standardu takovým 
směrem, aby povolil (a později v další 
verzi podpořil) využití modernějších 
přístupů, než byl vodopádový model. 

Dnes už víme, že to byl krok 
správným směrem. Ale nepředbíhej- 
me - stále jsem ještě neprozradil, co 
to iterativní, resp. inkrementální vývoj 
je. Tak tedy: zásadní změna oproti vo- 
dopádu je v rozdělení problému na 
menší úseky zpracovávané postupně 
(inkrementální přístup) s cílem do- 
spět co nejdříve k funkění verzi systé- 
mu, která se stále vylepšuje (iterativní 
přístup) - od prototypu k finální ver- 
zi systému. 




Obr. 2: Vodopádem řízený projekt. 


Každý projekt má svůj poěátek 
a konec. Ideální konec znamená vyře- 
šení problému zákazníka. Buď úplné 
(trefa do ěerného), nebo v pásmu to- 
lerance. Obrázek 1 prezentuje, jak by 
měl projekt vypadat v ideálním přípa- 
dě - jistá přímá cesta od poěátku do 
konce. 

jak už to tak v životě chodí, pod- 
mínky nebývají ideální, je tedy velmi 
málo pravděpodobné , že se váš pro- 
jekt bude ubírat krok za krokem po 
této ideální přímce. Pravděpodobněj- 
ší je jeden z následujících případů. 
Vzhledem k neúplným a chybným in- 
formacím se vydáte urěitým směrem, 
a kvůli tomu po stanoveném ěase do- 
jdete mimo plánovaný cíl, což je typic- 
ký případ plynoucí z použití vodopá- 
du. Korekce s realitou přichází příliš 
pozdě (viz obr. 2). 

V případě iterativního přístupu 
dochází k validaci a verifikaci po dale- 
ko menších ěasových úsecích (tzv. ite- 
racích), čímž neustále korigujete svou 
cestu k cíli, který se pomalu a jistě 
noří z přístavní mlhy viz obr. 3. 

Použití přístupu, který dnes ozna- 
čujeme za IID, spadá překvapivě již do 
sedmdesátých let. V NASA a v IBM Fe- 
deral Systems Division používali IID 
dokonce již v šedesátých letech. Na- 
příklad projekt Mercury v NASA měl 
velmi krátké iterace a před každou 
takovou mikroiterací byl sestaven 
test, což odpovídá současné moderní 
praktice: test-first, development. A to 
vše v šedesátých letech! Takže vodo- 
pádový model a iterativní přístup žily 
a byly vedle sebe téměř od poěátku, 
ale v jiných proudech. Vodopád patřil 
dlouhou dobu do „mainstreamu“, 


kdežto iterativní vývoj musel trpělivě 
vyčkávat v ústraní na jeho nutné se- 
lhání. Důvody, proč tomu tak bylo, 
a měli bychom se z nich poučit, jsou 
následující: 

■ vodopádový (sekvenční) model je 
velmi jednoduchý, srozumitelný, 
snadno vysvětlitelný, např. „vytvoř 
kompletní seznam požadavků“, 

■ vytváří iluzi uspořádaného, zodpo- 
vědného a měřitelného procesu 
(milestone: specifikace požadavků 
je kompletní — co to ovšem kon- 
krétně znamená?), 

■ byl dlouhou dobu prosazován 

v mnoha odborných textech a kur- 
zech včetně vysokých škol a označo- 
ván za „ ideální “ často nekompe- 
tentními a nezkušenými lidmi. 
Zkušenost: 1. svět se mění - přežije, 
kdo se adaptuje, 2. komplexní pro- 
blém lze rozdělit a řešit efektivněji 
po částech, 3. musíte vědět, kam plu- 
jete, 4. to ovšem neznamená, že tam 
doplujete (bez průběžné kontroly, 
prověření, synchronizace,) 5. trend 
určují lidé a věci populární, nikoliv 
nejlepší. 

Za účelem snížení rizika 

V druhé polovině osmdesátých let 
však přichází zlom. Za prvé je to 



Obr. 3: Iterativně vedený projekt. 


již zmíněná změna standardu 
DoD-Std-2167, kterému podléhalo 
pohodlné obecné mínění, a dále náš 
starý známý Berry Boehm („vylepšil" 
předchozí vodopád) publikuje svou 
„spirálu 41 (viz [Boehm88]), aneb inte- 
graci iterativního přístupu do známé- 
ho sekvenčního modelu. Ale nejen to. 
Přináší další dnes známé a využívané 
přístupy. Biziky řízený vývoj a brzké 
prototyp ování snižující rizika. 

Na obrázku 4 je na první pohled 
jasný důvod pojmenování modelu ja- 
ko spirálového. Vývoj softwaru je zde 
rozdělen do několika iterací, přičemž 
počáteční iterace mají za cíl přede- 
vším redukovat potenciální rizika (se- 
lhání projektu). Postupuje se od pro- 
totypů — el imin ují rizika nepochopení 
požadavků na funkčnost, výkon, ne- 
pochopení použité technologie, návr- 
hu, problémy s integrací nebo i např. 
nefunkčnost týmu — až po finální, 
„vážně míněnou 44 verzi aplikace. 



Obr. 4: Spirálový model. 
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Slovník 


Metodika (ang. methodology) — 

1. definice: jak organizace produkuje 

a opakovaně doručuje softwarový sy- 
stém (zdroj: Cockburn, A. , Surviving 
Object-Oriented Projects, Addison- 
-Wesley, 1998), 

2. definice: metodika musí pokrývat ži- 
votní cyklus jak technicky, tak mana- 
žersky; tzn. musí poskytovat minimálně 
následující: 

■ proces celého životního cyklu, 

■ úplnou množinu konceptu a modelů, 
které musí být vnitřně konzistentní, 

■ úplnou množinu technik (pravidla, 
průvodci, heuristiky.), 

■ úplný popis produktů, 

■ modelovací jazyk, včetné meta-modelu 
a funkční, intuitivní notace, 

■ množinu metrik, 

■ zajištění kvality/jakosti, 

■ kódovací (a jiné) standardy, 

■ doporučení ke znovupoužívání, 

■ směrnice pro řízení projektu (včetně 
struktury teamu a rolí, procedur, způ- 
sob alokace zdrojů a jejich řízení), 

■ pokud je to možné, měl by být k dispo- 
zici seznam podpůrných nástrojů. 

(zdroj: Graham, i, Henderson-Sellers, 

B., Younessi, H., The OPENProcess 

Specification, Addison-Wesley, 1997), 

3. definice: sada souvisejících metod ne- 
bo technik (zdroj: The American Mi- 
riam-Webster dictionary). 

Metoda (často = technika) — sémantic- 
ká procedura; způsob, jak něco udělat; 
implikuje logické uspořádání (Zdroj: The 
American Miriam-Webster dictionary). 

Metodologie (ang. Metodology, tj. 
stejně jako metodika) — studium metod 
(zdroj: The American Miriam-Webster 
dictionary). 

Vodopád — sekvenční proces vývoje, 
který je rozdělen na několik etap, pře- 
chod do další etapy je možný pouze 
v případě, že je předchozí etapa dokon- 
čena. Příklad: návrh proběhne pouze 
tehdy, je-li dokončena analýza. 

Iterace — opakování procesu znova 
a znova, pokaždé s cílem zlepšit přes- 
nost (tj. shodu s požadavky) výstupu 
(tj. výsledného produktu). 

Iterativní vývoj — oproti sekvenční- 
mu modelu, iterativní vývoj dělí čas pro- 
jektu do několika relativně malých úseků 
(od několika dnů až po týdny, výjimečně 
měsíce) — iterací. 

Inkrementální vývoj — rozděle- 
ní komplexního problému na menší, 
které se zpracovávají postupně (inkre- 
mentálně); jednotlivé „inkrementy 11 se 
volí na základě rizik, příp. jiných krité- 
rií, např. 1. priorit vlastností vyvíjeného 
systému definovaných zákazníkem (tře- 
ba u textového editoru má funkce ulo- 
žení větší prioritu než možnost psát ve 
dvou oknech současně), 2. důležitost 
z pohledu architektury (nejprve se zabý- 
vat prvky, které specifikují požadavky na 
architekturu), 3. schopnost dosáhnout 
počáteční funkcionality (brzký prototyp 
znamená eliminaci rizika špatného po- 
chopení požadavků na systém atd.). 


Berry sice nebyl první a jediný, kdo 
tento přístup prosazoval, nicméně je- 
ho spirála byla první formální a „vše 
integrujícf model, který se ještě ke 


všemu stal velmi populární. Vychází 
z něj mnoho standardních modelů ži- 
votního cyklu softwarových procesů 
jako např. ISO 12207. A ještě jedna 
zajímavost: Walker Royce (syn Winsto- 
na Royce, „tvůrce “ vodopádu) nastou- 
pil do stejné společnosti jako Berry 
Boehm a stal se jedním z přispěvatelů 
a propagátorů IID přístupu. Nejen on 
si myslí, že vodopád byl jen předchozí 
„vývojový stupeň“, více vycházel z ak- 
tuálních podmínek a potřeb, než aby 
měl ambice stát se úplnou a koneč- 
nou metodikou. Náznaky IID a proto- 
typového přístupu však můžeme na- 
lézt i u něj. 

Boom kolem IID však přichází až 
v polovině let devadesátých. IID a rizi- 
ky řízený přístup jsou dnes brány za 
základní a ověřené praktiky pro vývoj 
software. 

Zkušenost: 1. spojením nutně 
nevzniká hybrid (chápej: ošklivá, 
nefunkční věc), 2. motivací (spojení, 
spolupráce) je synergie, 3. od počát- 
ku se soustřeďte na rizika projektu - 
zvýšíte pravděpodobnost jeho úspě- 
chu (úspěšný manažer nebývá překva- 
pen), 4. brzký prototyp eliminuje rizi- 
ko, plynoucí z nepochopení zadání. 

Závěrem 

Tento díl seriálu o metodách si kladl 
za cíl v krátkosti vysvětlit přínosy pro- 
věřeného iterativního a inkrementál- 
ního vývoje a důvody jeho vzniku. 
Hovořili jsme o spirálovém modelu 
integrujícím princip prototyp ování, 
riziky řízeném vývoji a IID do vodopá- 
dového modelu. 

V příštím díle zhodnotíme obdo- 
bí další, léta devadesátá. Povíme si 
o metodách OMT a Boochově (obě 
používají IID, i když zatím ne naplno) 
a povíme si o posunu ve vnímání vý- 
voje. Zaměříme se na člověka. ■ 

Roman Šmiřák, 
roman.smirak@autor.softnov. cz 
(autor se aktivně věnuje 
projektovému ňzení a metodikám 
ve spoleěnosti DISNET SOFTWARE) 
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Nejen na Internetu se můžete 
setkat s člověkem, který má 
zájem poškodit vás či vaši 
společnost. Následující řádky 
stručně popisují metody a způ- 
soby jednání lidí, kterým jsme 
si navykli říkat hackeři. 

Pro lepší orientaci je nutné rozdělit napadení do 
několika dále dělených skupin. Napadení budeme 
dělit dle překážek, které musí útočník překonávat, 
cílů útočníka, motivace útočníka, typu útočníka 
a dle metod, které útočník používá. 

Dělení dle překážek 

Technická napadení. Dělíme je podle způsobu 
jejich realizace na fyzické, systémové a vzdálené. Fy- 
zické napadení je uskutečněno při fyzickém přístu- 
pu ke stroji. Systémovým napadením rozumíme si- 
tuaci, kdy útočník již měl uživatelský účet, a poté 
se pokusil neoprávněně eskalovat svá privilegia na 
vyšší úroveň. Pro vzdálený průnik není třeba zvlášt- 
ních práv, pouze přístup k síťové službě. Způsobů 
jejich provedení je velmi velké množství. 

Fyzická napadení předpokládají, že útočník má 
k stroji, na který útočí, fyzický přístup. Již tato sku- 
tečnost je velmi hrubým porušením elementárních 
zásad bezpečnosti. Při tomto napadení se útočník 
pokusí kompromitovat zmíněný stroj či celý infor- 
mační systém. 

Pňklad: útočník se dostane ke stroji s CD-ROM 
mechanikou (takových je velká většina). Zavede sy- 
stém ze svého CD a uloží si data, o která má zájem 
na místo, kde k nim bude mít kdykoli přístup, ci si 
vytvoří uživatelský účet, pomocí kterého se pak zce- 
la „legitimně 41 připojí a udělá co chce. 

Systémová napadení předpokládají, že útočník 
má na stroji, na který útočí, uživatelský účet a po- 
kouší se neoprávněně eskalovat svá privilegia na 
vyšší úroveň ci ovládnout jiný uživatelský účet. 

Pňklad: Z této oblasti je z nedávné doby známý 
problém strace. Útok spočíval v tom, že běžný uživa- 
tel zavolal funkci jádra strace s parametry, se který- 
mi programátoři nepočítali a které neošetřili. V ta- 
kovém případě došlo k přeplnění zásobníku, které 
mělo za následek, že útočník povýšil svá práva na 
práva roota. 

Pod pojmem vzdálená napadení rozumíme na- 
padení, kdy není třeba ani fyzický přístup, ani lo- 
kální účet na napadeném stroji. Při vzdálených na- 
padeních útočník využívá chyby v některé síťové 
službě či její chybné konfigurace. Samozřejmě mů- 
že využít i lidského faktoru, např. jednoduchá hes- 
la. Výjimkou nejsou ani případy, kdy útočníci využí- 


vali fatálních chyb přímo v implementaci TCP stacku 
operačního systému. 

Pňklad: Vzpomeňme možnost kompromitace 
serveru pomocí zneužití služby SSH, či aplikace 
IIS, a to i s aplikací v té době posledního service- 
packu. Zde je nádherně vidět, že zmíněný typ na- 
padení lze velmi dobře automatizovat. Tuto mož- 
nost využívají například tvůrci virů. Z poslední 
doby vzpomeňme například virus Blaster, který 
se šířil velmi masově. 

Netechnická napadení. To jsou ta, jejichž pod- 
stata je zpravidla založena na nedbalosti, naivitě, 
nepoučenosti a přílišné důvěře správců či uživatelů. 
Většinou se všechny tyto metody shrnují pod pojem 
Sociál Engineeňng a Trash Engeneeňng. Již z názvů 
vyplývá, na čem jsou tyto metody založeny. 

Za vysokou úspěšnost vděčí Trash Engineering 
faktu, že většina lidí si neuvědomuje, co vlastně vy- 
hazuje do odpadu. Tato metoda „získávání informa- 
cí 44 je pro většinu lidí odpovědných za bezpečnost 
noční můrou, neboť může útočníkovi poskytnout 
cenné informace s minimálním rizikem přistižení. 
Dalším nebezpečným aspektem této metody je sku- 
tečnost, že je v podstatě legální, pokud se „sběrač 
informací 44 neproviní jinak (například vstupem na 
cizí pozemek). 

Pňklad: Pro přiblížení problematiky si uveďme 
ne zcela typický, ale o to zajímavější příklad. V roce 
1980 byl spáchán atentát na ambasádu USA v Irá- 
nu. Pracovníci ambasády stihli skartovat veškeré 
důležité dokumenty. Mohlo by se zdát, že tím uči- 
nili bezpečnosti za dost a že není možnost, jak se 
k obsahu dokumentů dostat. Po obsazení ambasá- 
dy využil Irán svého režimu, který mu umožňoval 
zaměstnat v podstatě libovolné množství lidí čím- 
koli potřeboval. Dal obsah skartovaček tkalcům 
koberců, kterých je v této oblasti dost, a ti zrekon- 
struovali z malých proužků papíru původní doku- 
menty. Zdá se být až neuvěřitelné, co vše je možné 
dělat ve velice primitivních podmínkách. Když po- 
dobný problém řešili v čerstvě sjednocené Němec- 
ké spolkové republice (při sestavování skartovaných 
svazků bývalé STASI), použili drahou a sofistikova- 
nou techniku. Výsledek byl přibližně stejný. 

I na tomto případu je vidět, že stejného výsled- 
ku se dá dosáhnout velmi drahou technikou, ale 
i velice pr im itivními prostředky. Také je jasně vidět, 
že není možné podceňovat žádného potenciálního 
útočníka na základě toho, že nemá dostatek peněz 
a technologií pro vedení sofistikovaných útoků. 

Pokud se chce nějaká organizace proti tomuto 
fenoménu skutečně účinně bránit, musí vypraco- 
vat pravidla pro tvorbu, předávávání a likvidaci 
důvěrných informací. Nestačí však vypracovat pra- 


vidla, je nutné také proškolit pracovníky a vynutit 
striktní dodržování těchto pravidel. V některých 
případech nemusí stačit ani skartace dokumentů. 
Naštěstí běžný útočník nedisponuje dostatečným 
množstvím času, lidí a prostředků umožňující ob- 
dobný postup. 

Trochu z jiného soudku je Sociál Engineering. 
Představa široké veřejnosti o hackerech by se da- 
la shrnout asi do následující definice. Jedná se 
o élovéka, který téméř nepňchází do styku s oko- 
lím a ze svého tmavého bytu se přes Internet sna- 
ží pronikat do cizích sítí. Skutečně efektivní útoč- 
níci však postupují tak, abyste za ně většinu práce 
udělali vy. Mohou využívat různých metod, napří- 
klad předstírání role. Při použití této metody útoč- 
ník předstírá určitou roli, která ho přímo oprav- 
ňuje k přístupu k potřebným informacím, nebo jej 
staví do pozice, kdy mu oběť tyto informace ráda 
předá. 

Příklad: Dříve jsem se domníval, že tak vyso- 
ká důvěra k lidem v montérkách s nápisem ně- 
jaké větší energetické či jiné společnosti je jen 
u nás. Jak ukazuje následující příklad, je to stej- 
né i u protinožců. Není zvláštní žádnou použitou 
metodou, ale tím, co se útočníkům podařilo. Ten- 
to příklad se odehrál 8. 9. 2003, tedy v době, kdy 
všichni vrcholní politici říkali, jak s terorismem 
zatočí a zvednou úroveň bezpečnosti. Útočníci byli 
dva a bez jakéhokoli zvláštního vybavení odvezli 
dva mainframy s důvěrnými daty z letiště v Syd- 
ney, z jednoho z nejstřeženějších míst v Austrálii. 
K tomu potřebovali dle vlastních slov dvě unifor- 
my počítačových opravářů, dvě propisovací tuž- 
ky na podpis a hydraulický vozík, na kterém oba 
mainframy postupně odvezli. Další tragickou okol- 
ností na celém případu je fakt, že mainframy ni- 
komu nechyběly. Útočníci nakonec sami anonym- 
ně ohlásili, že ve výpočetním centru Australských 
celních orgánů dva chybí. Z toho si můžeme udě- 
lat představu, jak to na takto exponovaném místě 
vypadalo s bezpečností. Jak se asi sledovaly logy, 
když si nikdo ani nevšiml chybějících počítačů. 
Podle slov útočníků nejdéle trvalo, než odpojili 
všechny kabely. 

Cíle útoku 

Napadení typu DoS (děny of Service) či novější vari- 
anta DDoS (distributed děny of Service) si klade za 
cíl znepřístupnit některou veřejnou či placenou služ- 
bu. Velmi pěkným příkladem tohoto napadení je vi- 
rus Blaster, který se šíří na portu 135. Všechny na- 
padené počítače se jedenkráte za měsíc pokoušejí 
připojit na adresu www.windowsupdate.com. 
Proto společnost Microsoft Corporation službu po- 


13 SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2004 


hackeři }})))) 


o krok napřed 


Slovníček pojmů 

Kompromitace — stav, kdy byl narušen jeden ze zá- 
kladních atributů bezpečných dat. Tyto atributy jsou in- 
tegrita, dostupnost, důvěrnost a nepopiratelnost. Ztrátou 
integrity chápeme neoprávněnou modifikaci. Nedostup- 
ností například smazání dat, pod ztrátou důvěrnosti si 
představme situaci, kdy jsou důvěrná data přístupná li- 
dem, kteří by je neměli vůbec vidět. Nepopiratelností ro- 
zumíme situaci, kdy je i zpětně prokazatelné kdo a kdy 
data vytvořil. Asi nejznámějším příkladem jsou digitální 
podpisy elektronické pošty. 

Napadení (intruse) — pokus o průnik do soukromé IT 
infrastruktury nebo obecně o zneužití či neoprávněnou 
manipulaci s distribuovanou službou nebo systémem. 
Napadení je pokus o kompromitaci cíle. 

Útočník — může se rekrutovat z řad neznámých obča- 
nů nebo z řad zaměstnanců firmy, podle toho se dělí na 
interní a externí. 


skytovanou na již zmíněné adrese „dočasně “ poza- 
stavila. 

Napadení Account je vedeno s cílem neoprávně- 
ně získat uživatelský úěet a pokud možno i vzdálený 
přístup k nějakému stroji v cizí síti ěi Internetu. Ten- 
to úěet je pak zpravidla použit jako základna pro ve- 
dení dalších napadení. 

Napadení získání dat je vedeno s cílem neopráv- 
něně získat urěitá data, která mohou být různě po- 
užita (od cílené reklamy, přes neoprávněné oboha- 
cení až po vydírání napadené osoby, ěi organizace). 

V případě dalšího napadení smazání dat se jed- 
ná o situaci, kdy útoěník v případě úspěchu smaže 
cíleně urěitá data nebo smaže veškerá data, u kte- 
rých se mu to podaří. Nabízí se otázka: „Proě někdo 
chce smazat cizí data?“ Důvodů může být skuteěně 
mnoho a mohou být takové, nad kterými racionálně 
uvažujícímu ělověku zůstává rozum stát. Od poms- 
ty až po fakt, že napadení vede nepříliš technicky 
zdatný a psychicky nevyrovnaný ělověk, kterého 
nic jiného nenapadne a toto považuje za svůj velký 
osobní úspěch. 

Naproti tomu napadení s cílem modifikace dat 
má již na první pohled daleko větší smysl než jen 
prosté smazání. Případná kompromitace pak může 
vést například k vysokým finančním ztrátám ěi zcela 
zbytečné práci mnoha lidí po relativně dlouhou do- 
bu, což se v konkurenčním boji může stát rozhodu- 
jícím při ovládnutí určité části trhu. 

Při předstírání identity se jedná o napadení, 
kdy prvotní útočníkův zájem je věrohodně předstí- 
rat identitu oběti. Tímto jednáním mohou oběti 
vzniknout nemalé komplikace, finanční ztráty, ěi 
obojí. Útoěník může například využít vztahu dů- 
věry mezi obětí a jejím dodavatelem a objednat 
mailem (což bohužel není nic neobvyklého a ob- 
jednávku mailem většina dodavatelů akceptuje, 
zvláště pokud jí předcházela dlouhodobější spo- 
lupráce) větší množství určitého zboží, které si 
nechá doručit na anonymní adresu, kde si jej vy- 
zvedne. Vzhledem k tomu, že šifrování a podepiso- 
vání mailů rozhodně není běžnou záležitostí, a to 
mnohdy ani v případě, kdy se jedná o peníze ěi 
dokonce citlivé informace, má útoěník vysokou 
šanci na úspěch. 


Poslední z cílů útoku bývá zaměřen na krádež 
hardwaru, jedná se o specifický druh napadení, 
kdy útoěník nemá zájem o žádné informace ěi služ- 
by. Jeho zájem se v tomto případě soustředí přede- 
vším na hardware. V této kategorii je asi nej častěj- 
ším jevem krádež notebooku. Přijít o něj není jistě 
nic příjemného. Daleko horší je většinou pouhé 
pomyšlení, co by se mohlo stát, kdyby se útoěník 
povznesl nad hardware a začal zkoumat často ne- 
zabezpečená a velmi citlivá data (smlouvy, budge- 
ty, maily atd.). Naštěstí pro oběti většina těchto 
útočníků notebook obratem prodá do bazaru, 
kde provozovatel smaže obsah disku, aby zahla- 
dil stopy po původu zboží. Toto mazání sice velmi 
pravděpodobně není dostatečné pro znemožnění 
přečtení původního obsahu, ale většinu nových 
majitelů naštěstí ani nenapadne, že by na disku 
mohla být „zajímavá“ data. 

Motivace útočníka 

Nejdříve je nutné ujasnit rozdíl mezi dělením Dle 
cíle útoku a Dle motivace útočníka. I tato na první 
pohled velmi podobná dělení se diametrálně liší. 
Nejjednodušším a zároveň nejúěinnějším vysvětle- 
ním bude příklad, kdy se společnost X rozhodne, že 
přelstí svého největšího konkurenta, společnost Y. 
Protože již selhaly veškeré metody klasické obchod- 
ní soutěže, společnost X se rozhodne získat data 
všech zákazníků společnosti Y a najme člověka, kte- 
rý za úplatu slíbí požadovaná data nelegálně získat, 
kompromitaci informačního systému společnosti Y. 
Cíl útoku je získání výše zmíněných dat a motivace 
útočníka jsou peníze, které za tuto „službu“ od spo- 
lečnosti X dostane. Uveďme několik nejtypiětějších 
motivací útočníka. 

Peníze. Toto napadení je prvotně motivováno vi- 
dinou získání peněz, a to přímo ěi nepřímo. Pod po- 
jmem přímo chápeme situaci, kdy útoěník očekává 
v případě úspěchu přímý profit. Například změna 
údajů o spotřebě elektrické energie může mít za ná- 
sledek příjem peněz ve formě vrácení přeplatku při 
závěrečném vyúčtování. Nepřímým příjmem pak ro- 
zumíme situaci, kdy na kompromitaci oběti má zá- 
jem další subjekt, který je ochoten za tuto „službu“ 
útočníkovi zaplatit. 

Název studijní důvody je nutné brát s jistým 
nadhledem. Pokud chce někdo v jakémkoli oboru 
udržet krok s dobou a novými poznatky, musí konti- 
nuálně studovat a sledovat vývoj. V oboru počítačo- 
vé bezpečnosti se pohybují lidé, kteří zkoumají no- 
vé produkty a hledají v nich chyby. Pokud takovou 
chybu najdou, chtějí svou domněnku otestovat. Ta- 
kové testování většinou začíná na nějakém vlastním 
testovacím stroji. Pokud se i zde domněnka ukazuje 
jako správná, chtějí někteří z těchto lidí svou do- 
mněnku vyzkoušet v reálném provozu a vyberou si 
zpravidla náhodně produkční stroj, který není v je- 
jich správě, a proti němu vedou toto napadení. Dal- 
ším případem tohoto napadení může být situace, 
kdy takovýto ělověk zkoumá chování a odhaluje 
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chyby přímo na cizím systému v reálném provozu. 
Dlužno však podotknout, že většina těchto lidí se 
chová slušně a obětem nepůsobí škody. Většinou 
tato situace konci mailem správci napadeného 
systému. 

Scénář napadení upozornění na nedostatky je 
velmi podobný. V předešlém napadení jsme mluvili 
o člověku, který nalezne a na svých testovacích stro- 
jích ověří nějakou bezpečnostní chybu, o které pak 
zašle informaci výrobci a správci systému. V tomto 
případě člověk, který chybu objevil, postupuje zpo- 
čátku stejně. Když se však v rozumné době nedo- 
staví reakce od výrobce a správce daného systému, 
provede útočník kompromitaci, aby dokázal, že pro- 
blém je skutečně vážný a je nutné se jím zabývat. 
Otázkou je, zda je to ten správný způsob, jak na 
problém upozornit. Je však nutné přiznat, že se jed- 
ná o velmi účinný způsob, neboť se o kompromitaci 
dozví zpravidla velké množství uživatelů a tato sku- 
tečnost již vytváří potřebný dak na výrobce, který 
pak začne problém řešit. Je však smutné, že v někte- 
rých případech výrobce řeší tento problém až na 
základě výše zmíněného nátlaku. 

Jednou z motivací také může být předvádění se. 
Jedná se o napadení, kdy se útoěník snaží sobě ne- 
bo ostatním dokázat, že „on na to má“. Toto předvá- 
dění se dá rozdělit do tří základních kategorií. 

■ Předváděná se před sebou samým. Při tomto na- 
padení si útoěník dokazuje (zpravidla mylně), že 
on je lepší než ostatní a že on „na to má“. Útoč- 
níkovi jde zpravidla pouze o vlastní uspokojení 
a nikde se svým ěinem „ nechlubí “. 

■ Předvádění se pod přezdívkou před odbornou 
veřejností Zde útoěník provede kompromitaci 

a dá o tomto „úspěchu“ vědět odborné veřejnos- 
ti. Pro toto zveřejnění užívá útoěník různých fo- 
rem (e-mail, konference, ělánky na nějakém 
známém portálu, rozhovor přes IRC pro nějaký 
významný portál, atd.). Pro zveřejnění útoěník 
využije také skutečnosti, že mezi mediálně nej- 
populárnější útoky z Internetu patří útoky pro- 
ti serverům veřejně přístupných služeb, typicky 
WWW serverům. Cílem jsou zejména významné 
organizace, kde útoěník v důsledku modifikace 
úvodní WWW stránky dosahuje dobře viditelné- 
ho „úspěchu“. 

■ Předvádění se před kamarády. V tomto případě 
se zpravidla jedná o technicky méně zdatné je- 
dince, kteří si neuvědomují, že se většinou do- 
pouštějí závažné trestné činnosti. Dále si prav- 
děpodobně neuvědomují, jaká rizika s sebou 
takto získaný chvilkový obdiv v partě kamará- 
dů nese. 

■ Pomsta. Toto napadení je zpravidla provedeno 

v důsledku zkratkovitého a unáhleného jednání 
útočníka. Podstatným aspektem tohoto napadení 
je také skutečnost, že útoěník z toho nečeká žád- 
ný prospěch, ale pouhé zadostiučinění. Typickým 
příkladem může být úvaha typu „Dali mi výpo- 
věď, tak smažu veškerá dostupná data včetně 


záloh“. Při tomto zkratkovitém jednání si útoěník 
zpravidla neuvědomí možné důsledky vyplývající 
z jeho počínání. 

Typy útočníků 

Útočník se může rekrutovat z řad neznámých obča- 
nů nebo z řad zaměstnanců firmy. Podle toho je 
dělíme na interní a externí. Statistické sledování 
podobných incidentů hovoří o tom, že cca 65 - 85 % 
všech průniků ěi manipulací je spácháno interní- 
mi uživateli. Proti tomu je však nutné uvést fakt, 
že cca 80 - 90 % všech napadení je vedeno 
z Internetu. 

Jiný možný pohled na útočníky je z hlediska dů- 
vodů, proč to dělají. Zde rozeznáváme tzv. Scňpt 
Kiddies. Jedná se o lidi, kteří nemají potřebné od- 
borné znalosti k vedení jakéhokoli samostatného 
útoku. Bohužel žijeme v době, kdy stačí znalost an- 
gličtiny na úrovni 12letého dítěte a přístup k Inter- 
netu. Takovýto člověk si pak najde nějaký hotový 
balíček určený k útoku na nějakou chybu a „step 
by step“ návod, jak ho použít. Protože takovýto 
„útoěník“ si zpravidla chce dokázat, že je ten „vel- 
ký hacker“, nenávratně ničí vše, co vidí. 

Další skupinou jsou joy riders , kteří útočí, pro- 
tože to umějí a chápou tuto svoji činnost jako sebe- 
vzdělávání. I když se to zdá jako paradox, tito útoč- 
níci zdaleka nejsou nejnebezpeěnější, a to hned ze 
dvou důvodů. Jedná se o lidi, kteří skutečně něco 
umějí a nepotřebují si to dokazovat mazáním dat, 
což je typický příklad Script Kiddies. Druhým důvo- 
dem, proč tato skupina útočníků není tak nebezpeč- 
ná, je paradoxně fakt, že se jedná o lidi s velmi dob- 
rými odbornými znalostmi, a těch je řádově méně 
než Script Kiddies. 

A konečně jsou tu ti, kteří tak činí s jistým úmys- 
lem a v některých případech i na objednávku. 

Použitá metody 

Své místo má i dělení dle použitých metod, a to 
i přes to, že má řadu specifik. Na začátku je třeba 
si uvědomit, že je nutné udělat poměrně razantní 
zjednodušení, aby se toto dělení stalo pro naše po- 
třeby použitelné. Zjednodušení spočívá v tom, že 
především z kapacitních důvodů použijeme poměr- 
ně hrubou rozlišovací úroveň a nebudeme popiso- 
vat jednotlivé metody, ale několik základních sku- 
pin těchto metod. Tato kapitola si neklade za cíl 
udělat kompletní výčet metod, ale měla by sloužit 
k tomu, aby si čtenář udělal základní přehled. 

Metoda uhodnutí hesla je založena na skuteč- 
nosti, že se útoěník snaží „uhodnout 41 přihlašova- 
cí jméno a heslo zvolené oběti. Ve většině případů 
útoěník přihlašovací jméno oběti zná, nebo má ně- 
kolik málo možností a „hádá 44 jen heslo. Hádání 
hesla probíhá v drtivé většině případů „strojově 44 
a je možné jej rozdělit do tří základních podskupin, 
kterými jsou: 

■ Speciální slovníkově hledání hesla. Podstata 
tohoto napadení spočívá v tom, že útoěník zná 


údaje o oběti, jejím okolí a zálibách. Na základě 
těchto znalostí vytvoří zjednodušený slovník, kte- 
rý pak zpracovává příslušný program, ěi skript 
a zkouší se přihlásit. Pokud oběť své heslo volila 
špatně, a to je obsaženo ve výše zmíněném sez- 
namu, program jej odhalí a dá vědět útočníkovi. 
Hlavní výhodou této metody napadení je rychlost, 
neboť zmíněný seznam má velmi málo položek. 
Další výhodou je fakt, že kvůli velmi nízkému po- 
vědomí uživatelů o bezpečnosti je tato metoda až 
překvapivě často úspěšná. Nevýhodou je fakt, že 
útoěník musí pro vytvoření kvalitního slovníku 
mít poměrně velké množství informací o oběti, 
jejím soukromí, rodině, přátelích, zálibách atd. 
Výraznou nevýhodou je pak skutečnost, že při 
správně zvoleném heslu je tato metoda praktic- 
ky nepoužitelná stejně jako další metody „hádá- 
ní 44 hesel. 

■ Klasické slovníkové hledání hesla. Útoěník nese- 
stavuje žádný slovník, ale použije jeden nebo více 
z mnoha veřejně dostupných. Dále už je postup 
stejný jako v předchozím případě. Výhodou toho- 
to napadení je stále relativně málo možností, kte- 
ré musí útoěník vyzkoušet, a tím i relativně nízká 
časová náročnost. Další výhodou je prakticky nu- 
lová časová náročnost na přípravu. Nevýhodou 
pak je delší doba hádání než v předchozím pří- 
kladě. 

■ Hádání hesla hrubou silou spočívá v tom, že již 
zmíněný program ěi skript bere vybrané, nebo 
všechny znaky a systematicky tvoří jejich kombi- 
nace, které pak zkouší dosazovat jako heslo. Vý- 
hodou této metody napadení je jistota, že se 
útoěník ke správnému heslu dopracuje, pokud 
nebude v průběhu testování změněno. 

Další metody jsou využití známé chyby. Jak již ná- 
zev napovídá, útoěník pro napadení využije někte- 
ré známé chyby, jejíž využití správce napadeného 
systému z různých důvodů dosud neeliminoval. 

V případě odhalení nové chyby se jedná o výrazně 
náročnější variantu než využití známé chyby. Vyso- 
ká náročnost je dána požadavky této metody na 
technickou erudovanost, čas a trpělivost útočníka. 

Je obecně známá pravda, že nejslabším článkem 
v procesu bezpečnosti je lidský faktor. Zde útoěník 
využívá nezkušenosti, nepoučenosti a někdy i naivi- 
ty uživatelů ěi dokonce správců jednotlivých systé- 
mů. Útočníkovi mnohdy nahrávají také faktory, jako 
jsou špatná organizace a nedostatečně zvládnuté 
procesy v napadené organizaci. 

Závěr 

Asi nej důležitější informací, která patří ke všem vý- 
še zmíněným sdělením, je fakt, že žádná z výše zmí- 
něných metod v praxi nebývá užívána samostatně. 
Útoěník zpravidla užívá kombinace výše zmíněných 
metod. ■ 

Miroslav Ludvík, miroslav.ludvik@autor.softnov.cz 
(autor je konzultantem pro oblast bezpeěnosti 
spoleěnostiAskNet) 
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S rozvojem technologií se neobyčejně rozšiřují 
možnosti prezentace. Ještě před pár lety byl 
prezentující řečník odkázán na tabule, zpětné 
projektory a projekce z filmových pásů. Dnes 
není problém promítnout na stěnu cokoliv a v ja- 
kékoliv velikosti, přenášet prezentaci Online, do 
celého světa či „do křesel" kanceláří či domovů, 
vyrazit na prezentaci s kompletní výbavou pre- 
zentačních prostředků sbalených do nevelké 
brašny a mnohem více. Možnostem současné 
prezentační techniky, ale též správným zása- 
dám prezentace samotné je věnován následující 
materiál. 


Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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o krok napřed ////// prezentuji se, prezentuješ se, prezentují se 


Desatero pro úspěšnou prezentaci 


Určitě jste se již ocitli nebo brzy ocitnete v po- 
dobné situaci. Chystáte se na klíčovou prezen- 
taci. Záleží na ní úspěch projektu, na kterém 
jste s kolegy pracovali několik týdnů. Řečník, 
který před vámi prezentoval konkurenční pro- 
jekt, dokázal posluchače zaujmout a možná 
i přesvědčit o svém řešení. 


Následující kroky vám poradí, co 
i přesto můžete udělat pro své vítěz- 
ství a jak si připravit působivou pre- 
zentaci. Klíěem k profesionální pre- 
zentaci a kultivovanému projevuje 
však pravidelný trénink. 



Vím, čeho chci 
prezentací dosáhnout 

Před prezentací většina z nás přemýš- 
lí nad tím, o ěem bude mluvit a co 
všechno posluchačům řekne. Zkušení 
řečníci si před prezentací obvykle kla- 
dou jinou klíčovou otázku: „Čeho chci 
svou prezentací dosáhnout?“ Otázka 
„cíle“ na začátku přípravy prezentace 
ovlivní obsah vašeho vystoupení a zá- 
roveň usnadní výběr podstatných in- 
formací a argumentů pro danou sku- 
pinu posluchačů. 

Důležité je však nejen to, co poslu- 
chačům řeknete, ale především proč 
jim to řeknete a k čemu chcete své po- 
sluchače dovést. Můžete chtít třeba 
posluchače zaujmout, seznámit s no- 
vými poznatky, naučit je něco, motivo- 
vat je, nebo je také o něčem přesvěd- 
čit. Stanovený hlavní cíl je nezbytné 
mít stále před sebou a držet se ho jak 
při přípravě struktury prezentace, tak 
i v jejím průběhu. 

Někdy chybujeme v tom, že cíl své- 
ho vystoupení hledáme a stanovíme 
až v průběhu prezentace podle aktu- 
álního vývoje a reakcí posluchačů. Po 



jejím skončení si pak klademe otáz- 
ku, zda byla prezentace úspěšná, ale 
nemáme k dispozici nástroj, kterým 
bychom změřili výsledek našeho sna- 
žení. Pro stanovení cíle prezentace 
můžete využít techniku SMART , kde 
počáteční písmena (v angličtině) po- 
stihují klíčové charakteristiky správ- 
ně definovaného cíle: S — specifický, 
M — měřitelný, A — akceptovatelný, 

R — reálný a konečně T— termíno- 
vaný. 

jaké další faktory kromě již zmi- 
ňovaného cíle a obsahu má mít pre- 
zentátor pod kontrolou? Významnou 
roli v profesionálně připravené a pro- 
vedené prezentaci hraje důkladná 
znalost potřeb auditoria, příprava 
a znalost prostředí, využití moderních 
audiovizuálních pomůcek a v nepo- 
slední řadě prezentační dovednosti 
řečníka a jeho schopnost navázat kon- 
takt s posluchači. Uvedené faktory 
znázorňuje schéma na obr. 1. 



Znám své posluchače 
a jejich potřeby 

Připravuj eme-li se na svou prezentaci 
pouze s přihlédnutím ke svým poža- 
davkům a cílům, riskujeme, že při sa- 
motném setkání s posluchači zjistíme, 
že očekávali něco docela jiného nebo 
že informace, které jsme si připravili, 
jsou pro jejich praxi nezajímavé, ne- 
praktické nebo nepochopitelné. Kde 
se stala chyba? 

Znalost cílové skupiny je důle- 
žitá nejen pro obchodně zaměřené 
prezentace, ale pro jakýkoliv veřejný 
projev, kterým chceme auditorium 
skutečně oslovit. Zjistěte si proto pře- 
dem alespoň základní charakteristiky 
svých posluchačů. Jsou to odborníci 
nebo laici, jsou to řídící pracovníci 
nebo specialisté, jsou to začátečníci 


nebo zkušení v oboru? Z jakého pro- 
středí pocházejí, co o tématu vědí 
a co očekávají? 

Způsobů, jak tyto informace zís- 
kat, existuje více: můžete k pozvánce 
na prezentaci přiložit přihlášku se 
stručným dotazníkem, můžete se ob- 
rátit na organizátora akce nebo se 
spolehnout na informace od kolegů. 

Ne vždy však známe před prezen- 
tací přesnou odpověď na otázku, kdo 
jsou naši posluchači a proč na pre- 
zentaci přišli. Vyplatí se mít proto pře- 
dem připraveny úvodní otázky, které 
pomohou zorientovat se, jaké publi- 
kum máte před sebou a co očekává. 

Příklad z praxe: Při jedné firem- 
ní prezentaci naší mateřské společ- 
nosti o nejnovějších trendech v pre- 
zentačních technologiích začal kolega 
své vystoupení otázkou: „Kdo z vás již 
někdy používal při prezentaci datový 
projektor s paměťovou kartou?“ Podle 
počtu zvednutých rukou získal orien- 
tační přehled o zkušenostech účastní- 
ků a přizpůsobil jim výklad a úroveň 




odbornosti. Byl odměněn pozorným 
a zaujatým publikem, protože se mu 
podařilo hned v úvodu prezentace na- 
vázat kontakt s posluchači a reagovat 
na jejich potřeby. 



Své sdělení strukturuji 
a podpořím argumenty 

Už jste si odpověděli na otázky: „Proč 
prezentuji a kdo jsou mí posluchači? 41 
Pak je na čase začít přemýšlet nad tím, 
o čem budete hovořit a co poslucha- 
čům řeknete. Ne všechno co o daném 
tématu víte, je účelné při vystoupení 
předat posluchačům. Nejriskantnější 
pro prezentaci je téma, kterému oprav- 
du rozumíte nebo vás velmi zajímá. 
Příliš snadno se pak může stát, že 
o něm začnete dlouze hovořit pouze 
pro své vlastní potěšení nebo uspoko- 
jení. Posluchači to velmi rychle zare- 
gistrují a budou se ptát asi takto: „Týká 
se to i mne?“ — „Zdá se, že ne. Ten člo- 
věk mluví sám k sobě. 44 

Snažte se proto mluvit přehledně, 
jasně a v jednoduchých větách. Výběr 
hlavních bodů svého sdělení vždy po- 
měřujte očima cíle prezentace - zda 
to, co posluchačům říkáte, vás přibli- 
žuje k tomuto cíli. Klasická struktura 
úvod, stať a závěr se uplatní i při tvor- 


Tipl 

Kvalitní příprava, 60 % úspěchu. Při přípravě prezentací se větši- 
na z nás potýká s časovým stresem, kdy potřebujeme připravit a vytvořit po- 
můcky pro prezentaci (snímky, fólie, tištěné podklady), doladit organizační za- 
jištění prezentace a hlavně si ujasnit klíčové body a strukturu svého projevu. 
Tolik úkolů a tak málo času. Znáte-li předem délku své prezentace, vynásobte 
tento časový údaj číslem deset a získáte čas nezbytný pro profesionální přípra- 
vu prezentace (tj. včetně pomůcek, tištěných podkladů pro vás či účastníky 
apod.). Skutečnost, že na desetiminutovou prezentaci je třeba připravovat se 
nejméně hodinu a půl, vás možná zarazí, ale profesionální řečníci potvrdí, že 
kvalitní příprava je klíčem k úspěšnému vystoupení. 
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1 . naše požadavky 
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4. obsah 



3. potřeby posluchačů 



a. prostředí 

b. pomůcky 

c. prezentační dovednosti 


Schéma přípravy na prezentac 


kou funkci jednotlivé části prezentace mají a co 
od nich očekávají posluchači. Kromě klasického čle- 
nění můžete vystavět strukturu své prezentace po- 
dobně jako v televizní reklamě. Nejprve popište 
aktuální situaci, potom naznačte možné problé- 
mové oblasti a navrhněte řešení (např. je podzim 
a vládne typické podzimní počasí, prší a je sychravo 
- spousta lidí bojuje s nachlazením a chřipkou - 
někteří se léčí čajem s medem, vy vyzkoušejte pří- 
pravek XY, který vám zaručeně pomůže). Stejně jako 
reklama může mít i prezentace cíl prodat - byť tře- 
ba nápad. 


Natrénuji si úvod 
a závěr své prezentace 

Zahájení spolu se závěrem patří k nej důležitějším 
částem prezentace. V úvodu si posluchači na zákla- 
dě způsobu vystupování, oblečení, gest a dalších 
zdánlivých maličkostí vytvářejí první dojem. Většina 



řečníků při zahájení prezentace bojuje s trémou, 
což je naprosto přirozená fyziologická reakce. Zcela 
bez trémy jsou jen psychologicky ve lmi problema- 
tičtí lidé. Normální člověk pociťuje trému a naučí 
se s ní zacházet. 

Jeden z nejúčinnějších způsobů, jak se trémě 
bránit, zní: dobře si připravte úvod své prezenta- 
ce a nebojte se zapojit posluchače. „Hoďte “ své 
obavy do publika v podobě otázek, diskuse apod. 
Stejně tak nepodceňujte závěr a nedávejte poslu- 
chačům najevo, že jste rádi, že „už to máte za se- 
bou“! Shrnutí, zdůraznění klíčových myšlenek 
prezentace a výzva k následným krokům vytvoří 
poslední dojem - tedy to, co si posluchači z pre- 
zentace odnesou a často nejdéle zapamatují. Pro- 
to je nezbytné zakončit prezentaci dostatečně akč- 
ně a motivačně. 


Zvolím prostředí, 

které posílí profesionální dojem 

Jistotu a přesvědčivost prezentujícího ovlivňuje 
celá řada faktorů a mezi ně patří i znalost prostře- 
dí. Možná jste sami zažili prezentaci, jejíž průběh 
byl poznamenán nepříznivými vnějšími okolnostmi. 
Konferenční místnost byla příliš malá nebo nevhod- 
ně uspořádaná, posluchačům byla zima (horko), na 
projekci svítilo slunce nebo přes přední řady nebylo 
téměř nic vidět. Špatná volba prostředí, místa a ča- 
su konání prezentace může výrazně ovlivnit celkový 
dojem. Nikdy proto nenechávejte přípravu místnos- 
ti, kontrolu funkčnosti technického vybavení a po- 
můcek na poslední chvíli. 

Pokud máte možnost výběru a zvažujete, jaké 
prostředí pro prezentaci zvolit, je vhodné dopředu 


Tip 2 

Za posluchače si umístěte dobře viditelné hodiny. Už jste někdy při prezentaci zjistili, 
že zatímco vy mluvíte, posluchači jsou už jako na trní, jejich pozornost klesá k nule a svými neverbálními 
(a někdy i polohlasně verbálními) projevy dávají najevo, že čas pro vystoupení vypršel? Z opačné strany 
— jaké byly vaše pocity při prezentaci, která měla skončit ve tři hodiny a řečník ještě ve čtvrt na čtyři 
přednášel a nevnímal čas? 

Dodržení stanoveného času prezentace je významným ukazatelem profesionality přednášejícího. Po- 
hledem na hodinky však ztratíte na několik sekund oční kontakt se svými posluchači, a navíc toto gesto 
může na posluchače podvědomě působit jako signál, že potřebujete skončit nebo máte málo času. Pre- 
zentujete-li v „domácím prostředí 11 , umístěte hodiny viditelně na protilehlou stěnu místnosti a budete mít 
možnost v průběhu prezentace pouhým pohledem sledovat čas. Dalším řešením je použití malého (digi- 
tálního) budíčku, který si umístíte ve svém zorném poli na stolek s materiály a podklady pro prezentaci. 
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zvážit klady a zápory, které v sobě 
každá z možností skrývá. 


Prostředí domácí pro vás 

Prostředí znáte, můžete si místnost 
upravit dopředu podle cíle a zaměře- 
ní prezentace. Zároveň se snižují ná- 
klady na dopravu, výhodou je dostup- 
né technické zázemí i lepší možnost 
komunikace s ostatními odborníky 
z vaší společnosti. 

Důležité je zajistit nerušený a klid- 
ný průběh prezentace, stejně jako 
vhodné uspořádání a vybavení míst- 
nosti technikou. Počítejte i s delším ča- 
sem nezbytným k tomu, aby se poslu- 
chači mohli na nové prostředí nejprve 
adaptovat. Podle uspořádání a technic- 
kého vybavení prostor si posluchači 
vytváří představu o fungování, organi- 
zaci a celkovém image společnosti. 

Prostředí domácí pro posluchače 

Tato varianta klade vyšší nároky na 
organizaci, přípravu prezentace a zvy- 
šuje náklady na cestování. Navíc vás 
zbavuje možnosti řešit aktuální situa- 
ci s dalšími kolegy. 


Prezentace v prostředí klienta 
je však pro vás jako řečníka velkým 
zdrojem informací, neboť můžete zís- 
kat doplňující informace o poslucha- 
čích. jelikož se účastníci pohybují ve 
známém prostředí, je jejich chování 
mnohem uvolněnější a reakce spon- 
tánnější než v neznámém prostředí. 

Prostředí neutrální 

Prostředí neznámé pro vás i poslu- 
chače vás staví na „jednu loď“. V kaž- 
dém případě se snažte zajistit neruše- 
ný průběh prezentace v příjemném 
prostředí. 

Zajímavé prostory, bezchybné 
organizační a technické zabezpečení 
a dodržení časového scénáře úspěch 
prezentaci sice samy nezajistí, ale 
podpoří profesionální dojem z vaše- 
ho vystoupení. 



Připravím si pomůcky 
a umím s nimi pracovat 

Úspěch prezentace je ovlivněn nejen 
přípravou a prezentačními dovednost- 
mi, ale také pomůckami, které při 
prezentaci použijete. Většinu informa- 
cí přijímáme zrakem. Chcete-li svým 
posluchačům usnadnit vnímání sděle- 
ní a podpořit zapamatování, doplňte 
svůj výklad názornými vizuálními po- 
můckami — obrázky, fotkami, grafy, 
různými schématy či trojrozměrnými 
modely. Vizuální pomůcky pomáhají 
ilustrovat fakta, která si lze jen obtíž- 
ně představit a podporují srozumitel- 
nost vašeho sdělení. Pokud prezenta- 
ce obsahuje velké množství číselných 
údajů, uvádějte je ve vzájemných sou- 
vislostech a znázorňujte data graficky. 
Snažte se své posluchače zaujmout 




a překvapit je názorností spíše, než je 
zahltit detaily. 

MS PowerPoint 

Standardním nástrojem pro přípra- 
vu prezentací se stal prezentační 
program MS PowerPoint, který umož- 
ňuje vytvořit dynamické a graficky 
nápadité prezentace. Někdy se však 
stane, že se prezentátor nechá příliš 
unést technickými finesami a mož- 
nostmi programu — místo názorné 
pomůcky připraví pro posluchače 
prezentaci, která ze všeho nejvíc při- 
pomíná létající cirkus. Na projekci se 
pak střídá obraz z počítače s video- 
sekvencemi, vše je v pohybu - ani- 
mováno - a navíc p odbarveno zvu- 
kem či hudbou. Samotný řečník pak 
může jen velmi těžko publikum zau- 


jmout. Naopak tam, kde potřebujeme 
přilákat široce rozptýlené publikum 
(zejména na výstavách a veletrzích) 
a odlišit se od ostatních projekcí, je 
tento typ prezentace velice působivý 
a efektivní. 

AV technika 

Před prezentací je důležité promyslet 
nejen podobu pomůcek vizuálních, 
ale také výběr pomůcek technických. 
Každá z nich má přitom své přednosti 
i zvláštnosti ve srovnání s ostatními 
a výrazně tak ovlivní nejenom způsob 
vizualizace sdělení, ale také podání 
prezentace a vystupování řečníka. 

Flip-chart nebo bílá tabule jsou 
výbornými pomocníky při diskusích, 
poradách či brainstormingu, protože 
umožňují okamžité zapsání myšlenky 


Tip 3 

Na plátno neukazujte 

prstem, ale otevřenou dlaní. Připravili jste si vizuální pomůcky: 
poznámky, grafy, tabulky, schéma, chcete je ukázat svým posluchačům a při 
výkladu upozornit na jeden z bodů? Pracujte s projekční plochou či tabulí 
a nebojte se na ně ukázat. Nepoužívejte však k ukazování prst ani propisku, 
protože vztyčený prst, ale třeba i propiska v rukou, fungují v řeči těla jako 
signál „taktovky" či kárající osoby. Ukazujte proto raději na plátno či tabuli 
nataženou paží s otevřenou dlaní tím směrem, kterým chcete vést pohled 
svých posluchačů. 

Někteří prezentátoři s oblibou používají ukazovátka, zejména laserová. Pra- 
cujete-li s menší skupinou posluchačů, může použití ukazovátka působit příliš 
formálně a posilovat bariéru mezi posluchači a vámi. Používáte-li ho navíc pří- 
liš často, stane se rušivou hračkou. Proto jej čas od času vypněte a odložte. 

Laserové ukazovátko je navíc velmi citlivé na pohyb, a může tak prozradit 
nervozitu při prezentaci. Neukazujte tedy přímo na informaci, kterou chcete 
zdůraznit, ale raději ji několikrát obkružte, čímž dáte posluchačům možnost 
zaznamenat pohyb paprsku. V každém případě si použití ukazovátka nacvičte 
předem, ať se při prezentaci cítíte jistě. 
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a jsou nezávislé na uspořádání a vy- 
bavení místnosti. Naopak v případě 
prezentace pro větší publikum je 
vhodnější využít některý typ projek- 
toru. 

Zpětný projektor je dnes již klasic- 
ká pomůcka při prezentaci pro středně 
velké skupiny posluchačů. Je vhodné si 
dopředu připravit jednotiivé fólie po- 
mocí PC a v průběhu prezen-tace je ne- 
jen odkiývat, ale také na ně dokreslo- 
vat či zvýrazňovat klíčové informace. 

Použij ete-li při prezentaci datový 
projektor, získáte všechny výhody 


multimediálních prezentací — zobra- 
zení barev, videosekvencí, znázorně- 
ní pohybu na jednotlivých snímcích 
a doladění prezentace hudbou či zvu- 
kovými efekty. 

Vizualizér (dokumentovou kame- 
ru) oceníte, chcete-li zobrazit neprů- 
hledné předlohy (například tištěné 
materiály, mapy, formuláře) či drobné 
trojrozměrné předměty, které by jinak 
byly obtížně viditelné. Tato pomůcka 
je velmi oblíbena jako doplněk k pro- 
jekci z PC, protože dodává prezentaci 
náboj autenticity. 


Tip 4 

Méně je (často) více, aneb pravidlo 5x5. Vytváříte-li své 
snímky v programu MS PowerPoint nebo jiném prezentačním programu, vy- 
zkoušejte následující postup. Na každý snímek (fólii, stránku) umístěte maxi- 
málně 5 bodů (hesel či odrážek textu) a 5 slov na řádek. Vyvarujte se dlou- 
hých složitých souvětí a raději své myšlenky zformulujte do klíčových slov, 
která při vystoupení dále rozvedete. 

Všechny texty na snímku musí být čitelné pro posluchače, proto si vyzkou- 
šejte čitelnost ze všech možných pozic v místnosti. Pro velikost písma, které 
použijete ve své prezentaci, berte v úvahu počet posluchačů a velikosti míst- 
nosti. Doporučená velikost písma pro projekci je minimálně 20 bodů. 

Lidské oko čte patkové fonty pomaleji. Projekce však není čtení zařízení, 
ale vizuální podpora sdělení. Na texty svých snímků používejte proto raději 
bezpatkové písmo (font Arial, Tahoma apod.), tak si posluchači rychleji udě- 
lají přehled o obsahu snímků. 

Pro zvýraznění klíčových slov použijte hold (tučný) text nebo jinou barvu 
písma, nikdy však kurzivu, která se při projekci jeví neostře a hůře se čte. 

Chcete-li při výkladu upoutat pozornost posluchačů, využijte animační 
a přechodové efekty, které prezentační programy nabízejí. Pohyb a najíždění 
textů či objektů by mělo být přirozené lidskému oku (směr zleva doprava, 
shora dolů). Vyberte si tedy několik málo konzervativních, nerušících ani- 
mačních efektů, s nimi pracujte a dodržujte jejich jednotné používání. Potře- 
bujete-li naopak v prezentaci některý z bodů zdůraznit, použijte jiný, pozor- 
nost upoutávající animační efekt (spirála, roztáhnutí či najíždění zprava). 


Prezentující 

— nejdůležitější pomůcka 

I když při svých prezentacích používá- 
te pomůcky, nezapomínejte, že nej dů- 
ležitějším prvkem prezentace stále 
zůstáváte vy. Nejste-li zvyklí pravidel- 
ně pracovat s technickými pomůcka- 
mi, určitě si jejich používání natré- 
nujte. Je dobré mít pod kontrolou 


i takové „maličkosti 41 , jako je dobrá 
viditelnost připravených vizuálních 
pomůcek a projekce. Postoj bokem 
nebo zády k auditoriu u plátna (ta- 
bule, flip-chartu) a čtení hesel z pro- 
jekce působí neprofesionálně. Vět- 
šina posluchačů očekává více než 
pouhý komentář k zobrazovaným po- 
můckám - plátno ani tabule nejsou 
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čtecím zařízením prezentátora. Bude- 
te-li při prezentaci pomůcky používat 
pravidelně, časem sami objevíte, jaký 
typ pomůcek vám vyhovuje. 

Samozřejmě můžete vystupovat 
i bez pomůcek. V tom případě však 
buďte připraveni na to, že veškerá po- 
zornost posluchačů bude soustředěna 
na vaši osobu a přesvědčivost vašeho 
projevu - jste v situaci sólového zpě- 
váka. 



Vytvořím si katastrofický 
scénář prezentace 

Představte si, že máte před sebou dů- 
ležitou prezentaci řešení, na kterém 
jste pracovali několik týdnů. V noci 
vás vzbudí děsivá představa, že se ne- 
podařilo otevřít prezentaci na disketě, 
zapomněli jste klíčová fakta a jeden 
z posluchačů opakovaně pokládá ne- 
příjemné otázky... Uklidňujete se, že 
je to jen sen? 

Vždy se může něco pokazit. Buď- 
te proto připraveni před každou svou 
prezentací (i interního charakteru) na 
možné problémové a nepříjemné si- 
tuace. Zkuste si zahrát hru: „Co budu 
dělat, když...“. Do druhé části věty si 
doplňte situace, kterých se při pre- 
zentaci nejvíce obáváte. Snažte se na- 
jít alespoň jedno řešení pro každou 
situaci. Připravte si alternativní vari- 
antu: fólie místo snímků v Power- 
Pointu, flip— chart místo projektoru, 
otázky k rozproudění diskuse místo 
monotónního výkladu. Samozřejmě, 
že příprava katastrofického scénáře 
s sebou přináší práci navíc. V nouzi 
však oceníte to, že místo stírání stu- 
deného potu a horečného zachra- 
ňování situace se můžete s přehle- 
dem věnovat probíranému tématu 
a v posluchačích zanecháte dojem 
profesionála. 


Jsem oblečen o stupínek 
lépe než mí posluchači 

Oblečení je důležitou součástí ne- 
verbální komunikace a navíc může 
v určitých okamžicích dobře vybraný 
oděv usnadnit komunikaci s poslu- 
chači. Proto je důležité zvážit také to, 
při jaké příležitosti a před jakým pub- 
likem prezentujete. Optimální je při- 
způsobit oblečení svému publiku. 
Možná se vyplatí zjistit si o účastní- 
cích prezentace některé informace. 
Například, jak chodí oblékaní v práci, 
nebo co si pravděpodobně vezmou na 
sebe. Vždy se totiž hodí být o stupínek 
lépe oblečeni než posluchači. 

Pokud nedokážete odhadnout, jak 
přijdou posluchači oblečeni, bude 
nejvhodnější zvolit konzervativní vari- 
antu, tedy pánský oblek nebo dámský 
kostým. To umožní si na začátek po- 
stavit okolo sebe jakýsi ochranný val 
do doby, než více poznáte publikum. 

Pokud bude přátelské a bude dob- 
ře komunikovat, můžete si postupně 
odložit sako a mírně se mu přiblížit. 

V opačném případě si odstup zacho- 
vejte. Uvidíte, že se tak budou lépe 
zodpovídat nepříjemné otázky a po- 
známky. 



Na prezentaci a poslu- 
chače se snažím těšit 


Pokud jste si připravili strukturu své 
prezentace, pomůcky a vybrali vhod- 
né oblečení ze svého šatníku, čeká vás 
poslední krok přípravy na prezentaci. 
Ten bývá pro některé zároveň krokem 
nej těžším - najít alespoň trochu nad- 
šení pro den D, kdy se naše prezenta- 
ce koná. 

Většina z nás vnímá prezentace 
jako nutné zlo či „daň“ své profese. 
Jen výjimečně někdo skutečně rád 


prezentuje a vystupuje na veřejnosti. 
Obvykle pociťujeme strach a obavy, 
jak to všechno dopadne. Přemýšlíme 
o sobě (jak budu působit a vypa- 
dat?), o svém sdělení (o čem budu 
mluvit?) a nakonec i o posluchačích 
(kdo tam vlastně bude?). Zkuste toto 
pořadí obrátit a věnujte se nejprve 
svým posluchačům a ptejte se sami 
sebe, zda to, co jim nabízíte, je bude 
přitahovat a zajímat. Čím více toho 
budete o posluchačích vědět, tím vět- 
ší je šance získat u nich příznivou 
odezvu. 

Nezapomínejte však ani na sebe 
a své pocity. Kondici a elánu při pre- 
zentaci napomůže dostatek spánku, 
hluboké dýchání (zejména v úvodu 
prezentace), sklenice nesycené vody 
po ruce a pozitivní naladění - můžete 
se třeba těšit na „odměnu 41 , kterou si 
dopřejete po náročném dni. 



Kdy prezentuji příště? 

Málokdo z nás se rodí jako dokonalý 
řečník. Většina prezentátorů se až 
v dospělosti učí (ať již na trénincích 
nebo vlastní praxí) techniky prezen- 
tace a profesionálního vystupování. 



Zkušený řečník si vždy najde chví- 
li, aby své vystoupení v klidu analy- 
zoval a zhodnotil. Proč bylo úspěš- 
né, co posluchače upoutalo, jaký 
postup se osvědčil, jaké pomůcky 
přispěly k větší názornosti a dyna- 
mice výkladu? 

Vyvarujte se rozebírání příčin pří- 
padného neúspěchu na „místě činu 44 ! 
Zdvořile se rozlučte a odejděte. Sami 
v klidu si pak přiznejte případné chy- 
by, kterých jste se dopustili. Tou první 
a nejzávažnější by však bylo dojít k zá- 
věru: „Již nikdy nebudu prezentovat ! 44 
Tak jako se děti naučí mluvit pouze 
mluvením, prezentovat a vystupovat 
na veřejnosti se naučíme pouze pre- 
zentováním. Správná reakce na to, co 
dělat po nevydařené prezentaci, zní: 
„Kdy vystupuji příště ?! 44 ■ 

Marcela Janíčková 



Tip 5 

Křivka pozornosti a načasování prezentace. Jak upoutat 
a udržet pozornost posluchačů v průběhu prezentace, bývá klíčová otázka pro 
mnohé prezentující. Kromě dostatečného zapojování posluchačů do prezenta- 
ce (například formou otázek, soutěží, uvádění příkladů z praxe či ice-breaků 
aj.), je třeba zvážit vhodné načasování prezentace. 

Praktická rada zní: je-li to možné, nezařazujte prezentace na pondělní či 
páteční termíny, protože tyto dny jsou vyhrazeny nejrůznějším poradám, in- 
terním prezentacím a často i myšlenkám na uplynulý či nadcházející víkend. 
Pokud se jedná o kratší prezentaci, která není závislá na časovém rozvrhu ji- 
ných prezentátorů ani organizaci doprovodných akcí, je dobré volit dopolední 
hodiny. V tuto dobu je schopnost vnímání i pozornost většiny posluchačů po- 
měrně vysoká. Navíc posluchači mají možnost získané informace okamžitě 
konzultovat se svými kolegy na pracovišti, případně poměrně přesně refero- 
vat o prezentaci svým nadřízeným. 
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Prezentační prostředky 


Je mnoho možností, jak vytvořit zajímavou a poutavou prezentaci. 
Úspěch přitom nespočívá jen v dobře připraveném obsahu a ve skvě- 
lých řečnických obratech řečníka, ale též do značné míry ve správně 
zvolených prezentačních prostředcích. Nabídka současné doby je 
opravdu široká, a tak stačí jen pečlivě vybírat 


Základním prostředkem současné 
prezentace je především projekce. Než 
se vrhneme na nejnovější datové a vi- 
deoprojektory, začněme se staršími 
prostředky, které mají dodnes své 
uplatnění, ač se o nich už moc článků 
nepíše. 



Zpětné projektory 

Ač se v posledních letech datové a vi- 
deoprojektory rozšiřují takřka maso- 
vě a jejich ceny klesají do snesitelých 
výšin, zpětné projektory konstruo- 
vané na prezentaci z průhledných 
prosvětlovaných blan z nabídky ješ- 
tě nevymizely. Pro mnohé velmi zná- 
mou a dříve všude přítomnou značku 
Meotar jsem sice v cenících nikde ne- 
našel, ale existuje i celá řada jiných 
výrobců. Stejně tak lze vedle transmi- 
sivních projektorů najít i projektory 
reflexivní, na kterých odprezentujete 
i z běžných výtisků na kancelářském 
papíře a které často zvládnou promít- 
nout na stěnu i nějaký ten drobnější 
trojrozměrný předmět. A to už je je- 
den z důvodů, proč zpětné projektory 
„přežily rok 2000“. Na reflexivních 
zpětných projektorech lze například 
poměrně snadno zobrazovat i obsah 
displejů mobilních telefonů či třeba 
kapesních počítačů vložených na sní- 
manou desku. 

jedním z dalších argumentů pro 
po pořízení zpětného projektoru by 
mohla být i pořizovací cena nesrovna- 
telně nižší oproti datovému projekto- 
ru. Tento argument je ovšem platný 
jen částečně. Geny sice začínají někde 
mírně pod deseti tisíci korunami, za 
které datový projektor nepořídíte ani 
náhodou, ale s moderními technolo- 
giemi mohou vyšplhat až k 85 tisí- 
covkám. Pravdou ovšem je, že se baví- 
me o světelném výkonu od 2.500 do 
9.500 lm, zatímco levnější datové pro- 
jektory začínají se svým výkonem na 


řádově stovkách lm a k dosažení 
9.500 lm by bylo třeba zakoupit pří- 
stroj s cenou od cca padesáti tisícovek 
nahoru. Zpětné projektory lze tedy 
bez problémů použít i pro větší pre- 
zentační prostory i pro nedostatečně 
zatemněné prostory. 

Mnohem jasnějším argumentem 
pro pořízení zpětného projektoru je 
spíše cena provozu. Tím nemyslím 
nižší příkon těchto zařízení, ale spíše 
ceny lamp, které se pohybují řádově 
ve stokorunách, zatímco u datových 
projektorů v řádu tisíců a desetitisíců. 

Posledním významnějším argu- 
mentem pro pořízení a prezentaci ze 
zpětného projektoru je možnost pří- 
pravy prezentace zcela bez počítače, 
a tedy i znalosti práce s ním. Výsled- 
ný efekt prezentace je tak spíše závis- 
lý na šikovnosti, uměleckých sklonech 
a pečlivosti osoby připravující prezen- 
taci. Tento argument by měl ovšem 
maximálně ustupovat do pozadí, 
ostatně ani cena blány není zaned- 
batelná. 

Ještě si řekněme něco o stávajících 
řešeních současných projektorů, ne- 
boť i tento zdánlivě primitivní prezen- 
tační prostředek prodělal svůj vývoj 
a na trhu je řada zvláštností. Tak na- 
příklad vedle klasických stolních ro- 


bustních projektorů lze dnes pořídit 
přenosné varianty, které sice nemo- 
hou svými rozměry konkurovat ultra- 
mobilním datovým projektorům, ale 
cestovat se s nimi dá. U takových stro- 
jů mnohdy základna zařízení přesahu- 
je rozměry prezentační předlohy jen 
o pár milimetrů. 

U stolních variant projektorů lze 
navíc počítat se dvěma halogenovými 
lampami a moduly pro rychlou výmě- 
nu, takže lze poškozenou lampu mě- 
nit za provozu bez přerušení prezen- 
tace. Velmi výkonné projektory do 
nedostatečně zatemněných prostor 
však používají jako zdroje světla me- 
talhalogenidovou výbojku. 



Vizualizéry 

Modernějším prostředkem schopným 
nahradit zpětný projektor a doplnit 
jeho funkčnost především tím, že lze 
obraz nejenom promítnout na stěnu, 
ale též digitalizovat, archivovat a pří- 
padně i upravovat v počítači, je vizua- 
lizér. V podstatě se jedná o dokumen- 
tovou kameru schopnou snímat i 3D 
objekty. Stejně jako zpětné projektory 
mohou mít i vizualizéry boční nasvíce- 
ní pro snímání neprůhledných před- 
loh, i spodní podsvícení pro snímání 



předloh transparentních. Optika vi- 
zualizérů navíc obvykle poskytuje 
i velké možnosti zvětšení. 

Výstupem vizualizéru může být 
pouhý videovýstup, ale mnohem účel- 
nější využití přinese až zmíněné počí- 
tačové zpracování vyžadující vhodné 
propojení s počítačem. 



Diaprojektory 

Dalším „přeživším dinosaurem sta- 
rých časů“ je diaprojektor. Tady nel- 
ze očekávat nějaký významný posun 
v technologiích. Používají se stále 
obvyklé řadové (universal, LKM nebo 
GS) či karuselové, tedy kruhové zásob- 
níky na 50 až 80 diapozitivů. Pokrok 
se dostavil maximálně v podobě auto- 
matického ostření lepších modelů. 

I zde se můžeme setkat s dvoulampo- 
vým řešením. 

Odpověď na otázku, proč se dia- 
projektory stále ještě nacházejí v na- 
bídkách výrobců a prodejců, je nutné 
hledat v rozsáhlých archivech dia- 
pozitivů ve školství, architektuře, 
zdravotnictví apod. Jde pochopitel- 
ně spíše o kvalitní obrazový materiál 
s výbornou barevností a skvělým kon- 
trastem, proto diaprojektory na dlou- 
ho přežijí patrně také v ateliérech 
profesionálních fotografů a v domác- 
nostech, kde jsou mnohaleté zážitky 
z dovolených rovněž uloženy v bed- 
nách plných diarámečků. Digitální 
fotografie a digitalizace jako taková 
tady jistě časem zvítězí. Argumentem 
pro diaprojektory je v současné době 
stále příznivá cena začínající někde 
pod 5.000 Kč (i když lze pochopitel- 
ně najít i projektory za několik desí- 
tek tisíc) a cena lampy se běžně po- 
hybuje do dvou stovek. Nelze však 
počítat s tak velikými světelnými vý- 
kony, jaké poskytují výše zmíněné 
zpětné projektory. 



Datové projektory 

Budoucnost patří datovým a videopro- 
jektorům, a tak jich je na trhu nepře- 
berné množství nejrůznějších velikos- 
tí a světelných výkonů. Třídit je lze 
podle mnoha kritérií, ale z hlediska 
výběru je patrně nejpraktičtější roz- 
dělení podle velikosti a hmotnosti, 
se kterými jde vesměs v přímé úměře 
i světelný výkon a tedy i schopnost 
prezentace větším skupinám ve vět- 
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ších prostorách. Není třeba objevovat 
Ameriku, a tak si rozdělme projektory 
na skupiny tak, jak to činí ve svých 
katalozích i mnozí výrobci a prodejci 
prezentační techniky. 

Ultralehké 

Začněme u nej mladší skupiny projek- 
torů, u ultralehkých zařízení, která se 
sice ještě nevejdou do kapsy, ale vel- 
mi se tomu blíží. Bez problémů je lze 
přibalit do jedné brašny s noteboo- 
kem. Jsou tedy maximálně vhodné pro 
toho, kdo ěasto cestuje za úěelem pre- 
zentace pro spíše menší skupinky bez 
vlastního vybavení. 

Je až neuvěřitelné, že lze dnes vy- 
robit projektor s rozměry do formátu 
A5, nebo dokonce i menší (hlavně už- 
ší) a s hmotností pod 1,5 kg. Ještě 
překvapivější je, že nijak zvlášť netrpí 
nadměrným přehříváním, i když jejich 
světelný výkon mnohdy přesahuje 
i 1.000 ANSI lm. 

Osobní 

Pořizovací cena a/nebo potřeba oslo- 
vit o trochu větší skupinky může způ- 
sobit, že prezentující sleví z pohodlí 
vyplývající v možnosti umístit projek- 
tor spolu s přenosným poěítaěem do 
jedné brašny a sáhne spíše po projek- 
toru z kategorie osobní. Ty se hmot- 
ností vejdou do stále přijatelných 
5 kg, poskytují větší komfort i světel- 
ný výkon. Nabízejí také obvykle sluš- 
nější rozsah vstupních portů, a tak se 
snáze připojují k rozmanitým zdrojům 
signálu. 

Zdaleka ne vždy je cena zařízení 
této kategorie níže, než je tomu u ka- 
tegorie předchozí, aby nebyla mylně 
pochopena první věta předcházejícího 
odstavce. Osobní projektory ovšem 
obvykle nabízejí i vyšší technologic- 
kou vyspělost a usnadnění prezenta- 
ce. Proto zde bývá celkem obvyklé au- 
tomatické nastavení obrazu, ať už jde 
o přizpůsobení přepoětu obrazu na 
dané rozlišení, kompenzaci náklonu, 
a tedy i lichoběžníkového zkreslení, 
nebo někde i přizpůsobení světel- 
ného výkonu aktuálním světelným 
podmínkám. To vše pomůže prezen- 
tujícímu urychlit přípravné práce 
v neznámém prostředí. Staěí pak za- 
řízení vybalit, propojit se zdroji sig- 
nálu, zapnout věetně aktivace auto- 
matického režimu a v zásadě lze 
hned prezentovat. 


Mobilní 

Také s mobiln ími projektory lze cesto- 
vat za prezentacemi, ale už spíše ve 
smyslu přenositelnosti projektoru do 
automobilu a z něj. Na nějaké nošení 
v tašce s sebou už tato zařízení s vyšší 
hmotností a s nemalými rozměry ne- 
jsou. Zato rozsah použití zde roste. 
Pomýšlet lze na pohodlné a velmi 
hodnotné prezentace středním sku- 
pinám, na využití při výstavách i spo- 
lečenských akcích a po práci si lze ta- 
kový stroj oběas také přenést domů 
a vytvořit z něj i dočasné domácí kino. 
Díky vyšším světelným výkonům si ta- 
kový projektor poradí s prezentacemi 
ve špatně zatemnitelných místnos- 
tech. 

Konferenční 

Pokud ovšem vybavujeme konferenč- 
ní nebo školicí místnost, klesá vý- 
znam mobility zařízení a je naopak 
kladen důraz na vysokou kvalitu, vy- 
soké rozlišení a světelný výkon, pří- 
padně na množství a širokou paletu 
vstupů a výstupů. Pro takové účely je 
tedy vhodné sáhnout po konferenč- 
ním projektoru. Bez něho se však ne- 
obejdeme ani na větších krátkodoběj- 
ších akcích, multimediálních show ěi 
na veletrzích, kde je potřeba zajistit 
velkoplošnou projekci za zhoršených 
světelných podmínek, s vysokým roz- 
lišením a vysokým světelným výko- 
nem. Takové parametry mobilní, 
osobní ani ultralehké projektory za- 
tím nenabídnou, proto je potřeba 
dát přednost kvalitě a výkonu před 
snadným transportem. 

Videoprojektory 

Pro doplnění přehledu se ještě zmíní- 
me o videoprojektorech, které však 
z pohledu prezentací stojí na okraji 
zájmu. V zásadě se současné datové 
a videoprojektory příliš neliší, neboť 
nabídka vstupů u obou povětšinou 
zahrnuje vstupy z počítače i audioza- 
řízení, paleta jejich nabídky už ovšem 
bývá trochu odlišná. I videoprojektor 
lze tedy použít pro prezentaci stejně 
jako datový projektor může posloužit 
jako domácí kino, ovšem za cenu jis- 
tých ústupků, které pochopitelně ne- 
spočívají jenom v nabídce konektorů. 

Zatímco prezentační projektory 
potřebují výrazné syté barvy, nebo ob- 
ěas i přesné barvy (sBGB), nekladou 
takový důraz na rychlost a vystačí 


s klasickým poměrem obrazu 4:3, 
videoprojektory jsou naopak vybave- 
ny čipy zajišťujícími přirozené barvy, 
zvládající dynamické filmové scény 
a nabízející ěasto širokoúhlý formát 
16:10. 



Technologie 

Abychom byli schopni zvolit pro da- 
ný účel ten správný projektor, bude 


ještě nutné se seznámit s jednotlivými 
základními technologiemi a s jejich 
vlastnostmi. Vezměme to od té nej- 
starší. 

Technologie CRT 

CBT (Cathod Bay Tube) je nej starší 
používanou projekční technologií pro 
data a video. Principiálně je shodná 
s klasickými CBT obrazovkami televi- 
zorů a monitorů, Bozdíl je ovšem 
v tom, že elektronkou vyzařované pa- 
prsky nekončí po vychýlení na zobra- 
zovací sítnici uvnitř obrazovky, ale 
opouštějí svou zdrojovou elektronku 
(každá ze tří základních barev - čer- 
vená, zelená a modrá - má svou), 
procházejí nezbytnou optikou a vý- 
sledný obraz společně vykreslují až 
na metry vzdálené projekční ploše. 

Mezi výhody tohoto řešení, pro 
které se dodnes používají i přes vyso- 
kou energetickou náročnost a potře- 
bu seřízení jednotlivých barev tak, 
aby se správně sešly na cílové ploše, 
patří vysoká spolehlivost, vysoké roz- 
lišení a kontrast, kvalita reprodukce 
barev, možnost dlouhodobého ne- 
bo trvalého provozu a spolehlivost 
i v prašném prostředí. Najdeme je 
proto ve speciálních aplikacích, 
v dispečincích, v trenažérech, v re- 
klamních projekcích na trojrozměr- 
nou plochu (koule, válec...) nebo pro 
realizaci velkých projekčních ploch 
poskládaných i z obrazů více pro- 
jektorů. Najít je můžeme ještě ve 


videoklubech, v malých kinosálech 
nebo třeba na diskotékách. Pro svou 
odolnost jsou doporučené do praš- 
ných ěi zakouřených prostor. Ve vět- 
šině ostatních aplikací již byly překo- 
nané CBT projektory nahrazeny pře- 
devším technologiemi LCD a DLP. 

Technologie LCD 

Především mezi levnějšími projekto- 
ry se můžeme setkat s technologií 
LCD (Liquid Crystal Display), která je 
v současné době patrně nejrozšířeněj- 
ší vůbec. I zde je možné hledat analo- 
gii mezi LCD technologií projektorů 
a monitorů, respektive LCD panelů. 
Projektory jsou trochu vpředu jak mí- 
rou nasazení, tak třeba s uplatněním 
polykřemíkových zobrazovaěů (p - Si), 
které dovolují neustálé zmenšování 
čipů i celých projektorů. Současný 
zobrazovací čip má typicky 0,9" úhlo- 
příčku. U LCD projektorů ovšem exis- 
tuje několik způsobů vytváření barev- 
ného obrazu. 

Dnes nejtypiětější řešení LCD pro- 
jekce využívá optické soustavy spek- 
trálně propustných hranolů rozdělují- 
cích bílé světlo na červenou, zelenou 
a modrou složku. Ty potom procházejí 
každá vlastní cestou přes svůj minia- 
turní LCD čip, aby se posléze, oboha- 
cené o obrazovou informaci, opět se- 
šly a společně přes optickou soustavu 
objektivu vyrazily směrem k projekční 
ploše. 

Z výše napsaného je patrné, že 
LCD technologie je transflexní a obra- 
zová informace se tedy získává prů- 
chodem přes LCD čip, který ovšem 
nutně omezuje světelný výkon. LCD 
technologie se však neustále vylepšu- 
je tak, aby se například omezila výraz- 
ná viditelnost jednotlivých bodů, re- 
spektive „hluchých“ mezer mezi ni mi, 
i ve směru snížení světelných ztrát. 
Řešením je třeba přidání matice mik - 
roěoěek před LCD čip. Světelné paprs- 
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ky se tak zúží a koncentrují na prů- 
chod tou částí obrazového bodu, kte- 
rá je schopna propouštět světio. Vý- 
sledkem je navýšení jasu obrazu bez 
nárůstu výkonu lampy i bez zvýšení 
spotřeby energie, navýšení vyzařova- 
ného tepla, a tedy i bez zkracování ži- 
votnosti. 

Díky existenci těchto technologií 
se lze na trhu setkávat s širokou na- 
bídkou typů LCD projektorů od jedno- 
duchých, levných tipů s nízkou cenou 
až po typy výrazně dražší, zato však 
s velmi kvalitním obrazem. V dnešní 
době disponují tyto projektory běž- 
ně rozlišeními od SVGA po SXGA. 

LCD projektory a monitory mají ještě 
jednu společnou nevýhodu a tou je 
problematická a tedy i dražší výroba 
rychlých zobrazovačů, schopných věr- 
ně přenášet rychlé videosekvence. 

Technologie DLP 

Technologie DLP (Digital Iight Pro- 
cessing) je na rozdíl od LCD reflexní, 
proto tolik netrpí na světelné ztráty. 
Světlo je díky natáčivým mikrozrcát- 
kům odráženo z více než 90 % plochy 
obrazových bodů, čímž je také výraz- 
ně potlačena viditelnost struktury bo- 
dů. Svítivost takových projektorů do- 
sahuje v současné době až 10.000 
ANSI lm. Na trhu jsou DLP projekto- 
ry vybavené jedním nebo třemi DMD 
čipy. 

jednočipové DLP projektory pracují 
s rotujícím barevným filtrem a obraz 
na projekční ploše vytváří rychlým sle- 
dem červené, zelené a modré složky 
obrazu. Nevýhody a omezení takového 
řešení jsou nasnadě, proto jej využíva- 
jí velmi levné projektory s malým roz- 


lišením. Důvodem vyžívání jednočipo- 
vého řešení ovšem není jen jeho nižší 
cena, ale rovněž malé nároky na pro- 
stor. jednočipová DLP technologie je 
tak využívána pro výrobu nejmenších 
datových a videoprojektorů. 

Vyšší modely využívají tří čipů po- 
dobně, jako je tomu u LCD s třemi 
zobrazovači: Světlo je rozděleno op- 
tickými spektrálními hranoly na slož- 
ky RGB a po odděleném zpracování 
třemi DMD (Digital Micromirror 
Device) čipy jsou složky obrazu spo- 
jeny na optických hranolech v jediný 
celek. 

DLP projektory se vyznačují i vyso- 
kou rychlostí a výrazným kontrastem. 



Plazmové displeje 

Plazmové displeje nejsou typickým 
prezentačním nástrojem ve smyslu 


aktivní prezentace s prezentátorem, 
i když je lze pro velmi malé skupiny 
diváků využít i takto. Jejich uplatnění 
je předurčeno spíše „pasivní “ prezen- 
taci, tedy jako informačních panelů 
v obchodních prostorách, v bankách, 
v reprezentativních jednacích a konfe- 
renčních místnostech, na veletrzích, 
galeriích apod. Díky malé hloubce 
jsou nenáročné na prostor a lze je 
jednoduše připevnit na zeď. Praktic- 
ky ve všech případech jde o velmi ele- 
gantní reprezentační prvky. Ve světě, 
ale i u nás, se již prostřednictvím 
plazmových panelů uskutečnilo ně- 
kolik výstav digitálních obrazů. 

Výhodou plazmových panelů je je- 
jich aktivní vyzařování světla, neboť 
každý v matici poskládaný barevný 
bod je malou výbojkou. Nevýhodou je 


značné tepelné vyzařování, které se 
ovšem ve výše zmíněných větších pro- 
storech negativně projeví spíše jen na 
vyšší spotřebě elektrické energie. Ta- 
ké trochu na instalaci, která vyžaduje 
chladicí mezeru mezi stěnou a zadní 
částí panelu. 



Pomocné a rozšiřující 
prostředky 

Kvalita projekce ovšem sama o sobě 
ještě není zamčena správnou volbou 
projektoru. Neméně důležité je také 
zatemnění, projekční plocha a další 
pomocné prostředky zvyšující efekti- 
vitu a atraktivitu prezentace. Na tom- 
to místě se nemůžeme věnovat všem, 
proto nebudeme plýtvat prostorem 
— např. o takovém laserovém ukazo- 
vátku si jistě vnímavý čtenář udělá 
obrázek sám. Jeho princip jistě není 
třeba rozebírat a jeho důležitost bě- 
hem určitých typů prezentací jistě 
každý chápe. Podobně bychom se 
mohli zabývat třeba i prezentačním 
nábytkem, dálkovým ovládačem, za- 
temňováním nebo i takovou klimati- 
zací, neboť také na příjemném ovz- 
duší je do jisté míry závislý úspěch 
prezentace. Soustřeďme se ovšem 
především na ty klíčové prostředky, 
technologicky zajímavější pro vás, 
naše čtenáře. 

Projekční plátna 

Kvalita zobrazení, tedy především 
viditelnost prezentace, její kontrast 
a sytost barev nezáleží jen na projek- 
čním zařízení. Výrazný vliv má i okol- 
ní světlo, závislé především na míře 
a způsobu zatemnění, a na projekční 
ploše, tedy na její odrazivosti a dal- 
ších vlastnostech. Správným zatem- 
něním, vhodnými formami osvětlení 
místnosti (například aby světlo urče- 
né k tomu, aby si posluchači mohli 
během prezentace dělat poznámky, 
co nejméně dopadalo na projekční 
plochu a zhoršovalo tak viditelnost 
prezentace) a volbou vhodné projekč- 
ní plochy pro daný prostor a způsob 
projekce lze snížit světelný výkon nut- 
ný pro kvalitní prezentaci, a tím pá- 
dem i snížit náklady na pořízení 
vhodného projektoru. 

Na první pohled by se mohlo zdát, 
že se projekční plochy liší pouze veli- 
kostí a formou provedení (přenosné, 
výsuvné, pevné plochy na stěnách...), 


ale projekční plocha není jen bílý 
obdélník! 

U projekční plochy jsou důležité 
dvě vlastnosti: reprodukce informace 
beze ztrát kvality a nasměrování co 
nejvíce od plochy odražených světel- 
ných paprsků směrem k divákům. 

A protože existuje celá řada možnos- 
tí řešení prezentačních prostor, musí 
z výše uvedeného zákonitě vyplývat 
i to, že musí existovat celá řada pro- 
jekčních pláten a ploch s různými 
odrazovými vlastnostmi. Důležitým 
kritériem při výběru je pochopitelně 
i potřeba přenosné či naopak fixní 
instalace. 

Při pevné instalaci projektoru 
máme na výběr mezi vytvořením pro- 
jekční plochy přímo na zdi (v takovém 
případě se však vzdáváme možnosti 
jakéhokoliv pozdějšího přesunu), rá- 
movým plátnem zavěšeným na zdi, 
anebo roletovým plátnem s ručním 
nebo elektrickým stahováním a naví- 
jením. Pokud bude potřeba s prezen- 
tacemi cestovat, je naopak nutné sáh- 
nout po některém z mobilních řešení, 
která zahrnují přenosná rámová plát- 
na, stativová plátna a jejich odlehče- 
né varianty. 

Jak jsme se už z mí nili, významnou 
vlastností je obrazivost, a tedy povrch 
projekční plochy. Při určování vhodné 
volby je třeba vzít do úvahy umístění 
projektoru vůči ploše (na stole, zavě- 
šení pod strop, nebo dokonce projek- 
ce „z boku“), polohu diváků vůči plo- 
še a projektoru a světelné podmínky 
v místnosti v kombinaci s výkonem 
projektoru. 

Je třeba volit takový povrch „plát- 
na “, aby se obraz z projektoru odrážel 
ve správném rozsahu úhlů tak, aby 
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pokryl všechny diváky. Může se totiž 
stát, že při nevhodném výběru plátna 
nebude obraz z určitých úhlu pohle- 
du viditelný. Pokud by naopak povrch 
plátna nebyl směrový a odrážel do 
všech stran, zbytečně by plýtval svět- 
lem a kladl větší nároky na projekční 
zařízení. Z napsaného tedy vyplývá 
i to, že je nutné velmi pečlivě zvážit 
i samotné umístění plochy vůči divá- 
kům a projektoru vůči ploše. Nevhod- 
ná plocha bez směrového odrážení by 
také odrážela směrem k divákovi svět- 
lo z okolí, a tím by opět snižovala kva- 
litu zobrazení. Zároveň je tedy nutné 
pečlivě volit i způsob, formu a nasmě- 
rování osvětlení v místnosti. 

Pokud to shrneme, tak všesmě- 
rové projekční plochy s difúzním po- 
vrchem (tedy s rovnoměrnou odrazi- 
vostí všemi směry) lze sledovat v širo- 
kém úhlu, ovšem na úkor obrazivosti 
a tedy i jasu a kontrastu. Takové plo- 
chy budou nezbytné pro velké sály. 
Směrovostí snižujeme úhel, ve kterém 
se mohou vyskytovat diváci, ale získá- 
me tak zlepšení světelných vlastností 
prezentace. 

Při volbě plátna a jeho umístění je 
ovšem také nezbytné vybrat správnou 
velikost a formát. Velikost je opět zá- 
vislá především na počtu a vzdálenosti 
diváků, aby měl i nejvzdálenější divák 
zajištěnou dobrou čitelnost informací 
na plátně. Výška plátna by tedy měla 
být minimálně šestinou vzdálenosti 
posledního diváka a jeho spodní hra- 
na by neměla být pod 125 cm. 

Standardní formát plochy je dnes 
pochopitelně 4:3, ale je třeba vzít do 


úvahy i fakt, že většina klasických 
zpětných projektorů pracuje s plo- 
chou 1:1 a diaprojektory nabízejí for- 
mát 3:2. No a pokud budeme pre- 
zentační projekci sdílet s projekcí 
filmovou, pak nesmíme zapomínat 
na širokoúhlý formát 16:9. 

Kopírovací tabule 

Ve výčtu prezentačních pomůcek 
jsem hned na začátku přeskočil ty nej- 
starší a nejjednodušší: tabule a tzv. 
flip— charty. Vcelku záměrně, všichni 
je známe a není na nich nic moc k vy- 
světlování. Tabule je rozměrná plo- 
cha, na kterou lze psát a flip-chart je 
v podstatě něco jako velký blok. Mají 
omezené možnosti přípravy prezenta- 
ce, omezené možnosti použití pro dal- 
ší prezentaci, neposkytují prakticky 
možnost předat prezentaci poslucha- 
čům, a kladou tak zvýšené nároky na 
jejich poznámky. Přednášející má tím 
pádem výrazně nízký vliv na to, jaké 
informace si posluchač odnese pro 
pozdější zamyšlení. Naopak výhodou 
těchto prostředků je možnost impro- 
vizovat ve chvíli, kdy je to v zájmu 
prezentace, doplňovat poznámky, zvý- 
razňovat důležité body apod. Takové 
možnosti zase nemají běžné prostřed- 
ky projekční techniky. 

Existují však moderní prostředky, 
které vycházejí z klasické tabule, ale 
moderní technologie povyšují jejich 
využití na úroveň hodnou dnešní do- 
by. jedním z takových prostředků jsou 
kopírovací tabule. Na pohled se příliš 
neliší od moderní klasické tabule (te- 
dy nemyslím černou ěi zelenou školní 


tabuli s křídami). Bílá plocha, na kte- 
ré lze barevnými fixy psát poznámky 
ěi kreslit schémata, funguje naprosto 
tak, jak jsme zvyklí, rozdíl je ovšem 
v tom, že je zde tlačítko, po jehož užití 
tabule vydá list papíru se zmenšenou 
kopií prezentace anebo prezentaci 
přenese ve zdigitalizované podobě do 
počítače. Účastníci prezentace si tak 
mohou odnést veškeré poznámky 
a informace. Užitek však kopírovací 
tabule poskytne i prezentujícímu, ne- 
boť také on si může odnést informa- 
ce, které na tabuli poznamenal v zá- 
vislosti na reakcích svých posluchačů 
a v závislosti na tom upravit své další 
prezentace. Kopírovací tabule je tak 
vhodná třeba i na porady a jednání, 
kde lze přímo během sezení vyhotovit 
zápis z porady ěi protokol jednání. 

Interaktivní tabule 

Ještě o kousek dále jsou interaktivní 
tabule a plochy, které kombinují vý- 
hody projekce připravené prezentace, 
tabule s možnostmi tvorby poznámek 
a zvýraznění některých bodů prezen- 
tace a dotykové plochy známé z ka- 
pesních počítačů a Tablet PC, umož- 
ňující přímé ovládání prezentace. 

Na tabuli promítaná prezentace 
tak může být lehce doplněna ěi ožive- 
na buď přímo barevnými fixy, jejichž 
pohyb po tabuli je zaznamenáván 
i elektronicky, anebo pouze elektro- 
nicky, přičemž nástroj podobný fixu 
ve skutečnosti nepíše, ale jeho pohyb 
je opět zaznamenáván a zasílán do 
počítače, který jej promítne jako zá- 
pis do prezentace. Barva poznámky je 
pak indikována v závislosti na tom, ja- 
ký nástroj byl při psaní použit, tedy 
přesněji podle toho, který nástroj na 
barevných odkládacích miskách pod 
tabulí chybí. Účastníci si tak opět mo- 


hou odnést celou prezentaci a s do- 
datečnými zápisky. Prezentovány při- 
tom mohou být třeba i webové strán- 
ky s přímým ovládání z prezentační 
plochy, neboť ťuknutím „kreslicího 
nástroj e“ na zobrazený odkaz ěi tlačít- 
ko vyvolá zároveň jeho aktivaci, stejně 
jako klepnutí na tlačítko myši. 

Videokonference 

Moderní prostředky přinášejí zásadní 
změny do klasického pojetí prezenta- 
ce. Dnes už ani není nezbytně nutné, 
aby se účastníci sešli v jediném sále. 
Za podstatně nižších nákladů (spoje- 
ných především s cestováním a ubyto- 
váním) lze zajistit nejenom prezentaci 
lidem z různých koutů světa, ale též 
kvalitních prezentátorů, kteří by se 
z časoprostorových důvodů jinak 
mohli na jedné prezentaci sejít jen 
velmi těžko. 

Prostředkem, který to umožňuje, 
je videokonference, tedy obrazové 
i zvukové spojení mezi mnoha účast- 
níky na vzdálenost i tisíců kilometrů. 
Dříve bylo takové spojení možné jen 
za doprovodu vysokých nákladů po 
speciálních kabelech nebo telefon- 
ních linkách, dnes je zde velkým po- 
mocníkem Internet. Pořádat za po- 
měrně nízkých nákladů můžeme jak 
osobní prezentace jen mezi dvěma 
účastníky, tak i prezentace poměrně 
širokého okruhu lidí. Nejvýhodnější 
řešení videokonferencí je tedy realizo- 
váno prostřednictvím webových ka- 
mer, zvukových karet a počítačů pro- 
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pojených podnikovou sítí nebo Inter- 
netem. 

Stále však existuje řada dalších 
speciálních audiovizuálních prostřed- 
ků, které jsou poměrně nákladné, ale 
řeší požadavky, na něž třeba propust- 
nost Internetu ještě nestačí. Jedná se 
především o lékařské videokonferen- 
ce, zajišťující přímý videopřenos ope- 
race, ať už za účelem prezentace 
a rychlého rozšíření nových metod, 
nebo za účelem konzultace řady od- 
borníků při řešení závažného kompli- 
kovaného zákroku. Podobné analogie 
bychom jistě našli i v řadě jiných 
oborů. 



Propojeníprezentačních 

prostředku 

Jelikož je potřeba prezentační techni- 
ku velmi často propojovat s okolním 
světem audiovizuálních prostředků 
i výpočetní techniky, je třeba ji též vy- 
bavit potřebnými rozhraními. Jedno- 
účelová data či videoprojektory vysta- 
čí i s omezenou nabídkou vstupů ci 
výstupů, ale moderní víceúčelová za- 
řízení musí být připravena na všech- 
no. Nebudu zde vyjmenovávat veškeré 
existující audio- a videovstupy a jejich 
konektorová řešení. Ty nejběžnější 
známe všichni, stejně jako analogový 
a digitální výstup obrazu z počítače. 
Více vstupů zajistí nejen připojení šir- 


ší palety zdrojů signálu, ale též, je-li 
projektor či monitor touto funkcí 
vybaven, třeba zobrazení obrazu 
v obraze. V rohu prezentace tak mů- 
že probíhat třeba ukázkové video, vi- 
deokonferenční přenos ze vzdálené- 
ho sálu, reklama apod. 

Pokud chceme prostřednictvím 
prezentační techniky rovněž ovládat 
samotnou prezentaci na počítači nebo 
dokonce počítač jako takový, nezbude 
než přidat vhodné datové propojení. 

V dnešní době v tomto ohledu vede 
patrně USB, které již téměř vytlačilo 
klasický sériový port. 

Prezentace ze sítě 

Přímé spojení zdroj signálu (počí- 
tač, video...) - projektor je logické 
a v mnoha případech plně dostačující, 
ale existují případy, kdy můžete chtít 
mnohem více. Tak například si před- 
stavme větší firmu s potřebou častých 
prezentací na mnoha místech firmy, 
často na mnoha pobočkách rozese- 
tých po městech vzdálených stovky ki- 
lometrů. Zajištění správného nastave- 
ní, kontroly stavu a životnosti lampy 
a prachových filtrů apod. vyžaduje 
často zkušeného správce, ale ten ne- 
může být na mnoha vzdálených mís- 
tech současně. Je-li však projektor při- 
pojen do běžné počítačové sítě, lze 
překontrolovat jeho stav, stejně jako 
na dálku změnit nastavení. Při vel- 
kých vzdálenostech lze do tohoto pro- 
cesu zapojit i Internet. Správce tedy 
může i během prezentace řádově 
v minutách vyřešit problém na zavolá- 
ní, i když je v úplně jiné části firmy. 
Projektor sám pak navíc může odesí- 
lat zprávy o závadách nebo o blížící se 
potřebě výměny lampy či prachových 
filtrů. 

Další možností je využití připojené 
sítě jako zdroje dat. Není tak nutné 


před prezentací připojovat svůj počí- 
tač k projektoru a riskovat obvyklé 
problémy, kdy počítač nenastartuje, 
nebo že se obraz po změně zapojení 
nepřenese na projekční plochu. Jde 
většinou o banální záležitosti, ale 
v praxi se s nimi setkáváme až příliš 
často, a jejich řešení pak mnohdy vel- 
mi výrazně naruší průběh celé pre- 
zentace. Mít možnost „sáhnout“ si na 
síť a zobrazit během prezentace i sou- 
bory, se kterými se pro tento účel pů- 
vodně nepočítalo, může být rovněž 
přínosné, zvláště při otevřené disku- 
si, kdy se přejde i k záležitostem, na 
které není prezentátor připraven, ale 
ke kterým má podklady (analýzy, gra- 
fý, tabulky, obrázky...). 

Prezentace ze sítě, stejně jako 
prezentace z paměťové karty, je často 
prezentována jako „prezentace bez 
počítače 41 , ale to pochopitelně není 
úplná pravda. V projektoru je pocho- 
pitelně zabudován jednodušší počítač 
založený většinou na některém zná- 
mém operačním systému, typicky 
Windows GE nebo Linux, který řeší 
komunikaci s okolím, poskytuje ma- 
nažera souborů i zajišťuje samotnou 
prezentaci (zobrazení souborů vytvo- 
řených v PowerPointu, Wordu, Excelu, 
zobrazení obrázků apod.). Některé 
projektory si pouze postahují podpo- 
rované prezentační soubory do pamě- 
ti nebo na paměťovou kartu, jiným 
stačí zadat cestu k souborům, aby je 
odprezentovaly přímo ze sítě. 

Zvláště u levnějších zařízení je 
ovšem nutné počítat s tím, že integro- 
vaný počítač a jeho software se nevy- 
rovná připojení plnohodnotného po- 
čítače, i když například firma Barco 
slibuje uvedení projektoru s plnohod- 
notným počítačem, a nepodporuje te- 
dy řadu souborových formátů, stejně 
tak nemusí být schopny zobrazit pl- 
nou paletu barev či použité typy pís- 
ma nahradí těmi, které zná. 

Bezdrátová prezentace 

O bezdrátových prezentacích platí 
v podstatě vše napsané v předešlé 
části, s prvními generacemi bezdráto- 
vých sítí zde platila jen drobná ome- 
zení vycházející z malé přenosové 
rychlosti a z nekompatibility bezdrá- 
tových síťových zařízení. To už ovšem 
v době certifikací Wi-Fi přestává pla- 
tit, přenos přes standard 802.11b je 
dnes běžnou záležitostí a určitě se zá- 



hy objeví i 802.1 lg, schopný přenášet 
i video. 

Současné projektory však pracují 
především tak, že se prezentovaná da- 
ta připraví v řídicím počítači, a teprve 
následně se naváže spojení s projek- 
torem, z bezpečnostních důvodů 
chráněné kódem náhodně generova- 
ným projektorem a zobrazovaným na 
projekční ploše. 

V době velkého rozmachu bezdrá- 
tových technologií, kdy lze především 
díky technologii Intel Gentrino najít 
bezdrátovou konektivitu téměř v kaž- 
dém novém notebooku, se v souvis- 
losti s bezdrátovou prezentací oteví- 
rá prostor k nové formě prezentace, 
vhodné například pro diskusní fóra 
nebo pro firemní porady. Účastníci 
bezdrátové prezentace mohou, mají-li 
s sebou své notebooky nebo dokonce 
kapesní počítače s kartou pro WLAN, 
nejenom získat celou prezentaci 
v elektronické formě, ale mohou po- 
stupně i sami vstupovat do prezentací 
a doplňovat je. Výborně tak mohou 
třeba okamžitě po prezentaci projektu 
svého kolegy odprezentovat výsledky 
posledního průzkumu, které dorazily 
krátce před prezentací, a okamžitě 
a bez zbytečných časových ztrát ote- 
vřít prostor pro další správné nasmě- 
rování projektu. 

Prezentace z kapesního počítače 

Ten, kdo často cestuje s cílem posky- 
tování prezentace, jistě velmi ocení 
nejenom téměř kapesní rozměry ně- 
kterých projektorů, musí-li si veške- 
rou techniku vozit s sebou, ale též 
možnost prezentovat z kapesního po- 
čítače. Potřebuje k tomu v podstatě 
jen konvertor obrazového signálu 
z PDA na VGA signál zobrazitelný na 
monitoru anebo prostřednictvím da- 
tového projektoru. Existují speciální 
konvertory pro konkrétní typy kapes- 
ních počítačů, ale užitečnější budou 
univerzálnější konvertory v provedení 
Gompact Flash, využitelné ve většině 
kapesních počítačů. 

Další důležitou součástí výbavy 
„kapesní prezentace 44 je prezentační 
software. Běžná softwarová výbava 
totiž v současné době nezahrnuje 
prohlížeče klasických prezentací vy- 
tvořených v PowerPointu a jemu po- 
dobných nástrojích a výkon mnohých 
počítačů by ani nemusel na takové 
prezentace stačit. V případě dostateč- 
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ně silného hardwaru se dá sehnat 
prohlížeč klasických prezentací, na- 
příklad Westtek Clear Vue, u nějž je 
ovšem nutné prezentaci před přene- 
sením na PDA trochu zjednodušit, te- 
dy přesněji oěesat o funkce, které jed- 
nodušší kapesní prohlížeč nezvládne. 
Obecně lze tady využít klasické po- 
werpointové prezentace. 

Většina ostatních nástrojů převe- 
de jednotlivé obrazovky prezentace 
do vhodně zkomprimovaných obrázků, 
které prohlížeč zobrazuje pěkně jeden 
po druhém. V prezentaci tak sice chy- 
bí možnosti animací a dalších efektů, 
zato si však může prezentující projít 
svou prezentaci kdekoliv cestou. 

Prezentace z paměťové karty 

S osazením slotů paměťových karet 
do projektorů už není v dnešní době 
problém odprezentovat zcela bez ex- 
terního počítače a není potřeba s se- 
bou nosit ani počítač kapesní. Celá 
prezentace připravená klasickým způ- 
sobem se v příslušné aplikaci opět 
převede do sledu jednotlivých obráz- 
ků, které je firmware projektoru scho- 
pen postupně přehrát. S miniaturní- 
mi rozměry paměťových karet tak lze 
prezentaci převážet takřka bez náro- 
ků na prostor, třeba v pouzdru na 
kreditní karty a nebo v kapsičce u ko- 
šile. Chybí zde ovšem možnost si pre- 
zentaci projít někde cestou. 

Naproti tomu lze prezentaci cestou 
mnohdy obohatit o snímky pořízené 
přímo na kartu pomocí digitálního 
fotoaparátu a přidáme-li k tomu funk- 
ce některých fotoaparátů, schopných 
snímky poměrně výrazně upravovat 
a nebo dokonce i opatřit logem a krát- 
kým textem, pak mohou i na cestách 
vznikat zajímavé, praktické a neotřele 


poutavé prezentace. Digitální fotoapa- 
rát může koneckonců posloužit i jako 
prohlížeč v počítači vytvořených pre- 
zentací, neboť jak už bylo napsáno, 
softwarové nástroje v drtivé většině 
převádějí prezentace z PowerPointu na 
klasické obrázky JPEG, se kterými si 
fotoaparát hravě poradí. 

Prezentace uložená na paměťové 
kartě však může být i zálohou pro 
případ, že selže počítač. V případě 
problémů je lepší vzdát se původ- 
ně připravených animací a efektů 
přechodem na statickou prezentaci 
z karty, než přijít o obrazový dopro- 
vod vůbec. Lépe vybavené projektory 
s vlastním mikroprocesorem a s ope- 
račním systémem Windows GE ěi Li- 
nux dnes zvládne přehrát i prezenta- 
ce vytvořené přímo v PowerPointu. 

Řídicí systémy 

V moderních konferenčních místnos- 
tech nacházíme stále více různorodých 
technologií, a to nejen prezentačních, 
jejich společné hladké zvládnutí často 
vyžaduje nasazení řídicího systému. 
Přínos takových systémů si nejlépe 
ukážeme na následujících příkla- 
dech. 

Modelová situace 1 - bez řídicí- 
ho systému. Uvedu-li klienta do pre- 
zentační místnosti, musím vykonat 
velké množství operací: zapnout vi- 
deo/datový projektor a navolit vstupy 
na zařízení, z kterého chci prezento- 
vat, a výstupy ze zdrojů videosignálu 
(PG, video, DVD. . .), jakož i jejich spuš- 
tění a nastavení, rozvinout projekční 
plátno, zapnout ozvučení a opět navo- 
lit vstupy a výstupy, zapnout např. vi- 
deokonferenění zařízení, eventuálně 
mikrofony pro větší místnosti, zhas- 
nout světla (třeba i více světelných 




okruhů), zastínit místnost, zapnout 
klimatizační jednotku apod. 

Každé zařízení má svůj dálkový 
ovladač většinou s velkým množstvím 
tlačítek, zhasnu zářivky v místnosti, 
ale zůstanou mi svítit nástěnná světla 
a musím hledat jejich vypínač, je nut- 
né oběhnout okna a stáhnout žaluzie 
atd. Tyto kroky, které je nutné učinit, 
mohou zavdat příčinu k nervozitě 
přednášejícího, popřípadě k obavám 
z použití techniky, nehledě k času, 
který je zapotřebí ke spuštění prezen- 
tace. A to se ani nezmiňuji o situaci, 
kdy nastane, třeba omylem nervózní 
obsluhy (třeba špatně zvolený vstup 
na projektoru), chyba, která ohrozí 
celou prezentaci. 

V podobných případech je vhodné 
použití řídicích systémů, které pod- 
statně zjednoduší ovládání techniky, 
a tím umožní obsluze soustředit se na 
prezentovaný materiál a ne na ovládá- 
ní techniky. 

Modelová situace 2 - s řídicím 
systémem. Uvedete klienta do pre- 
zentační místnosti, v klidu se usadíte 
a dotknete se ikony Projekce na do- 
tykové obrazovce řídicího sytému. 
Řídicí systém automaticky zapne pro- 
jektor a veškerou audiovizuální tech- 
niku v místnosti, ze stropu se rozvi- 
ne projekční plátno, sníží se výkon 
a hluk klimatizace, zatáhnou se žalu- 
zie, zhasnou svítidla bezprostředně 
u projekčního plátna, aby nedegra- 
dovala projekci a ostatní svítidla 
v místnosti se setmí na 30 % světel- 
ného výkonu, aby si klient při promí- 
tání mohl činit poznámky. Poté se do- 
tknu ikony zařízení, v kterém mám 
připravený prezentační materiál (PG, 
video, DVD přehrávač) a prezentace 
začíná... 


Po ukončení projekce se dotknu 
ikony Konec prezentace a řídicí sy- 
stém zajistí roztažení žaluzií, rozsví- 
cení světel, vypne projektor a po jeho 
do chlazení mu odpojí napájení (eli- 
minace vzniku požáru zkratem na 
el. spotřebiči), převine kazetu ve vi- 
deomagnetofonu na začátek, vypne 
veškerou audiovizuální techniku 
v místnosti a opět, z bezpečnostních 
důvodů), odpojí její napájení. 

Kterému z modelových řešení dáte 
přednost? 

Ovládací panely 

Technické řešení řídicích systémů je 
záležitost, která nemusí prezentující- 
ho vůbec zajímat a která je závislá 
v mnohém na konkrétních podmín- 
kách. Pro obsluhuje mnohem důle- 
žitější rozhraní určené k ovládnutí 
zmíněných systémů. Osvědčeným pro- 
středkem ke zvládnutí tohoto účelu 
jsou ovládací panely tvořené barevný- 
mi dotykovými LC displeji (v kabelo- 
vém, nebo i bezdrátovém provedení), 
na kterých jsou programově vytvoře- 
ny obrazovky s tlačítky pro spouštění 
jednoduchých funkcí (např. plynulé 
rozsvícení světla) nebo tlačítka vyvolá- 
vající celou sekvenci příkazů, viz výše. 

K řídicím systémům lze pochopi- 
telně obvykle připojit i klávesnice 
a dálkové ovladače s infračerveným 
nebo rádiovým přenosem. Ovládat lze 
jakékoliv zařízení, které elektronické 
ovládání umožňuje, ať už prostřednic- 
tvím infračerveného paprsku, rádio- 
vého signálu, sériového portu (RS 
232/485, USB, MIDI, relé apod.). ■ 

Michael Málek, 
na přípravě částí textu 
se podíleli autoň 
Pavel Kremr, Petr Okál a David Šenk 
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Firma na 9.000 kilometrů 



Je jasný, i když chlad- 
ný den, na pláži v San 
Luis Obispo se pro- 
hánějí surfaři. Kolem 
mne jde jeden z nich: 
podsaditý, na ježka 
ostříhaný zrzek, od 
pohledu typický Ir. Za- 
stavuje se na kus řeči, 
a když říkám, že jsem 
z Česka, zareaguje: 
„To znám, tam přeci 
vaříte nejlepší pivo na 
světě“. Pilsner Urquell. 
Cestu z Plzně do Kali- 
fornie prošlo i Kerio 
Technologie, společ- 
nost, kam právě jedu. 

Silicon Valley je velmi konkrétní pří- 
klad toho, čemu se říká urbanizova- 
ná krajina. Města plynuje přecházející 
z jednoho do druhého, velmi hustá síť 
tříproudých dálnic. Místo, kde se pro 
evropský chléb autem jezdí i patnáct 
mil. Místo, kde se autem jezdí i na pi- 


vo. Místo, kde vedle sebe stojí rozleh- 
lé areály počítačových firem. Apple. 
Symantec. HP. Sun. Oracle. Intel. 

A právě proti budově Intelu v Santa 
Claře najdete kancelářskou budovu, 
v níž sídlí Kerio Technologies. V jejích 
kancelářích se mluví česky. 

Kerio vzniklo původně v roce 1997 
pro názvem MT Net. Prvním produk- 
tem v nabídce byl dnes už legendární 
WinRoute. Koncem devadesátých let 
ležela nabídka na prodej firmy na sto- 
le i Richardu Kauckému, šéfovi Soft- 
ware602, který ji však neakceptoval. 
Nabídka přesto nezůstala bez odezvy: 
šlo o první kontakt lidí z MT Netu 
a tehdejšího obchodního ředitele 
Software602, Romana Kasana. Ten 
byl po krátké době u vstupu firmy na 
americký trh — a po zhruba dvou le- 
tech se jeho cesta s lidmi s MT Netu 
rozešla. MT Net (přejmenovaný na Ke- 
rio) však na americkém trhu zůstal. 

V prosinci 2001 přijeli do Kalifornie 
Martin Viktora a Dušan Vítek a začali 
s Keriem v podstatě od začátku. 


Kerio je když... 

Říci, kde přesně Kerio sídlí, není úpl- 
ně jednoduché; do značné míry záleží 
na úhlu pohledu. Pokud jste zarytý 
technofil, který přísahá na kvalitní 
produkt a marketink považuje za nut- 
né zlo, pak za sídlo firmy jednoznačně 
označíte Plzeň. Tady sídlí vývoj ářský 
tým, tady vzniká kód; a - z čistě po- 
četního hlediska — v Plzni má firma 
nejvíce zaměstnanců: kolem padesáti. 
Přestože okamžitá komunikace mezi 
Santa Clarou a Plzní není vinou devíti- 
hodinového časového posunu nijak 
optimální, jen pár hodin denně a roz- 
hodně mimo běžnou pracovní dobu, 
Kerio rozhodně neplánuje vývoj z Plz- 
ně přesunout jinam, jednak jde o tým 
se značnými zkušenostmi, který by 
stěhování mohlo narušit, jednak je 
přínosná spolupráce se Západočes- 
kou univerzitou, a do třetice jsou 
v Plzni ve srovnání s USA výrazně 
nižší náklady. 

Tím, že programátorský tým sídlí 
v Plzni, se Kerio netají — informaci 
o tom sice nenajdete na prvních stra- 
nách firemních materiálů, ale partne- 
ři vědí, že vývoj nesídlí ve Spojených 
Státech. Geografická vzdálenost ne- 
hraje příliš velkou roli. Díky tomu, že 
Kerio není velká firma, má zákazník 
možnost komunikovat přímo s vývo- 
jářským týmem. To v případě větších 
firem obvykle není možné a zákazníci 
tuto možnost oceňují velmi pozitivně, 
přestože ji nevyužívají masově. 

To byl programátorsko technolo- 
gický pohled na věc. Jenže v okamži- 


ku, kdy převáží marketinkově a ob- 
chodně orientovaný pohled (který 
říká, že sebelepší produkt se sám 
od sebe neprosadí), zapíchnete při 
označování sídla firmy prst do Santa 
Clary. Tady najdete vedení firmy, ta- 
dy se rodí největší obchody a marke- 
tinková strategie. To celé má na sta- 
rosti zhruba jedenáct lidí. Hranice 
mezi jednotlivými pobočkami samo- 
zřejmě nejsou neprostupné: v průbě- 
hu roku se v Kalifornii, případně na 
Stánku firmy na různých výstavách, 
vystřídá několik zaměstnanců z Plz- 
ně. Nejde o výlet za odměnu, hlav- 
ním cílem je ukázat vývojovému tý- 
mu svět z jiného úhlu než z české 
perspektivy. 

K tomu je nutné připočíst ještě 
čtyři pracovníky v Rritánii, kteří mají 
na starosti místní prodej a technic- 
kou podporu. Produkty Keria byly 
od počátku směřované na světový 
trh, a protože v softwaru stále platí, 
že svět, to jsou hlavně Spojené stá- 
ty, bylo cílem prosadit se právě tam. 
Obecně jsou pro Kerio důležité anglic- 
ky mluvící trhy: Spojené státy, Velká 
Rritánie, Austrálie. Na čtvrtém místě 
je překvapivě Holandsko - jde o vý- 
sledek práce velmi dobrého, exklu- 
zivního distributora. 

Otevření nové pobočky není úpl- 
ně jednoduchý proces a jeho úspěš- 
nost do značné míry záleží na jejím 
personálním obsazení. Kerio není ni- 
jak velká firma a najít a zaplatit míst- 
ního zkušeného manažera by bylo pří- 
liš drahé. Jde se tedy cestou vysílání 



H3 SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2004 




na návštěvě u... 


/ / / / I/ magazín 



Cechů, jejichž motivace uspět v zahra- 
ničí je velice vysoká. 

Nutnost soustředění 

Kerio nabízí svým zákazníkům dva 
základní produkty: poštovní server 
a firewall, ten pak ještě ve dvou va- 
riantách, jako osobní a firemní. Proti 
dřívější době omezuje poěet produk- 
tů. jak říká Dušan Vítek, marketinko- 
vý ředitel, „jste-li menší firma a máte 
příliš mnoho produktů, špatně se na 
ně soustředíte, vaše pozornost je pří- 
liš roztříštěná. “ 

Na druhou stranu nabízí Kerio 
poštovní server na tři platformy: pro 
Windows, pro Linux a pro Apple. Sou- 
středění se na efektivitu je však patr- 
né i zde: v původních plánech firmy 
bylo přizpůsobení serveru ještě pro 
operaění systém Solaris, od něhož 
nakonec ustoupila. Důvod byl jedno- 
duchý: každý produkt, i relativně 
neúspěšný, je pro jeho výrobce zá- 
vazkem, že jej bude i v budoucnu 
podporovat, a opuštění trhu se ne- 
gativně projevuje na pověsti firmy. 
Koneckonců i verze pro Macintosh 
se objevila až ve chvíli, kdy o takový 
program projevil zájem Apple. 

Částečnou výjimkou z tohoto pra- 
vidla byl personální firewall. Ten Ke- 
rio dlouho chápalo jako marketinko- 
vou aktivitu, požadavky na zisk tedy 
nebyly tak vysoké jako u produktů, 
které jsou chápány jako komerění zá- 


ležitost. V současnosti však vydělává 
i personální firewall — Kerio změnilo 
jeho zaměření spíš do firemní oblasti. 
Hlavním důvodem této změny byla 
skutečnost, že tři velcí hráči na poli 
personálních firewallů - Zone Labs, 
Symantec a McAfee - fakticky opano- 
vali trh a další hráče už mezi sebe ne- 
pustí. 

Personální firewall není odvozeni- 
na velkého firewallů, ale na druhou 
stranu je tým, který pracuje na síťo- 
vém driveru, pro oba produkty spo- 
lečný. 

Tady je vhodná krátká technolo- 
gická odbočka. Co to vlastně je síťový 
driver? 

Firewall je když 

Každý firewall se skládá z několika 
vrstev. Základním prvkem každého 
z nich je právě síťový driver, který 
odchytává pakety putující ze síťové 
karty k jádru operačního systému. 
Programovat v takové blízkosti hard- 
waru a jádra Windows znamená ovlá- 
dat síťové protokoly a velmi důklad- 
ně znát jádro Windows, obejít se bez 
důkladné dokumentace a řadu věcí 
ověřovat metodou pokusů a omylů. 
Programátorům Keria trvala tato ces- 
ta dva roky. 

Nad síťovým driverem pracuje sa- 
motná logika firewallů. Ta si drží in- 
formace o pravidlech a rozhoduje, co 
s daty udělat, zda požadovanou ko- 


munikaci povolit, nebo ne, a pokud 
se rozhodne ji povolit, pamatuje si 
všechny potřebné informace, které 
k ní patří. Nejvyšší vrstvou firewallů 
je uživatelské rozhraní, tedy jediná 
část, se kterou pracuje samotný uži- 
vatel. Všechny tři vrstvy si mezi sebou 
předávají pomocí definovaného roz- 
hraní potřebné informace. 

Z principu práce síťového driveru 
plyne, že dva a více personálních fire- 
wallů na jednom počítači dokáží udě- 
lat nepěkný zmatek. Občas se stává, 
při pokusech s několika personálními 
firewally na jednom počítači, že dein- 
stalace předchozího neproběhne zcela 
korektně; například tehdy, když mezi 
jejich instalacemi a odinstalováním 


uživatel svůj počítač nerestartuje. 

V takovém případě síťové drivery jed- 
notlivých firewallů soupeří o příchozí 
pakety a počítač obvykle skončí v ne- 
stabilním stavu. Právě tento stav bývá 
příčinou nejrůznějších stížností v dis- 
kusních fórech na Internetu. 

Značná závislost na detailní zna- 
losti jádra operačního systému je 
ostatně důvodem, proč Kerio nepře- 
neslo firewall na jiné platformy - ať 
jde o operaění systémy, nebo o licenci 
výrobcům malých hardwarových síťo- 
vých routerů určených pro domácnos- 
ti a domácí kanceláře. Tyto routery 
obvykle pracují v prostředí VxWorks. 
Portace do něj by pro Kerio zname- 
nala přepsat značnou část firewallů, 
a pokud by se výrobci chtěli přizpůso- 
bit Keriu, museli by postavit mnohem 
dražší zařízení, v podstatě intelský 
počítač s licencovanými Windows. 
Takže tudy cesta nevede. 

A jaká je budoucnost personálních 
firewallů? Podle Dušana Vítka spočívá 
v naprosté transparentnosti: „Chceme, 
aby personální firewall byl něco jako 
anitivirus. lidé si kupují personální 
firewall od firewallové firmy, protože 
předpokládají, že umí zabezpečit po- 
čítač proti hackerům. Stejně se dívají 
na antivir, důvěřují antivirové firmě 
v tom, že umí chytat viry. Budoucnost 
firewallů je v podstatě automatický sy- 
stém, něco jako IDS, který některým 
útokům automaticky předejde zavře- 
ním zbytečně otevřených bran, a útok, 
jenž projde přes tuto obranu, dokáže 
automaticky zastavit. Rozhodně nejde 
o nastavování pravidel, nebo o to, že 
by uživatel musel vědět, co je TCP 
a UDP a jaký je mezi tím rozdíl.“ 
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Máte novou poštu! 

Druhým klíčovým produktem Keria 
je poštovní server. Na rozdíl od fire- 
wallu je od počátku navržen tak, aby 
bylo jednoduché jej přenášet na jiné 
platformy, v současnosti existuje ve 
variantě pro Windows, Linux i pro 
Apple. Vývoj ářský tým je malý, tvoří 
jej osm lidí a dalších pět programá- 
torů ze sdíleného týmu knihoven, 
jeden člověk pracuje výhradně na 
verzi pro Apple. Dva členové týmu 
pracují na MAPI provideru ( součást 
verze Keňo MailServeru 6, chystané 
na červen, pozn. ml), který dovolu- 
je prostřednictvím MS Outlook zpří- 
stupnit na serveru sdílené kalendáře 
a plánování schůzek, stejně jako by 


zprávy, 

komentáře 

názory, 

úlety, 

tipy, triky, 
knihy a filmy 

Každý den 
nové, 
každý den 
čerstvé. 

SWNet.cz 


klient pracoval proti MS Exchange. 
Další vývojáři se podílejí na webmai- 
lu, na faxserveru a dalších částech 
serveru. Práce v nepříliš dokumento- 
vaných oblastech rozhodně není vý- 
sadou jen týmu, který programuje 
firewall: konkrétně implementace 
MAPI v duu Exchange/Outlook je 
mnohem rozsáhlejší, než jak je de- 
finována normou... 

Mail server existuje ve dvou edi- 
cích. liší se tím, zda mají nebo ne- 
mají integrovanou antivirovou ochra- 
nu od společnosti McAfee. Verze bez 
integrovaného antiviru dovoluje spo- 
lupracovat s jinými antiviry, konkrét- 
ně jde o AVG, NOD, Sophos, Symantec 
a eTrust. Pro integraci s antivirovým 
programem využívá Kerio technologii 
plug-inů, specifických pro jednotlivé 
antiviry. Plug-in předá antiviru kon- 
trolovaný mail, počká si na výsledek, 
a pak mail vrátí zpátky mailserveru. 
Takže se dostáváme ke spolupráci 
s dalšími firmami. 

Nikdo není osamocený ostrov 

Za velkou část úspěchu - třetinu, 
možná polovinu - považují lidé v Ke- 
riu smlouvu s McAfee. Z hlediska Ke- 
ria jde o strategické partnerství - 
skutečnost, že McAfee uvádí Kerio ja- 
ko svého velkého OEM partnera, do- 
dává firmě značný kredit. Přitom zpo- 
čátku nevypadala spolupráce příliš 
nadějně. Kerio se - jak je v takovém 
případě obvyklé - muselo zavázat 
k určitým objemům prodeje, a nebylo 
jasné, zdaje dokáže splnit. Hrozilo 
nebezpečí, že licenční poplatky bude 
nutné zaplatit z jiných zdrojů. Nako- 
nec se smlouva ukázala jako nej chyt- 
řejší krok v americké historii firmy. 
Kerio usilovalo o podobnou smlouvu 


i s jinými velkými výrobci antivirů — 
konkrétně šlo o Symantec a Trend 
Micro — ale nepodařilo se domluvit 
obchodní podmínky. 

Úzké partnerství, které se proje- 
vuje například společnými Stánky na 
zahraničních veletrzích (například 
loňském Gomdexu i letošním CeBITu) 
navázalo Kerio s brněnským Grisoftem. 
Obě společnosti mají v některých ob- 
lastech podobné problémy - napří- 
klad při vyřizování online objedná- 
vek — , obě firmy jsou přibližně stejně 
veliké a mají podobnou obchodní 
strategii. Navíc se produkty Grisoftu 
a Keria vzájemně doplňují a z tech- 
nického hlediska je příjemné, že obě 
firmy vyvíjejí v Cechách. To se projevi- 
lo například i v tom, že zařazení AVG 
do množiny podporovaných antiviro- 
vých systémů se odehrálo na základě 
uživatelských požadavků. Spolupráce 
se příliš netýká samotných programá- 
torských prací, týmy pracují odděle- 
ně, nicméně už při vývoji spolupracu- 
jí při definicích rozhraní programů, 
případně doprogramování určitých 
funkcí tak, aby si programy vzájemně 
vyhovovaly. 

Atlas a ti další 

V tuzemsku se nachází i největší in- 
stalace poštovního serveru Keria. Na 
freemailuAtlas.cz je ze zhruba 3/4 
milionu schránek aktivních 500.000. 

V jistou chvíli Atlasu předchozí poš- 
tovní server přestal stačit a Kerio 
oslovil. Taková velikost není pro 
poštovní server Keria nijak obvyklá, 
jde o produkt pro firmy do tisíce za- 
městnanců, a tak bylo zapotřebí lec- 
cos doprogramovat, nicméně zakáz- 
ka takové velikosti se neodmítá. 


Výsledkem je klastr pěti poštovních 
serverů a změny v jádře mail serve- 
ru. Přestože v případě Atlasu jde fak- 
ticky o vývoj na míru, je kód shodný 
s běžně dodávanou verzí - rysy, kte- 
ré jsou určeny speciálně pro Atlas 
(nebo jiné velké instalace, v Kanadě 
obsluhuje u místního poskytovatele 
připojení k Internetu poštovní server 
od Keria 40.000 uživatelů), však ne- 
jsou přístupné. 

Velké instalace nejsou cestou, kte- 
rou by se Kerio chtělo do budoucnosti 
vydat - chce se soustředit na jiný typ 
zákazníků. Zásadně jinak vypadá na- 
příklad migrace stávajících uživatelů, 
velká instalace znamená specializova- 
nou podporu a hladký přechod od 
jednoho řešení k druhému typicky vy- 
žaduje spolupráci řady konzultantů. 
Svou budoucnost Kerio vidí v univer- 
zálnějším produktu navrženém pro 
potřeby malých a středních firem, 
jednoduše se nasadí a vyžaduje mi- 
nimální údržbu. 

Co dál? 

Přiznám se, že mě vždycky potěší, když 
vidím českou firmu, která se prosadila 
v mezinárodní konkurenci. Kerio má 
na téhle cestě za sebou první kroky. 

Do budoucnosti nevidím: je možné, že 
skončí jako divize nějaké větší společ- 
nosti, je možné, že o jeho produkty 
přestane být zájem, protože je konku- 
rence začne nabízet zdarma. Ale také je 
možné, že bude pokračovat samostat- 
ně a s komunitou věrných zákazníků. 

Ale jsem přesvědčen, že ať bude 
budoucnost jakákoliv, s lidmi z Keria 
se budeme potkávat dál. ■ 

text a foto: Ivo Minaňk, 
iminaňk@softnov. cz 
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Jak se dělají noviny? 

jednoduše. Musíte napsat články, zredigovat je, udělat jazykovou i odbornou korekturu, vybrat správné obrázky, všechno dohromady vysadit tak, 

aby se to vešlo do stanoveného prostoru... A za měsíc znovu. 

Pojdie je dělat s námi! 

Nemusíte články psát ani je redigovat, nemusíte sázet text ani vybírat fotografie, a přece nám můžete se Softwarovými novinami pomoci. 

Jak? 

Stačí vyplnit a na adresu redakce zaslat následující dotazník - případně jej vyplnit na Internetu, na adrese swnet.cz/anketa. 

Za čas věnovaný jeho vyplnění vám předem děkuji. 

S přátelským pozdravem 
Ivo Minařík, šéfredaktor 



Hodnocení 

Komentář 

Zprávy 



Novinky 



Srovnávací recenze 



Produktové recenze 



Tipy triky 



Jak na komunikace 



Technologické články 



Seriály 



Téma čísla 



Rozhovor 



Na návštěvě u... 



Na co myslí 



Reportáže 



Články o prolínání IT a společnosti 



Ano/Ne 



(bez)nadějné cesty 



recenze knih, CD-ROM a DVD 



Medailon osobnosti 



Já a můj počítač 



Jedna paní povídala 






Přiložené CD 






SWNet.cz 




Do sloupce Hodnocení prosím uveďte hodnocení jako ve škole: od 1 (výtečné) až po 5 (velmi špatné) 
Pokud chcete k rubrice něco poznamenat, využijte prosím sloupec Komentář. 

Potěší nás, pokud uvedete i základní informace o sobě (zaškrtněte správnou odpověd): 


Jste žena, nebo muž? 

□ žena 

□ muž 


Bydlíte ve městě nad 100 tisíc obyvatel? 

□ nad 100 tisíc 

□ pod 100 tisíc 


Jaká je vaše profese? 

□ správce sítě 

□ vedoucí IT odd. □ marketing manager 

□ vývojář 


□ ředitel společnosti působící v ITC □ student 

□ ostatní 

Jak kupujete Softwarové noviny? 

□ každé číslo 

□ v závislosti na obsahu 



Zde můžete napsat svůj vzkaz redakci 
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Bez drátů, 



Tiskové zprávy, které 
chodily do redakce 
před letošním CeBI- 
Tem, byly pěknou 
ukázkou, jak se prodá- 
vají úspěchy v těžké 
době. Značně zdůraz- 
něné společnosti, kte- 
ré vystavovaly na větší 
ploše než loni, infor- 
mace o tom, že část 
hal bude letos uzavře- 
na, jen stručné a na 
závěr. Ale taková jsou 
pravidla marketinku. 

0 to zvědavější jsme byli, jaký bude 
CeBIT doopravdy. Výsledek? Nepříliš 
překvapivý: hlavními tématy CeBITu 
byla mobilita ve všech podobách, USB 
a chic a sexy vzhled. Krom toho byl 
CeBIT menší než býval - ale to se po- 
slední dobou veletrhům stává. 

Technologie není sexy 

Píšu to už tak dlouho, že tomu zaěí- 
nám sám věřit: technologie nikoho 
nezajímají, protože je všichni považu- 
jeme za samozřejmé. Najít důkazy ne- 
bylo na letošním CeBITu nijak obtíž- 
né... 

Před dvěma roky rozdávala Wi-Fi 
Alliance novinářům zadarmo Wi-Fi 
karty. Loni jsme se v tiskovém středis- 
ku radovali, že v něm je Wi-Fi síť. Le- 
tos? Výstaviště bylo pokryté Wi-Fi pří- 
pojnými místy T-Mobile a neviděl 
jsem nikoho, kdo by kvůli tomu jásal. 



Vždyť to je samozřejmé (a kromě toto 
i za pemze). 

Na tiskové konferenci Fujitsu Sie- 
mens Computers hovořil Adrian von 
Hammerstein, CEO společnosti, oče- 
kávaně o finančních výsledcích (zprá- 
va pro akcionáře firmy: jsou dobré), 

0 podílu na trhu (roste) a mimo jiné 

1 o místech, kde je možné při nasazo- 
vání IT ušetřit. Belativně nejméně to 
lze v hardwaru, přes tři čtvrtiny mož- 
ných úspor je možné dosáhnout při 
správě systémů a při údržbě stávají- 
cích instalací. Překlad je jednoduchý: 
zákazníci už všechno mají, teď je za- 
potřebí, aby to fungovalo. Ale to není 
technologie, to je middleware. 


Na výstavišti jsem potkal bývalou 
kolegyni, vývojářku. Říkala mi, že hle- 
dala Stánek Borlandu, podle kterého 
vždycky poznala, kde jsou vývojářské 
nástroje. Letos má na místě, kde Bor- 
land roky vystavoval, Stánek Citrix. 

A opět: ilustrace posunu od vývoje 
k údržbě, od situace, kdy firmy po- 
třebují nové a nové funkce do stavu, 
kdy potřebují poskládat všechno to, 
co už mají, do přehledného a funkční- 
ho stavu, od desktopových programů 
(i když současný Borland už rozhodně 
nejsou jen nástroje pro vývoj pro 
desktop) k middlewaru. 

Jednoduchost používání 

S middlewarem se vědomě v každo- 
denním životě nepotkáváme; ale na 
CeBITu byla spousta zařízení, která 
budeme vídat možná i častěji než 
manželku. Mobilní telefony, noteboo- 
ky. . . Vzhledem k tomu, že technolo- 
gicky tady jde zásadní novinka vymys- 
let jen stěží, jde především o integraci 
dalších a dalších funkcí (Samsung 
předváděl mobilní telefon s digitál- 
ním foťákem s rozlišením 2 Mpixely), 
pohodlnost ovládání a neotřelý de- 
sign. Ten se u mobilů stává čím dál 
důležitějším prvkem, sen výrobců je 
to, aby každý člověk měl pokud mož- 
no několik přístrojů, chápaných jako 
módní doplněk... Jenže — na rozdíl 
od hodinek nebo náušnic — při výmě- 
ně mobilu je pro zachování jeho funk- 
čnosti nutné žonglovat se SIM kartou. 
Jsem zvědavý, jak se s tímhle problé- 
mem návrháři telefonů (a operátoři, 
ale ty tenhle problém tolik nepálí) vy- 
rovnají. A následovat bude synchroni- 
zace dat mezi všemi mobily jednoho 
majitele... 

Dalším fenoménem, který souvisí 
s jednoduchostí používání, je USB. 
Pomocí téhle sběrnice se dá připojit 
k počítači už opravdu všechno: 2GB 
pevný disk, samozřejmě ěteěky pamě- 
ťových karet, snímače otisků prstů 
a vrcholem byl švýcarský nůž s 64 MB 
paměti. Jsem zvědavý, zda (a kdy) se 
po plánované standardizaci rozměrů 
prosadí USB paměti jako externí pa- 
měti například v levných digitálních 



O 


Na CD najdete další fotografie. 



wrlh DECT » k- » 



Bezdrátová síť a bezdrátový telefon 
v jednom: výborný nápad. 


foťácích. Poměr cena/výkon je daleko 
zajímavější než u jakýchkoliv jiných 
výměnných médií. 

Bezpečnost 

S bezdrátovým světem velmi úzce 
souvisí i oblast bezpečnosti - firmy, 
které se této oblasti věnují, zabraly 
souvislou část haly 6. V rámci softwa- 
rových hal šlo o nejrušnější místo: 
zatímco jinde panoval decentní klid 
a obvyklé byly přízemní Stánky, bez- 
pečnostní část přetékala lidmi i ru- 
chem a standardní Stánek měl patro. 
Tady bylo možné najít všechna velká 
jména, potěšující je, že i tuzemská - 
Grisoft na společném Stánku s Ke- 
riem, NOD. Jedním z méně známých 
(alespoň v tuzemsku) je Trend Micro 
- na letošek chystá útok na střední 
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a malé firmy, což je ostatně segment, 
který vzývají všichni. Velké firmy už 
obvykle bezpečnost vyřešenou mají 
a trh malých domácích uživatelů ještě 



pořád není dost ziskový - a Trend 
Micro plánuje v tuzemsku zdvojnáso- 
bit svůj obchod. Nicméně firma ne- 
hodlá otevřít tuzemskou poboěku, bu- 
de důsledně spoléhat na své partnery. 
To je, myslím, na silně obsazeném tu- 
zemském trhu poměrně riskantní 
krok. 

Bezdrát 

Při východu z jedné z hal mě odchytává 
hosteska - jestli prý mám chvilku ěas. 
Je to poprvé za deset let, co jezdím na 
CeBIT, že se mě někdo z GfK na něco 
ptá, a tak si zažívám svých 15 minut 
slávy a odpovídám. Na displeji PDA, 
který drží sleěna v ruce, vidím logo 
myAVIS. Takže moje další cesta vede na 
Stánek ostravského Kvadosu - stejně 
jsem se na něm chtěl zastavit. To, co 
Kvados nabízí, je v podstatě krabicové 


řešení pro sběr dat v terénu pomocí 
PDA. Klíčovými zákazníky firmy je dnes 
například ěeská pobočka British Ame- 
rican Tobacco, Tchibo Slovensko, Mi- 
nisterstvo vnitra ČB nebo GfK. 

PDA jsou však jen malá část všeho 
bezdrátového, čím je v Hannoveru člo- 
věk obklopený. Neexistovala snad sí- 
ťová firma, aby na Stánku nevystavo- 
vala Wi-Fi router, leckdy i s tiskovým 
serverem — rozdíly byly jen v designu. 
V nekonečné řadě jednobrdových kra- 
bic mě hodně zaujalo spojení Wi-Fi 
routeru s bezdrátovým DECT telefo- 
nem — zatím je možné telefonovat jen 
mezi jednotlivými sluchátky, ale další 
verze, plánovaná na červen, už bude 
umět i internetovou telefonii. 

Budoucnost 

Ale CeBIT nejsou jen již existující pro- 
dukty. Svůj Stánek tu má i Fraunhoffe- 
rův institut: ano, svého času synony- 
mum pro MP3. A k vidění byly věci, 
které sice vidím na vlastní oči, ale ro- 
zum se zdráhá uvěřit. Představte si 
informační kiosek s 3D displejem, na 
němž je třetí rozměr viditelný i bez 
speciálních brýlí (vím, tohle není nic 
moc, Samsung chce takové displeje 



sériově montovat do počítačů a Micro- 
soft i Sun už chystají 3D rozhraní ope- 
račních systémů). Na displeji je model 
motocyklu. Před kioskem stojí člověk 
a otáčí rukou. Nemá žádné rukavice, 
nic takového. Podle toho, jak otáčí ru- 
kou, se otáčí i model na displeji. Ano, 
v představách to není složité: dosta- 
tečně výkonné železo, dostatečně 
přesné kamery, dostatečně komplexní 
software. Jenže vidět to na vlastní oči 
- to byla opravdu jiná káva. ■ 

IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz 
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Unie za rohem 
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Na CD najdete tabulku s přehledem označování výrobků po vstupu do EU. 




Okamžik vstupu do EU 
se už dá stříhat na met- 
ru. Pro ty pasivnější je 
tu odpočítávání v te- 
levizních zprávách. Je- 
ho přibližování je také 
možné posuzovat podle 
zpráv o ubývání cukru 
v obchodech v někte- 
rých přistupujících ze- 
mích a přibývání za- 
ručených zpráv u nás 

0 tom, o kolik bude hůř 
a co všechno se zdra- 
ží. Odpověď na otázku 
„Jak vás ovlivní vstup 
do EU“ má většina lidí 
už jasnou — bude hůř. 

A jak odpoví na tutéž 
otázku firmy? 

Tady tolik pesimismu nečekejme — 
většina dotázaných vidí evropské zítř- 
ky v zásadě pozitivně a radostně... 

1 když... pár problémů se asi objeví. 
Většinou však prý hrozí jenom těm 
nepřipraveným. 

Zároveň se objevují hlasy upozor- 
ňující na to, že až se 1. 5. 2004 Česká 


republika stane členským státem EU, 
bude se na ni bude vztahovat povin- 
nost implementovat směrnice EU do 
národního právního řádu. V případě 
porušení povinnosti zákonodárce 
implementovat směrnici EU, příp. 
nesprávné implementaci, bude mož; 
né, aby se jednotlivec do: 




dy škody proti státu. Podmím 
vznik nároku na náhradu škody 
skutečnost, že směrnice EU 
vá jednotlivcům práva, obsah 
práv je na základě dané směrnice 
určitelný a existuje příčinná souvis- 
lost mezi porušením povinnosti člen- 
ského státu (tedy nesprávnou či ne- 
včasnou implementací) a vzniklou 
škodou. Nárok jednotlivce na náhra- 
du škody vůči státu za splnění výše 
uvedených podmínek již pifrrdila ju- 
dikatura Evropského sou^mo dvora. 


Jak vstup do EU ovlivní vaši 
firmu? 

Petr Trešl, Hewlett-Packard: Nejvý 

znamnější bude zjednodušení logis- 
tiky dodávek zboží. Odpadá problém 
možného zpoždění dodávek z důvodu 
jejich proclívání. Vstup do EU nám 


Rádiová a telekomunikační koncová zařízení 
po vstupu do EU 

Vstup do EU znamená také mnohé „fyzické" změny. Jako příklad může sloužit 
značení výrobků pro zařízení uváděná na trh po 1. 5. 2004 (což zajímá hlavně 
výrobce a dovozce). Pojem „uvedení na trh" znamená datum, kdy výrobce 
nebo dovozce prodá konkrétní výrobek do obchodní sítě. Pro uvádění rádio- 
vých a telekomunikačních koncových zařízení na trh v ČR budou platit pod- 
mínky zcela shodné s podmínkami v celé EU a každé zařízení musí být pro 
uvedení na trh v ČR po vstupu do Unie opatřeno náležitostmi uvedenými 
v tabulce na CD. 

Prodávány, uváděny do provozu (připojovány) a provozovány mohou být 
i po 1. 5. 2004 také ty výrobky, které byly uvedeny na trh před 1. 5. 2004 na 
základě Rozhodnutí o schválení se značkou ČTÚ (uvedení na trh do 31. 3. 
2004) nebo na základě posouzení shody spojeného se značkou CCz (uvedení 
na trh do 30. 4. 2004). Rozumí se vždy konkrétní výrobky, ne typy výrobků. 
Takže zákazník se po 1 . 5. 2004 bude v obchodech setkávat jak s výrobky 
označenými schvalovacím štítkem ČTÚ, tak i s výrobky označenými štítkem 
CCZ a s výrobky označenými štítkem CE. Postupně bude ubývat výrobků se 
štítkem ČTÚ a CCZ a na pultech zůstanou jen výrobky se značkou CE. 

Podrobnější informace najdete na webových stránkách Českého telekomu- 
nikačního úřadu www.ctu.cz, část Certifikace. Jsou zde podrobné informace 
jak pro uživatele, tak pro výrobce a dovozce. Technické požadavky na výrobky 
všeobecně stanovuje zákon č. 22/1997 Sb. ve znění pozdějších předpisů. Po- 
žadavky na telekomunikační a rádiová zařízení je stanoveno v Nařízení vlády 
č. 426/2000 ve znění pozdějších předpisů — toto nařízení je zcela v souladu 
s evropskou směrnicí č. 1995/5/ES, zvanou též R&TTE. 

Hana Jarošfková, Joyce ČR 


tedy mimo jiné přinese zkrácení do- 
dacích termínů našich produktů. 

Naveed Gill, Tiscali: Mnoha 
způsoby. Z právního hlediska to již 
učinil. Doufáme, že přistoupení Čes- 
ké republiky též zmenší některé pře- 
kážky na trhu elektronického obcho- 
mmerce). A konečně, přísné 
y monopolního chování, které 
vropské unii platí v telekomunikač- 
sektoru, by měly mít významný 
na prosazování liberalizace čes- 
kého telekomunikačního trhu. 

Martina Kemrová, T-Mobile: 
Určité změny přinese všem hráčům na 
trhu v České republice implementace 
platného evropského práva pro sektor 
elektronických komunikací, nicméně 
tyto změny činnost TMCZ nikterak zá- 
sadně neovlivní. 

Jiří Devát, Microsoft: Stejně jako 
r přistupující země, tak i „přistupující" 
pobočky Microsoftu budou mnohem 
více koordinovat své aktivity v rámci 
celé Evropské unie. To se týká nejen 
marketinku, ale i práce s partnery 
a zákazníky. Do našeho teritoria bu- 
dou mnohem častěji pronikat zahra- 
niční partnerské IT firmy, zákazníci 
se stanou ještě více internacionální- 
mi, a tedy mnohdy se strategickým 
řízením 1T ze zahraničí. Větší význam 
(a naši pozornost) získají lokální od- 
a lišnosti: ve vývoji trhu, v partnerské 
základně, ve spotřebitelských prefe- 
rencích 

Bernhard Fanger, Aliatel: Určitý 
vliv má náš vstup již nyní, zejména co 
ie přejímání směrnic a standar- 
dů Ět>, pravidel pro státní zakázky, 
regulace trhu atd. Osobně bych oče- 
kával razantnější změny v regulaci 
podnikatelského prostředí, aby se 
v České republice ještě více podpo- 
řil růst konkurence a zlepšily se pod^ 
minky pro podnikání tak, aby byly i 
srovnatelné se situací v c 
evropských zemích. Nicméh?žádné 
revoluční změny v segmentu teleko- 
munikací neočekáváme. Konkuraře 
a tlak na snižování cen a marajsou 
již tak dosti vysoké. 

Jiří Bouma, BSC Praha: BSC Pra- 
ha se účastní mnoha mezinárodních 


projektů v zemích EU již několik let 
a myslíme si, že se pro nás vstupem 
ČR do EU nic zásadního nezmění, jako 
dodavatel systémů pro banky může- 
me očekávat příchod několika dalších 
bankovních domů na trh v ČR. 

Eduard Kučera, ALWIL Soft- 
ware: EU naši firmu již nějaký čas 
ovlivňuje. Nejvýrazněji se to projevilo 
loni, když jsme museli v souladu s di- 
rektivou EU začít vybírat lokální DPH 
od našich zákazníků, kteří zakoupili 
naše produkty elektronicky. Domnívá- 
me se, že se zvýší počet zákazníků 
a obáváme se zvýšení byrokracie... 

Jaroslav Basa, Aktis: V tuto chví- 
li zapracováváme poslední úpravy do 
ekonomického softwaru ABRA, které 
nám s velkým zpožděním státní legi- 
slativa postupně schvaluje, takže se 
opravdu nenudíme. Jinak vstup do EU 
přinese i naší firmě zostřenou konku- 
renci, možnost prodat vlastní práci 
na širším trhu a jak věříme, nakonec 
více práce, odpovědnosti a peněz. 

Tomáš Hofer, GRISOFT: Zjedno- 
duší se podpora zejména našich pro- 
dejců v zemích Evropské unie. Pro 
zákazníky prodej a servis zajišťuje- 
me prostřednictvím E-shopu a na- 
šich zastoupení již dnes, takže ne- 
očekáváme žádnou negativní ani 
pozitivní změnu. 

Diana Dobálová, Eurotel: 
Samotný vstup do Evropské Unie se 
společnosti Eurotel nedotkne přímo, 
ale nepřímo přes zákony, které přijí- 
má Česká republika. Bude se jednat 
o důsledky závazků harmonizovat 
naše právní předpisy s předpisy EU. 
Nejvýraznější dopad přinese změna 
v účtování a odvádění DPH. Zákon za- 
tím není přijat, ale známe jeho návrh 
a předpokládáme jeho přijetí do kon- 
ce dubna. Druhý zákon, který se nás 
dotkne, je zákon o elektronických ko- 
lcích, který bude harmonizovat 
[lační rámec EU. Ten by měl vstou- 
bit v platnost letos v září a přinést ze- 
jména transparentnější proces regu- 
lace. 

Martin Grigar, AutoCont CZ: 

Předpokládám, že vzroste počet 
nových zahraničních firem menší 
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a střední velikosti, které přijdou na 
náš trh a pro které bude důležité najít 
spolehlivého partnera pro budi 
a správu jejich IT. Kromě toho se t(? 
ším, že vstupem do EU se technicky 
velmi zjednoduší spolupráce české 
a slovenské části AutoContu. Zároveň 
se pravděpodobně rychleji setře roz- 
díl, který v souěasné době mezi obě- 
ma trhy objektivně existuje. To dohro- 
mady by mohlo vést k výraznému 
posílení naší pozice v SR. 

Ivan Helcl, Unisys: Naši společ- 
nost vstup do EU příliš neovlivní, ja- 
ko nadnárodní korporace máme po- 
bočku v každé členské zemi. Proto 
jsme schopni poměrně dobře praco- 
vat s mezinárodními společnostmi 
a v mezinárodním prostředí již nyní, 
a to nejenom na bázi EU, ale i celo- 
světově. 

Petr Samec, MC: AAG je firma, 
která dlouhodobě obchoduje na svě- 
tových trzích. Máme obchodní zku- 
šenosti s tím, jak obstát i na jiných 
trzích než na našem lokálním. Od říj- 
na roku 2003 navíc funguje obchodní 
kancelář naší dceřiné společnosti LIB- 
RA Electronics v holandském Herto- 
genboschi, která slouží pro podporu 
našeho obchodu v celé západní Evro- 
pě. Vnitřní struktura a procesy v hol- 
dingu AAC jsou průběžně inovovány 
tak, aby firma obstála v mezinárodní 
konkurenci. Nejvíce problémů nám 
mohou přinést některé nové legisla- 
tivní požadavky. 

Miroslav Bublík, IDS Scheer ČR: 

Vstup České republiky do Evropské 
unie společnost jako je IDS Scheer 
ČR výrazně neovlivní. Jsme meziná- 
rodní společnost působící v 50 ze- 
mích v Severní Americe, Kanadě, 
Evropě. Interní chod firmy se již řídí 
podle modelu běžného u naší „ mat- 
ky “. Co nás samozřejmě jako každou 
firmu v ČR ovlivní, je připravované 
nové legislativní prostředí. Na začát- 
ku tedy bude nutné věnovat energii 
přechodu na nové normy, ale z dlou- 
hodobého hlediska přináší vstup do 
EU jednoznačný přínos. 

Ivan Boroš, SAP CR: VnitřE 
fungování společnosti SAP ČR vstuj^ 
do Evropské unie ovlivní jen mini- 
málně. Díky tomu, že naše centrála 
sídlí v EU (v Německu), je většina na- 
šich interních procesů nastavena dle 
standardů EU. Jistě ovlivní (a také již 
ovlivňuje) naše aktivity k zákazní- 



jfcm, kde došlo ke zvýšení zájmu 
o naše služby v souvislosti se zavádě- 

Vitouš, Unicom: Po vstupu 
neočekáváme žádné změny 
a den. Myslím, že z dlouho- 
dobého pohledu nám určitě poskytne 
přístup na větší integrovaný trh se 
všemi výhodami i nevýhodami, které 
ze vstupu ČR do EU vyplývají. Proces 
integrace s evropskou ekonomikou už 
probíhá, nečekám tedy, že by vstup 
ČR do EU byl revoluční změnou. Řada 
změn souvisejících se vstupenmúy^ 
realizovala a řadu bude ještě nutí 
dokončit. 

Petr Šindler, Český Mobil: Ke 

dni vstupu ČR do EU by mělo dojít 
k zásadní změně v přístupu k regula- 
ci telekomunikačního odvětví. ČR bu- 
de smluvně vázána řídit se pravidly, 
které vyplývají z platného evropského 
regulačního rámce pro elektronické 
komunikace a z jednotlivých evrop- 
ských směrnic. Nový český zákon 
o elektronických komunikacích, kte- 
rým bychom se mohli od 1 . května 
2004 řídit, nebude s největší pravdě- 
podobností schválen včas, a proto bu- 
de po tomto datu regulátor (ČTÚ) nu- 
cen respektovat znění evropských 
směrnic. 

Stanislav Hlobilek, I.F.T.PRO- 
GRES: Za prvé stejně, jako ostatní 
podnikatelské subjekty v ČR, musíme 
počítat se vstupem vyspělých ekono- 
mik na náš trh. Což považuji za příle- 
žitost, nikoliv za hrozbu. Za druhé to 
znamenalo velký objem prací při inte- 
graci legislativních změn do našich 
podnikových informačních systémů 
KARAT a ISO. To se nám mysli 
ně povedlo. 

Jan Dienstbier, IBM: Řekl bych ?i 
že minimálně. Jsme firma, která je j 
dnes zastoupena jak ve státech Uni 
tak v přistupujících zemích. Očeká- 
vám však větší možnosti především 
v oblasti projektů, ve kterých právě 
panevropská působnost bude výho- 
Au. Jde o projekty, které bude řešit 
jak Brusel, tak jednotlivé státy, a spo- 
lečnosti s nadnárodní působností mo- 
hou jafo generální dodavatel nabíd- 
li výhodnější podmínky a ucelené 
řešeSkovněž doufám, že vstup pod- 
poří i důraz na průhlednější obchod- 
ní prostředí. 

Alena Řezníčková, AEC Data 
Security: Určitě v pozitivním slova 


smyslu. Evropská unie má snahu pod- 
porovat své technologie vůči americ- 
kým, navíc nám nahrává stále větší 
potřeba ICT služeb. Bezpečnost infor- 
mačních technologií přitom nezná 
hranic, takže poptávka po příslušných 
řešeních roste u nás i v zahraničí. 

Jana Netiková, Joyce: Těšíme 
se na zjednodušení při obchodová- 
ní s členskými státy EU, zejména se 
Slovenskem. 

Petr Hampl, LogicaCMG: Naše 
pobočka je plně integrována do glo- 
bální skupiny s hlavním sídlem v ze- 
mích E^takže vstup do unie bude 
znamenat jen velmi dílčí změny. Ubu- 
například papírování, které je 
zapotřebí, když naši zahraniční kole- 
gové pracují v České republice, a bu- 
de také snazší převádět zisk do dal- 
ších zemí. Ale zásadní změny 
neočekáváme. 

Jak vstup do EU ovlivní vaše 
zákazníky? 

Petr Trešl, Hewlett-Packard: Našim 
zákazníkům přinese připojení k EU 

řadu výhod, ale také nutnost připra- 
vit se na konkujmci firem z dalších 
zemí ĚJ. Pokud se zaměříme na seg- 
ment střednícWamenších firem, bu- 
de, hlavně z počátku, realitou spíše 
to, že společnosti z ostatních zemí EU 
vstoupí na náš trh, než to, že naše fir- 
my začnou zakládat pobočky v zahra- 
ničí. Velkou příležitost pro SMB firmy 
vidíme zejména ve využití všech mož- 
ností moderních IT technologií, jako 
je například Internet, k růstu. Doká- 
|eme si představit řadu českých fi- 
km, které pomocí webových stránek 
osloví zákazníky v členských zemích 
EU a nabídnou jim své kvalitní pro- 
duk* za konkurenceschopnou cenu — 
odou jim může být zatím levná 
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pracovní síla v naší republice. Nyní se 
totiž ztrácejí právní rozdíly mezi tím, 
zda se dodávají produkty zákazníkům 
na území ČR, nebo zda jde o zákazní- 
ka z druhého konce našeho kontinen- 
tu, pokud je členem EU. Jediný rozdíl 
je v nákladech na dopravu zboží, ale 
i zde očekáváme zlevnění a zrychlení 
těchto služeb. 

Petr Hampl, LogicaCMG: Nejde 
ani tak o naše zákazníky, ale obecně 
o české podniky obchodující se zahra- 
ničními partnery. ERP systémy řady 
podniků nejsou připraveny, a není 
realistické, že by ve zbývajícím čase 
mohly podniky tuto přípravu stih- 
nout. Pokud budou chtít pokračovat 
v činnosti, nezbude jim část agendy, 
kterou dosud automaticky vyřizují je- 
jich ERP systémy, outsourcovat. To 
bude mít pochopitelně dopad na ná- 
klady, protože podnik bude nadále 
provozovat systém a zároveň platit 
externímu dodavateli za provádění 
jeho některých funkcí. To se týká ze- 
jména těch firem, které nejsou začle- 
něny do mezinárodních skupin. Mys- 
lím, ze naši zákazníci jsou připraveni 
výrazně lépe, než je průměr trhu. Nej- 
větší problémy budou působit repor- 
ty, které dosud sestavují celní úřady. 
Například povinné výkazy pro Euro- 
stat, doložení hodnoty dováženého 
zboží při vstupu (kvůli DPH) apod. 

Naveed Gill, Tiscali: Znovu se do- 
mnívám, že bude pro naše zákazníky 
pozitivní v tom, že dále otevře západ- 
ní trhy výrobkům a službám jak tra- 
dičními způsoby, tak prostřednictvím 
elektronického obchodu. A jak budou 
české firmy pronikat na mezinárodní 
scénu, jejich mezinárodní telekomu- 
nikační požadavky, včetně hlasových 
a internetových služeb, budou prav- 
děpodobně narůstat. 
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Martina Kemrová, T-Mobile: 

Nadále budeme prohlubovat spolu- 
práci v rámci TMO, což s sebou mj. 
přináší i možnost nabídnout našim 
zákazníkům v rámci všech zemí skupi- 
ny TMO nové zajímavé produkty (viz 
Uvítací tóny, Worldclass, WIAN atd.) 

Jiří Devát, Microsoft: Bohužel 
v prvé fázi spíše negativně - nárůs- 
tem cen. jako plnoprávní členové EU 
ztrácíme výhodu cenového zvýhodně- 
ní, které jsme dosud uplatňovali s od- 
kazem na rozvojový charakter našich 
ekonomik. Princip jednotného trhu 
přinese českým a slovenským zákaz- 
níkům vynucenou harmonizaci cen 
v podobě okamžitého nárůstu cen 
produktů u cizojazyčných verzí (např. 
anglických či německých) a postupné 
dorovnání cen produktů v české a slo- 


venské jazykové mutaci. Až později 
se projeví přínos zvýšené konkurence 
v podobě širší nabídky řešení na naší 
platformě a optimalizace distribuční- 
ho kanálu. 

Bernhard Fanger, Aliatel: Žádné 
drastické změny pro tuzemské zákaz- 
níky nečekáme. Naši mezinárodní zá- 
kazníci s námi dle evropských měřítek 
a požadavků již obchodují. Spíše si 
myslím, že ty největší změny na tele- 
komunikačním trhu by mohl zažít 
segment domácností, na který však 
zaměřeni nejsme. 

Jiří Bouma, BSC Praha: L poža- 
davků na naše servisní oddělení 
me, že zákazníci potřebují pomoc 
devším ve zpracování DPH (přmetí 
daňové povinnosti „reverse charge“, 
DPH na výstupu, změny ve vykazování 



Konvergence v distribuci 

Vstup do EU není jedinou změnou, která nás čeká, a na kterou se firmy mu- 
sí připravovat. Mnohem významněji je ovlivní celosvětový vývoj v jejich obo- 
rech. Přistoupení k EU nejspíš způsobí, že trendy a změny nás zasáhnou dří- 
ve a rychleji, než bylo doposud obvyklé. Navíc se firmy budou muset naučit 
rychleji a pružněji reagovat, protože Evropská unie spolu s příležitostmi při- 
nese také mnohá nebezpečí. 

Stále častěji přicházíme do obchodu, kde jsou na jednom regálu vystave- 
ny notebooky, televizory, videa, PDA, digitální fotoaparáty a mobilní telefony. 
Každý z těchto produktů umí část toho, co ten vedle něj. Můžeme to nazvat 
jako prolínání a přibližování jednotlivých produktů/segmentů trhu. Čeká nás 
nový trend distribuce? 

Již o Vánocích můžeme očekávat, že většina uváděných novinek bude mít 
integrovaný fotoaparát a během následujících dvou let se „mobil s fotakem" 
stane standardem. Právě digitální fotoaparáty jsou v současnosti nejčastější- 
mi produkty, které distributoři mobilních telefonů přibírají do své nabídky. 

Trh v ČR v této oblasti je však desetkrát menší než trh s mobilními telefony. 
Přibližně do pěti let tak budou běžné „konzumní digitály" nahrazeny mobilní- 
mi telefony s fotoaparátem a high-endové digitální fotoaparáty zůstanou ná- 
strojem profesionálů. Tento trend výrazně podporují i mobilní operátoři, je- 
jichž cílem je vychovat si zákazníka, který využívá všechny moderní funkce 
telefonu, a tak u nich utrácí nejvíce peněz. V současnosti mobilní telefony již 
umožňují přijímat /sledovat satelitní televizi a vývoj pokračuje. 

Trhy IT respektive hardwaru, spotřební elektroniky a mobilních telefonů 
představují v České a Slovenské republice potenciál 60 miliard korun. Každou 
z těchto oblastí obsadili velcí i malí výrobci využívající různých distribučních 
kanálů. Díky velké konkurenci mezi firmami stále více dochází k vzájemné 
konvergenci vyráběných produktů. Důkazem může být společnost Dell, kte- 
rá z IT zamířila do oblasti spotřební elektroniky a uvedla na trh LCD televizi 
či MP3 přehrávač (i když zatím ne v ČR). Produkty jsou komoditami a stále 
důležitější roli hraje značka. Čistě IT firmy vyrábějí spotřební elektroniku 
a naopak. 

V tomto případě je prodejní cesta produktů v podstatě stejná. Ale co velko- 
obchod, tedy „klasický" distributor? Mnoho firem, specialistů na určitou ob- 
last (IT, MT, SZ), se již zaměřilo na konvergenci distribuce — například 
TechData nebo ED System. Uspěli? 

IT firmy, stejně jako distributoři spotřební elektroniky, prošly konsolidací 
trhu. Oblast mobilních telefonů to teprve čeká. Proč? Trendy v mobilních te- 
lefonech a spotřební elektronice se určují převážně v jihovýchodní Asii, kde je 
i výrobní základna. 

IT firmy mají dobré finanční zázemí, trh je stabilizovaný a stále se rozvíjí. 
Opakem jsou distributoři mobilních telefonů. Trh je relativně mladý, firmy 
mají špatné finanční zdraví, a tak i nejmenší šanci přežít očekávanou konver- 
genci. Ale vždy záleží na lidech a jejich schopnostech firmy vést. Jak je na 
tom vaše firma? 

Kamil Vacek, Kiboon Mobile 


DPH), vykazování Intrastat - nasta- 
vení procesu a položek tak, aby byj 
možno získat přehled o 
obchodě) a dalších požadovaný 
kazech a hlášeních. 

Jaroslav Basa, Aktis: Vsti 
EU je ovlivní velmi, více, než si někteří 
připouštějí. Podniky budou skupová- 
ny, budou se muset spojovat, hodně 
se vyvíjet. Bude to velmi dynamické, 
ale věříme, že po určitém období 
ochlazení, které zákonitě přijde, na 
tom za deset let bude Česká republika 
épe než nyní. Naši zákazníci 
budou růst jak velikostí, tak také svý- 
[i nároky. 

Tomas Hofer, GBISOFT: Není vy- 
loupen pozitivní dopad ve smyslu „do- 
davatel je z EU“, nicméně nepředpo- 
kládáme, že ryze formální změna 
může mít nějaký okamžitý efekt. 

Diana Dobálová, Eurotel: S jis- 
tým zjednodušením se dá říci, že 
vstup do EU již naši společnost a její 
zákazníky ovlivnil, a to v souvislosti 
s úpravou sazby DPH za telekomuni- 
kační služby k 1 . 1 . 2004. Tato změ- 
r na klade poměrně značné nároky na 
naše vnitřní projektové zdroje a po- 
chopitelně také na komunikaci vůči 
našim zákazníkům. Naproti tomu ne- 
očekáváme žádné dramatické změny 
v telekomunikačních potřebách u uži- 
vatelů našich služeb. Zvýšená mezi- 
národní mobilita však určitě povede 
k většímu porovnávání nabídek slu- 
žeb u nás a v zahraničí. 

Martin Grigar, AutoCont CZ: 
Obecně vstup do EU přinese postupně 
a velký tlak na konkurenceschopnost fi- 
rem, a tím i na efektivnější využívání 
■rojóimio jiné i informačních 
technologií. 

van Helcl, Unisys: Myslím si, že 
vertikále veřejného sektoru by mě- 
lo dojrt k mnoha změnám, které bu- 
dou zahrnovat i změny ve struktuře 
IT. Přejme si, aby těchto změn k lepší- 
mu bylo co nejvíce. A to neříkám pou- 
ze z pohledu možného dodavatele 
a partnera ve státní správě, ale hlav- 
ně z pohledu občana, který tyto sluj 
by platí a využívá. Co se 
ho sektoru, myslím si, že velíé změny 
pro některé naše zákazníky nasj|nou 
hlavně přípravou a přechode] 
euro. To, jak víme, bude ještě fTějaký 
ten rok trvat. 

Petr Samec, AAC: Už pravděpo- 
dobně ovlivňuje, protože někteří zá- 


kazníci očekávají snížení cen a zřej- 
mě odkládají nákupy dražšího zboží, 
íh klíčových produktů ale není 
dstatný rozdíl v cenách mezi ČR 
takže nepředpokládáme pod- 
itné problémy. V boji o zákazníka 
očekáváme další zostření konkurence. 

Miroslav Bublík, IDS Scheer ČB: 
Obecně se dá říci, že vstup do EU 
ovlivní společnosti, které nejsou na- 
pojené na zahraniční firmy. Takové zá- 
kazníky již dlouhodobě připravujeme 
na změny, které jsou zřejmé a nebo se 
dají v souvislosti se vstupem do EU 
předpokládat. Největší změny čekají 
firmy ze segmentu malých a středně 
velkých společností. 

Ivan Boroš, SAP CB: Pro všech- 
ny firmy v ČR bude vstup zásadní 
změnou. A samozřejmě i pro naše 
zákazníky, i když věříme, že firmy 
využívající řešení SAP budou mít jed- 
nodušší úlohu v tom, že tato řešení 
v sobě již obsahují know-how trans- 
formace a fungování v prostředí EU. 
Proto jsme přesvědčeni, že na naše 
zákazníky bude mít vstup do EU hlav- 
ně pozitivní vliv. 

Otto Vitouš, Unicom: Předpoklá- 
dáme, že nej důležitější změny budou 
souviset s otevřením trhu a se vstu- 
pem dalších konkurentů na náš trh 
jak z pohledu domácího trhu pro za- 
hraniční konkurenty, tak zahraniční- 
ho pro české firmy. V jednotlivých od- 
větvích budou zřejmě existovat dílčí 
rozdíly. Další změny budou vyplývat 
z aplikace evropských právních no- 
rem. Řada našich klientů jsou mezi- 
národní společnosti a vstup ČR do EU 
je zřejmě příliš neovlivní. 

Petr Šindler, Český Mobil: Určitě 
pozitivně. Kromě přenositelnosti tele- 
fonních čísel se změní mnohé, zejmé- 
na ve vztazích mezi telekomunikační- 
mi operátory navzájem a mezi nimi 
a státem. Což se v konečném důsled- 
ku jistě promítne do ještě vyšší kon- 
kurence na trhu, ze které bude profi- 
tovat konečný zákazník. 

Stanislav Hlobilek, I.F.T.PBO- 
GBES: Mám-li odpovědět z hlediska 
produktu, který zákazníci po- 
5jí pro řízení všech firemních pro- 
cesů, pak významně. Technicky to zna- 
mená provést u všech klientů upgrade 
nenovou verzi systémů se zapracova- 
nou legislativou, která mnohdy ještě 
není ve stavu definitivně schválených 
zákonů. Rovněž je třeba důkladně 
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zaškolit uživatele. To vše „za provo- 
zu“, protože obchod našich klientů 
to nesmí ovlivnit. 


kazníkům nabídnout požadované 
služby, mají-li své sídlo v České re- 
žadují takové služby, 


Jan Dienstbier, IBM: Tady vidí] 
podstatnější dopad. Trh se více 
„zahraničním dodavatelům 44 a větší 
konkurence může pro zákazníky zna- 
menat některé výhody. Navíc harmo- 
nizace legislativy a dalších oblastí při- 
nese více úloh především v oblasti 
veřejné administrativy. 

Alena Řezníčková, AEC Data 
Security: V současné době bývá počí- 
tačová bezpečnost mnohdy odstrkova- 
nou Popelkou, to se ovšem se vstu- 
pem do Evropské unie změní. Bude 
nutné dodržet mnoho nových a přís- 
ných právních předpisů ohledně počí- 
tačové bezpečnosti. A navíc: kdo bude 
chtít v EU uspět, bude muset ochraně 
elektronických dat věnovat zvýšenou 
pozornost. Evropa je totiž na nejrůz- 
nější incidenty velice citlivá. 

Jana Netiková, Joyce: Zákazní- 
kům se rozšíří protfolio produktů, ze 
kterých budou moci vybírat. U námi 
dodávaných produktů žádnou změnu 
nepocítí - použití produktů zůstane 
stejné, pouze se mírně změní legisla- 
tivní náležitosti produktů. 

Jak vstup do EU ovlivní vaše 
produkty? 

Petr Šindler, Český Mobil: Nej častě- 
ji se hovoří o tzv. přenositelnosti čí- 
sel, která přinese zákazníkům celou 
řadu výhod, jde o významný regulač- 
ní zásah, který zvýší konkurenční 
tlak na nasyceném mobilním trhu. 
Zavedení přenositelnosti čísel se 
promítne i do marketinkových aktivit 
mobilních operátorů. Značné riziko 
však spočívá v tom, aby existující ba- 
riéra pro zákazníky, kdy si nemohou 
své původní číslo přenést k operáto- 
rovi, jehož služeb chtějí využívat, ne- 
byla nahrazena bariérami jinými. Tě- 
mi mohou být nepřiměřeně vysoké 
ceny účtované za přenesení čísla me- 
zi operátory, které se mohou projevit 
v koncových cenách, nebo úmyslně 
složité a komplikované procesy, jež 



by mohly cíleně odrazovat zák^l 
od přenesení čísla. Pro úspěšnost 
fungování bude proto klíčová úloha 
GTÚ a spolupráce mezi mobilními 
operátory. 

Naveed Gill, Tiscali: Vzhledem 
k tomu, že už celoevropskou společ- 
ností jsme, dokážeme již nyní svým 


vé a datové VPN (virtuál- 
í sítě) do svých kanceláří 
Očekáváme, že v důsledku 
nižších dovozních cel budou některé 
naše produkty pro zákazníky levnější 
apod. 

Martina Kemrová, T-Mobile: 

Změn, které by mohli zaregistrovat 
samotní zákazníci není mnoho — pří- 
nosem je však jistě přenositelnost čís- 
la v mobilních sítích, či tlak ni 
nou ochranu soukromí. 


Jiří Devát, Microsoft: Naše pro 
dukty jsou totožné po celém světě 
a nadcházející geopolitická změna 
jejich funkčnost, podobu či způsob 
distribuce nebude mít vliv. Jak jsem již 
uvedl, definitivně se však budeme nu- 
ceni rozloučit s cenovým zvýhodněním, 
kterým jsme dosud kompenzovali nižší 
výkon české i slovenské ekonomiky. 

Bernhard Fanger, Aliatelu: 

Naše produkty a služby jsou již mě- 
řeny a srovnávány dle evropských 
standardů a musím zopakovat, že 
této úrovně plně dosahují. Možnosti 
zlepšení vidím v současné době pře- 
devším v oblasti širokopásmového 
připojení k Internetu, kde stávající 
velkoobchodní nabídka a ceny domi- 
nantního operátora brání přiměřené- 
mu rozvoji této služby i samotnému 
růstu trhu. 

Jiří Bouma, BSC Praha: Produk- 
ty divize bankovních systémů jsou již 
plně v souladu s legislativou EU, če- 
hož důkazem je i naše řešení elektro- 
nického bankovnictví GEMINI, které 
se úspěšně implementuje v nebiji 
zemích EU. 

Eduard Kučera, ALWIL Soft- 
ware: Počítačová bezpečnost byla 
vždy oborem neznajícím žádné adn fc 
nistrativní hranice, takže naše pro- 
dukty se vstupem do EU nezmění. 

Již v loňském roce jsme antivirový 
systém avast! lokalizovali do mnoha 
Aropských jazyků, ale ještě nám jich 
stale dost chybí. Letos bychom rádi 
hny zbývající jazyky pů- 
vodní EU a později i jazyky zemí, kte- 
upují letos. 

slav Kasa, Aktis: Bezpro- 
střední vstup do EU nijak, vše potřeb- 
né je již naprogramováno. V delším 
horizontu počítáme s tím, že poroste 
u zákazníků zájem o agendy, které 



skutečně podporují produkci a její 
růst - tedy záležitosti kolem eviden- 
ce a řízení výroby, stock manage- 
mentu, CBM a sledování zákazníků 
a aktivit obecně, workflow, rozpočty 
atd. Jinak řečeno - konečně poroste 
zájem o opravdu zajímavé agendy, 
které pomáhají zvyšovat ekonomický 
výkon firem na všech frontách. V této 
oblasti mají české firmy co dohánět. 

Tomáš Hofer, GKISOFT: Maxi mál - 
ě tak, ze si můžeme dát do produktu 
dičku „Made in EU 44 . 

Diana Dobálová: V ob- 
ilní komunikace patříme 
ipské špičce. V oblasti mobil- 
tových služeb dokonce patří- 
opským průkopníkům, uveď- 
me například náš tarif Data Nonstop 
pro neomezený přístup na Internet. 

Do budoucna určitě poroste také vý- 
znam mezinárodní spolupráce. 

Ivan Helcl, Unisys: Jak jsem se 
již uvedl v odpovědi na první otázku, 
jsme mezinárodní společnost, která 
se přizpůsobuje a mnohokrát i přiná- 
ší celosv áBl nejmodernější trendy 
vně ve služ- 

b ácř^^^^^g^Tn tegraci . Ke každé 
yerne individuálně 
a př^nsonuje^se požadavkům 
každého našeho zákazníka. Proto asi 
správná odpověď na tuto otázku je, 
že naše produkty vstupem do EU ne- 
budou ovlivněny. 

Petr Samec, AAC: Nečekáme 
výrazné změny, protože naše pro- 
dukty jsou již dnes standardem i na 
trzích EU. 

Miroslav Bublík, IDS Scheer ČK: 

'Upravujeme „balíčky 44 úprav systé- 
mu SAP tak aby vyhovoval legisla- 
tivnímu prostředí Unie. 

i Boroš, SAP CK: Jako glo- 
boskytovatel aplikací pro pod- 
nikovč^rostředí, mj. po celé Evropě, 
vstup do EU naše produkty nijak ne- 
změní. V českém prostředí pouze do- 
jde k nastavení potřebných EU funk- 
cionalit, které jsou jinak součástí 
našich systémů. K tomu například 
slouží i on-line systém OSS umístě- 
ný v SAPu, s pomocí kterého je mož- 
né provést potřebná nastavení dálko- 
vě a téměř automaticky. 

Otto Vitouš, Unicom: V zásadě 
je neovlivní. Všechny naše produkty 
jsou již nyní připravovány tak, aby 
mohly být provozovány v prostředí 
více jazyků a dle různých národních 
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standardů. Očekáváme proto jejich 
širší uplatnění na zahraničních 
trzích. 

Stanislav Hlobilek, I.F.T.PKO- 
GKES: V tento okamžik vydáváme zce- 
la novou verzi podnikového informač- 
ního systému KABAT, jenž byl vyvinut 
s plně zapracovanými funkčnostmi, 
které vstup do EU vyžaduje. Načasová- 
ní tedy bylo dobré. Bovněž náš druhý 
produkt, IS ISO, který je nasazen u ví- 
ce než 500 firem, byl doplněn o po- 
třebné funkce. Jsme přesvědčeni, že 
naše produkty budou na 1. květen 
2004 plně připraveny. 

Jan Dienstbier, IBM: Mnohem 
více než vstup do EU ovlivní naše 
produkty události posledních dnů. 
Naše firma již dnes disponuje řeše- 
ními podporujícími vyšší bezpečnost 
hranic na straně jedné a rychlejší 
odbavení osob i zboží na straně 
druhé. 

Alena Řezníčková, AEC Data 
Security: Naše bezpečnostní produk- 
ty řady TrustPort jsme vyvíjeli s výhle- 
dem vstupu do Evropské unie. Jsou 
stoprocentně připravené dle meziná- 
rodních standardů a norem, navíc je 
máme k dispozici v několika jazyko- 
vých mutacích. Z tohoto hlediska 
jsme tedy na vstup do Unie připrave- 
ni. Případné změny bychom prováděli 
až na základě požadavků konkrétního 
zákazníka. 

Jana Netiková, Joyce: Musíme 
naše produkty legislativně přizpůso- 
bit EU - jedná se ale pouze o admi- 
nistrativní změny - bude třeba zajis- 
tit označení produktů a prohlášení 
shody dle předpisů platných v EU. ■ 

Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 
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Deutsche Telekom v Berlíně 
ukázal spolu se svými dceřiný- 
mi společnostmi, jaká je prav- 
děpodobná budoucnost teleko- 
munikačních služeb v Evropě. 

Široké pásmo je budoucností Internetu. 0 tom dnes 
nepochybuje celkem nikdo, jenže tahle věta sama 
o sobě nic neříká, jaká technologie se bude pro širo- 
kopásmové připojení používat? Kdo ji bude zákazní- 
kům prodávat a za kolik? Které aplikace přesvědčí 
uživatele, že širokopásmové připojení nutně potře- 
bují? Na některé z těchto otázek se pokusili dát od- 
povědi zástupci společnosti Deutsche Telekom na 
svém pravidelném tiskovém sympoziu v Berlíně ve 
dnech 28. - 29. ledna letošního roku. 

Deutsche Telekom, největší evropská telekomu- 
nikační společnost, hovoří o tzv. čtyřech pilířích 
své činnosti. Prvním z nich je klasický byznys tele- 
fonních linek, který provozuje jeho dceřiná firma 
T-Gom. Druhým mobilní telefonie se všemi navazu- 
jícími službami, což jsou aktivity společnosti T-Mo- 
bile. Třetím pilířem je Internet, zprostředkování 
přístupu k němu a všechny související služby; tím 
se zabývá T-Online. Čtvrtým pilířem je společnost 
T-Systems, dodavatel služeb z oblasti informačních 
technologií a telekomunikací. Dvě z těchto společ- 
ností, T-Mobile a T-Systems, dobře známe i u nás 
v ČR, kde patří ke klíčovým dodavatelům ve svých 
segmentech trhu (viz textové okno). 


T-Systems v ČR 

V České republice je T-Systems reprezentová- 
na dvěma dceřinými společnostmi: T-Systems 
Czech a T-Systems PragoNeh Nejdůležitější slož- 
kou služeb, jež T-Systems v ČR nabízí, je ve sho- 
dě s výše popsanou filozofií firmy outsourcing 
informačních a telekomunikačních technologií. 

K tomu se přidružují další aktivity: pronajímání 
aplikací formou ASP (Application Service Provi- 
ding), což je vlastně speciální forma outsourcin- 
gu. Komplexní služby správy a údržby koncových 
stanic (tzv. desktop Services), tedy PC a perifer- 
ních zařízení. Veškeré služby spojené s podniko- 
vými informačními systémy značky SAP, tedy 
z produkce jejich největšího světového dodavate- 
le: od konzultací přes dodávku a implementaci až 
po zajišťování rutinního provozu, opět především 
formou outsourcingu. A konečně výstavba, údrž- 
ba a správa rozsáhlých počítačových sítí. K nej- 
důležitějším referenčním zákazníkům patří vý- 
robní podniky Unipetrol, Kaučuk, Chemopetrol, 
Benzina, Spolana a Skanska; bankovní domy GE 
Capital Bank, eBanka, Crédit Lyonnais a Citibank; 
z oblasti veřejného sektoru Magistrát hlavního 
města Prahy, Senát ČR, Ministerstvo průmyslu 
a obchodu, Ministerstvo financí; a z oblasti ISP 
a služeb sdružení CZ.NIC, jež zahrnuje české po- 
skytovatele internetových služeb. 


Univerzální síť 

Hlavní myšlenku předloženou na sympoziu mnoha 
způsoby a z mnoha zorných úhlů lze parafrázovat 
takto: nevyhnutelným trendem nejbližších let je pře- 
chod od mnoha sítí (pevná, mobilní, Internet) k je- 
diné univerzální, jejímž základem jsou internetové 
technologie a IP protokol. Za těchto nových okolnos- 
tí roste význam partnerství mezi telekomunikační- 
mi společnostmi a ostatními firmami (výrobci tele- 
fonních přístrojů a dalšího hardwaru, dodavatelé 
obsahu, producenti softwaru). Podoba telekomuni- 
kačního trhu se tak mění od dnešního (spíše už vče- 
rejšího) souboje velkých monolitických dodavatelů 
k synergii mnoha subjektů různého zaměření a veli- 
kosti. 

Podrobme tuhle představu trochu cynické analý- 
ze. Telekomy po celém světě — někdejší monopoly, 
k nimž patří Deutsche Telekom stejně jako náš Čes- 
ký Telecom — jsou vystaveny velmi reálnému riziku, 
že za pár let nebudou mít co a komu prodávat. Potí- 
že jim způsobily a dále působí mobilní telefony, In- 
ternet i ztráta státem zaručeného výsadního posta- 
vení. To je příliš těžkých ran najednou! Za těchto 
okolností je broadband logickým a téměř jediným 
krokem, který musí telekomunikační společnosti 
udělat, aby našly nový smysl své existence. 

Není to však jednoduchý krok; přináší s sebou 
řadu potíží. První z nich jsou technického rázu. Te- 
lefonní síť nebyla v minulosti stavěna pro široko- 
pásmový digitální přenos paketů, ale pro analogo- 
vé spojování okruhů v úzkém přenosovém pásmu 
- to je přesný opak. Další potíže spočívají v tom, 


že na trhu širokopásmového připojení je dnes už 
značná konkurence. Boj s ní nebývá to, co velké 
telekomy dovedou zrovna nejlépe. Alternativou 
k ADSL jsou přinejmenším kabelové televize, bez- 
drátové sítě typu FWA, chystaná technologie CDMA 
v mobilních sítích, výhledově samozřejmě také mo- 
bily třetí generace používající UDMS. V Německu 
je už dnes kolem čtyř milionů širokopásmových 
přípojek, realizovaných hlavně prostřednictvím 
kabelové televize. Jiným velkým problémem, který 
dosud čeká na řešení, jsou cenové modely. Jak vy- 
soká je „správná“ cena za širokopásmové připoje- 
ní a jak se má účtovat - paušálem, podle objemu 
přenesených dat, podle doby připojení, nebo něja- 
kou kombinací? 

Další, čtvrtá skupina potíží se týká vztahu mezi 
telekomy a národními vládami. Evropské vlády v mi- 
nulosti velmi rozsáhle investovaly do rozvoje pev- 
ných telekomunikačních sítí, jednak z vojensko- 
-strategických důvodů, jednak v rámci rozvoje soci- 
álního státu. Oba důvody pominuly, dnešní teleko- 


T-Mobile v ČR 

T-Mobile (dříve RadioMobil) je druhým největším 
mobilním telefonním operátorem v České republi- 
ce. Podle cílů zveřejněných na jaře 2003 chce být 
do dvou let první na českém mobilním trhu co do 
počtu zákazníků, do čtyř let rovněž co do obratu. 
V roce 2003 získal 437.415 nových zákazníků, 
nejvíce ze všech tří operátorů, celkem jich měl ke 
konci roku 2003 u nás 3.947.415, což odpovídá 
podílu na trhu ve výši 40,7 %. 
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Pan Konrád F. Reiss, CEO společnosti T-Systems 
International GmbH a člen správní rady společ- 
nosti Deutsche Telekom. 


my mají zadluženým vládám spíše přinést peníze 
(formou privatizace), než že by mohly příliv z tohoto 
směru očekávat. Konečně pátou překážkou většího 
rozvoje broadbandu je nedostatek aplikací - lidé 
zatím nevidí dostatečně pádné důvody, proč by si 
měli novou technologii pořizovat. 


Zlý sen videopůjčoven 

Jeden takový důvod jim nachystal Deutsche Telekom 
ve spolupráci se společností Fujitsu Siemens Com- 
puters. Je to pozoruhodné koncové zařízení, které 
se jmenuje Activy Media Center. Slouží především 
jako televizní set-top box, ale dovede mnohem víc: 
umožňuje surfovat po webu, nahrávat televizní po- 


Co bylo k vidění 

Součástí sympozia společnosti Deutsche Tele- 
kom byla i malá výstava technologií a služeb. Vy- 
bíráme z ní to nejzajímavější: 

Distribuce mobilních médií. Deutsche Telekom 
chystá novou generaci televize, která bude nejen 
digitální a interaktivní, ale v případě potřeby také 
mobilní. Toho se má dosáhnout kombinací te- 
restriálního digitálního vysílání dle standardu 
DVB-T a zpětného mobilního kanálu provozova- 
ného přes UMTS. Jde o společný projekt společ- 
ností T-Mobile, T-Systems a televize ZDF — 
Deutsche Telekom totiž nemá na rozdíl od naše- 
ho Českého Telecomu licenci na televizní vysílání. 

Mobilní navigace. T-Mobile již dnes nabízí pro- 
dukt NaviGate, který umožňuje používat mobilní 
telefon s grafickým displejem jako navigační sy- 
stém po celém Německu i v několika dalších ze- 
mích. 

Mobilní kancelář. Provozuje se v zásadě ve 
dvou verzích, buď se smartphonem či kapesním 
počítačem, anebo plnohodnotně s notebookem 
připojeným přes GPRS či Wi-Fi. 

MMS v pevné síti. T-Com začal na německý trh 
dodávat bezšňůrový telefon T-Sinus 721 s foto- 
aparátem, který je vybaven grafickým displejem 
a umožňuje přijímat i odesílat multimediální zprá- 
vy MMS. Druhou možností je použít telefon vyba- 
vený rozhraním Bluetooth a z něj přijatou MMS 
odeslat do počítače nebo televizoru. 

Xbox Live. T-Online nabízí připojení herních 
konzolí Xbox, což umožňuje hrát v plné kvalitě 
multiplayer hry třeba se soupeři z druhé strany 
zeměkoule. Ještě uvidíme, k čemu to široko- 
pásmové připojení doopravdy je. Nebo jste si 
vážně mysleli, že Bili Gates chce na herních 
konzolích pořád jen prodělávat? 


řady, přehrávat je s časovým posunem i fungovat ja- 
ko reálné video on demand. Dá se připojit k analo- 
gové i digitální televizi a má všechny předpoklady 
stát se temnou noční můrou majitelů videopůjčoven 
po celém Německu — a výhledově i jinde, například 
u nás. Na tiskovém sympoziu v Berlíně se o této no- 
vince mluvilo jen v kuloárech, k vidění nebyla, ofici- 
álně ji však obě společnosti uvedly o málo později 
na letošním veletrhu CeBIT. Fujitsu Siemens dodává 
příslušné zařízení, T-Online nabízí službu video on 
demand přes linky ADSL. Tím by o ně mohl dost vý- 
razně vzrůst zájem. 

K čemu se tedy bude broadband používat? 
Dnešní odpověď společnosti Deutsche Telekom zní: 
hry (download, ale především hraní na dálku přes 
síť v multiplayer režimu), software (download i pro- 
voz ve formě ASP), video (na žádost, jak to umožňu- 
je výše zmíněná Activy Media center) a videotelefon 
(očividně nejméně důležitá a nejméně nadějná 
z těchto aplikací). 

To je však jen začátek. Broadband je jednoznač- 
ně důležitá věc, možná důležitější, než si dnes uvě- 
domujeme. Až bude všeobecně dostupný a přiměře- 
ně levný, pak je pravděpodobné, že změní obchodní 
priority. Například se dá očekávat, že značně přibu- 
de e-byznysu — s levným a výkonným připojen ím 
budou lidé trávit na síti více času než dnes a začnou 
hledat nové a nové on-line činnosti. Pokrok se ko- 
neckonců nedá zastavit. 

Dnes v Německu, zítra u nás 

Co znamenají plány společnosti Deutsche Tele- 
kom v oblasti broadbandu pro jeho dceřinou firmu 
T-Systems? Ta v této souvislosti vyhlásila nový ob- 
chodní program nazvaný Managed Business Flexibi- 
lity. Jeho základem je přizpůsobení nabídky nikoli 
rámcovým, ale okamžitým požadavkům zákazníka. 
Jde o podobný přístup jako v případě IBM (On De- 
mand) a HP (Adaptive Enterprise). „Bozdíl spočívá 
v tom, že my dodáváme i telekomunikační služby, “ 
řekl k tomu CEO společnosti T-Systems pan Konrád 
F. Beiss. Kromě toho se od své konkurence T-Sys- 
tems liší větším důrazem na outsourcing; předsta- 
vuje přes 50 % jeho obratu, což je na evropské po- 
měry velmi mnoho. Tento trend chce T-Systems 
zcela jistě dále posilovat s plným využitím syner- 
gických efektů v rámci skupiny Deutsche Telekom 
(česky řečeno: pomocí toho, že může dodat za lepší 
cenu i širokopásmové připojení, jehož prostřednic- 
tvím lze pak outsourcing provozovat na dálku). 

Zajímavým trendem je posun těchto služeb 
směrem k malým a středním podnikům. Nejen 
u nás, ale i v Německu mají IT firmy potíž, jak do 


Znáte 

nějaký fígl 

pro práci s počítačem? 

Nenechávejte si 
jej pro sebe! 
Napište nám jej. 

Tipy triky 

Máte problém 
s počítačem? 

Napište nám o něm, 

zkusíme jej 
vyřešit! 


této sféry se svými nabídkami proniknout. Malé 
a střední podniky na rozdíl od velkých nemívají 
vlastní IT specialisty, s dodavatelem IT řešení čas- 
to nemá kdo kvalifikovaně vyjednávat, mezi zákaz- 
níky pak vznikají obavy, zda jsou vůbec schopni 
poznat seriózní nabídku. Řešením opět může být 
outsourcing a techniky ASP. Na sympoziu vystoupi- 
la také analytička společnosti Forrester Besearch 
paní Martha Bennett. Potvrdila, že T-Systems míří 
správným směrem: outsourcing podle ní v nejbliž- 
ších letech poroste v Evropě dvakrát rychleji než 
ostatní služby. 

Plány T-Systems potvrzují, co platí i pro 
T-Mobile a v podstatě pro všechno, co bylo na 
tiskovém sympoziu k vidění a slyšení: Deutsche 
Telekom je pro nás nesmírně důležitý jako vlastník 
společností podnikajících v GB i jako příklad. To, 
co nabízí a chystá se nabízet na německém trhu, 
je dnes v Evropě horní mez možností v oboru. Vě- 
dět, co Deutsche Telekom dělá ve své domovské 
zemi dnes, znamená umět odhadnout, co se bude 
dít u nás zítra. ■ 

Petr Koubský, pkoubsky@softnov.cz 
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Novell je zpět! 


Těmito slovy zakončil Jack L. Messman, 
Chairman of the Board a Chief Executive Officer, 
společnosti Novell svoji zahajovací řeč na letoš- 
ní, v pořadí již dvacáté, konferenci BrainShare, 
která se tentokrát konala nedaleko od hlavního 
sídla společnosti v Salt Lake City v americkém 
státě Utah. A zdá se, že tomu tak opravdu je. 


Po loňském poněkud rozpačitém ohlá- 
šení, že se Novell hodlá přidat k ote- 
vřeným platformám, konečně dochází 
k zásadnímu zvratu. V lednu tohoto 
roku společnost Novell dokončuje 
akvizici jednoho z předních hráčů na 
poli otevřených systémů, SUSE Linux. 
Krátce na to se Richard Seibt, bývalý 
šéf SUSE Linux, stává prezidentem 
společnosti Novell pro EMEA. 

V duchu spojení obou firem se 
nese i celá konference. Slavnostní sá- 


ly konferenčního centra v Salt Lake 
Gity jsou vyzdobeny červenými a ze- 
lenými vlajkami, plakáty a transpa- 
renty, Linux dýchá ze všech koutů 
a všichni se ptají: „Co bude s NetWa- 
re?“ A zodpovědní z nejzodpovědněj- 
ších odpovídají: „Nic, budeme ho na- 
bízet dál.“ „A co bude s Iinuxem?“ 
Odpověď zní: „Nic, budeme ho také 
nabízet. “ Ujišťování, že, kdo bude 
chtít NetWare, dostane NetWare, 
a kdo bude chtít Linux, bude mít Li- 
nux, nezní ani z úst nejvyšších šéfů 
příliš přesvědčivě. 

Jen málokdo z přítomných si uvě- 
domí, k jak zásadnímu zlomu možná 
došlo. Akvizicí SUSE Linux získává 


společnost Novell do svého portfolia 
mocnou zbraň v konkurenčním boji — 
výkonný, spolehlivý, bezpečný, škálo- 
vatelný a otevřený aplikační server 
provozovatelný stejně dobře na tin- 
títkách s procesory Intel i na sálových 
počítacích IBM. Mocný multiplatform- 
ní server, který podporován čtyřmi 
známými pilíři Novell (exteNd, Nsure, 
Nterprise, Ngage) může sloužit jako 
základna pro jakoukoli podnikovou 
aplikaci. 


Nový produkt, který je kombinací 
SUSE Linux, Ximian a NetWare, patří- 
cí do rodiny produktů Novell Nterpri- 
se, se nazývá Novell Open Enterprise 
Server a má být právě tím výkonným 
multiplatformním aplikačním serve- 
rem, který v nabídce Novell vždycky 
chyběl; pokus o jeho vytvoření před 
několika léty skončil nepříliš úspěšně. 

Běh na dlouhou trať začíná 

Novell ujišťuje, že do roka budou 
všechny stávající produkty schopné 
spolupracovat se SUSE Linux Serve- 
rem. A neotálí. Již 19. března, ještě na 
CeBITu, oznamuje dokončení portace 
GroupWise do prostředí Linux 



O 


Na CD najdete reportáž ze sídla Novellu a rozhovor s Alanem F. Nugentem, 
Novell CTO. 



a v průběhu konference BrainShare 
oznamuje několik dalších novinek. 

K nim patří např. ZENworks 6.5 
Public Beta s vestavěnou správou Li- 
nuxu a patch managementem. Pro- 
dukt pro správu prostředků a auto- 
matický patch management sdružuje 
nyní v jediném celku Ximian Red Car- 
pet Enterprise a ZENworks Patch Ma- 
nagement. Společně s podporou Win- 
dows tak nej novější verze ZENworks 
umožňuje spravovat IT prostředky 
prakticky v libovolném heterogen- 
ním prostředí. Téhož dne, 22. března, 
oznamuje Novell také otevřený pro- 
jekt pro správu IT prostředků, jenž by 
v první fázi měl spojovat nejpoužíva- 
nější správní nástroje, jako jsou např. 
ZENworks, HP OpenView, Red Carpet 
Enterprise, Tivoli nebo Unicenter. Ote- 
vřený instalační, správní a konfigu- 


rační nástroj YaST (Yet another Setup 
Tool), vyvinutý v SUSE Linux, by měl 
umožnit nezávislým poskytovatelům 
softwaru přístup k stávajícím i budou- 
cím správním nástrojům. Dodavate- 
lům správních systémů by zase dovolil 
jednoduše používat jejich prostředky 
na libovolné hardwarové i softwarové 
platformě a zákazníkům nabídnout 
možnost volby nej efektivnějšího ře- 
šení jejich požadavků. 

Pokračujíc v plnění slibů, že bude 
hodnotným a přispívajícím členem 
open source komunity, vyhlašuje spo- 
lečnost Novell projekt iFolder open 
source. Nový iFolder se tak stane zá- 
kladnou pro další budoucí spoluprá- 
ci. Tvoří jej tři skupiny kódů: Simias, 
což je základní synchronizační stroj 
a datové úložiště, adresář, který iFol- 
der používá pro ukládání uživatelských 
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účtů, a iFolder, který sdružuje obě 
předchozí skupiny. 

Konference BrainShare 2004 byla 
grandiózní a famózní, stejně jako plá- 
ny společnosti Novell do budoucna. 
Uvidíme, zda se je v nové rozšířené 
sestavě podaří realizovat. 



Nebojím se ničeho! 

Rozhovor s Richardem Seibtem, pre- 
zidentem Novell EMEA. 


Profil 

Richard Seibt 
vykonává od 
února 2004 
funkci preziden- 
ta společnosti 
Novell s působ- 
ností pro Evro- 
pu, Střední východ a Afriku 
(EMEA). Je zodpovědný za všechny 
aktivity v regionu EMEA včetně in- 
tegrace společností SUSE Linux 
a Novell. Před zahájením působ- 
nosti u společnosti Novell vykoná- 
val funkci CEO společnosti SUSE 
Linux. Ještě před tím byl členem 
vedení United Internet AG, kde se 
aktivně podílel na projektech jako 
GMX, 1&1 nebo twenty4help. 


Je pravdou, že řada lidí je poně- 
kud překvapena spojením společ- 
ností Novell a SUSE Linux. Co ved- 
lo Novell Ic tomu, že zvolila právě 
SUSE a z druhé strany, co vedlo 
SUSE k tomu, že souhlasila s tímto 
spojením? 

Vlastně to zaěalo ze strany spo- 
lečnosti SUSE. Za vším jsou techno- 
logie. K tomu, aby vaše technologie 
skutečně pronikala na trh a rozšiřo- 
val se nárůst jejího používání, potře- 
bujete velice mnoho. Především je tu 
určitá, pevně daná oblast možností 
a relativně krátké časové údobí. Uči- 
nit technologii skutečně světovou vy- 
žaduje ohromné prostředky na vy- 
budování celosvětové prodejní sítě, 
servisní a školicí infrastruktury. K to- 
mu je potřeba mít rovněž řídicí tým 
s odpovídajícími zkušenostmi a fi- 
nanční zázemí. 

K realizaci této strategie vedou 
dvě cesty. Můžete se stát veřejně 
obchodovatelnou společností, získat 
několik miliard euro a pokusit se pro- 
niknout na trh. SUSE se o to pokusila 
v roce 1999, ale bylo pozdě. Druhou 
alternativou je spojit svůj tým se spo- 
lečností, která je dostatečně silná, ce- 
losvětově známá, s již vybudovanou 



prodejní a servisní infrastrukturou. 
Tak to třeba udělala společnost Tivo- 
li v roce 1996, kdy se stala součástí 
IBM. Tohle jsme měli na mysli, když 
jsme se rozhodovali pro Novell, neboť 
Novell je pro nás právě tou nejlepší 
firmou, která nám umožní prorazit na 
trh a dosáhnout vytčených cílů. Já ne- 
zodpovídám pouze za akcionáře, ale 
musím také myslet na zaměstnance 
firmy a na ostatní, kteří s námi spolu- 
pracují. Třeba na lidi v České republi- 
ce, kteří pracují pro SUSE a kterým 
může umožnit spojení se společností 
Novell učinit jejich produkty a techno- 
logie světovými. 

Druhým důvodem, proč jsme se 
rozhodli pro spojení se společností 
Novell, je skutečnost, že se vzájem- 
ně doplňujeme. Nebude proto nut- 
né, abychom se z jedné nebo druhé 
strany dívali někomu do očí se slovy: 
„Budeš muset odejít." Vzájemně se 
doplňujeme. A třetí důvod? Jsou to 
prostě bezva lidé. Z druhé strany, 
z pohledu společnosti Novell, musím 
říci, že Novell má všechno. NetWare, 
síťové aplikační služby, prostředky 
pro vývoj aplikací, eDirectory, pro- 
středky pro vývoj webových aplikací, 
správu zdrojů a všechno integrova- 
né do celistvé struktury. Jednoduše 
všechno, co potřebujete k vytvoření 
a správě IT infrastruktury a podniko- 
vých řešení. Jediné, co jim chybí, je 
operační systém, který by pokrýval 
požadavky všech zákazníků. Ti potře- 
bují šedesátiětyřbitovou podporu, 
klastry, podporu multiprocesingu 
a víceprocesorové architektury. Serve- 
ry, které podporují rozsáhlé databá- 
zové systémy a umožňují provozovat 
výkonné podnikové aplikace. Proto 
se tak dobře doplňujeme. 

Pokus o vytvoření podobného kom- 
plexního prostředí vybudovaného 
na unixových serverech a službách 
NetWare tu už před časem byl. Nic- 
méně UnixWare se nedočkal velké- 
ho úspěchu. Neobáváte se, že po- 
dobný osud může potkat i spojení 
SUSE Linux a NetWare? 

V prvé řadě, nebojím se ničeho. 

Je velmi důležité, abychom si uvědomi- 
li, že každá z oblastí - jak Linux, tak 
NetWare - má svoji vlastní ohromnou 
hodnotu. Například ohromný finanční 
potenciál a struktura podpory vybu- 
dované společností Novell. Linux, je- 
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BrainShare 2004 v číslech 


60.000 mil kabeláže kategorie 6 
225 klientských počítačů 

25 serverů 

více než 200 přepínačů a směrovačů 
50 Wi-Fi přístupových bodů 

5.000 galonů piva (1 US galon = 3,785 I) 

1.400 galonů kávy 

hož oblíbenost stále roste, má zase 
ohromné jméno, které je potřeba udr- 
žet a dále zlepšovat. A nevidím žádné 
důvody, které by měly vést k tomu, co 
se stalo v případě UnixWare. 

V současné době integrujete služby 
pro NetWare do prostředí operač- 
ního systému Linux, talcže vlastně 
vzniknou dvě řady produktů s růz- 
nými jádry. Myslím si, že naše čte- 
náře by zajímalo, jak budete Li- 
nux propagovat a zda nakonec 
nedojde le tomu, že Novell opustí 
NetWare? 

Nemyslím si to. Nejde přece o ně- 
jaké přesvědčování, nýbrž o substitu- 
ci staršího novějším z jedné strany 
a doplněním o nové ze strany druhé. 
Pokud zákazník nepotřebuje přejít na 
Linux, protože jeho potřeby to nevy- 
žadují, nijak mu přece nebudeme Li- 


nux vnucovat. Pokud to však zaěnou 
požadavky zákazníka, jenž v současné 
době využívá NetWare, vyžadovat, na- 
příklad bude chtít implementovat 
SAP, pak mu rozhodně přechod na 
Linux doporučíme. 

jde však o mnohem víc než jenom 
o to, zda se zákazník rozhodne pro Li- 
nux nebo NetWare, ale také o to, že 
současně s tím získá veškerou podpo- 
ru a servis, které Novell poskytuje, 
pomoc při provozu a údržbě systému 
a řadu dalších služeb. 

Já bych se přece jenom ještě vrátil 
k předchozí otázce. Linux zazna- 
menává raketový nástup, hovoří se 
o 20 až 40 % ročně. Nemůže se nako- 
nec stát, že Hřešení budou postave- 
na na Linuxu a Novel bude pouze 
vyvíjet a dodávat servisní, řelcnč- 
me, správní aplikace? 

To se stát může, ale já to tak - 
alespoň v předvídatelné budoucnosti 
— nevidím. Podíváme-li se totiž na IT 
rozpočty zákazníků, namísto toho, 
aby rostly, klesají každým rokem. Proč 
by měl zákazník přecházet na Linux, 
pokud k tomu nemá vážné obchodní 
důvody? A proč bychom my z hlediska 
našeho prodeje měli zákazníka k ně- 


čemu takovému nutit? Naopak, my 
musíme hledat nové aplikace, které 
umožní stavět nová řešení tak, aby 
zákazník šel neustále dopředu, aby 
se stával více a více konkurenceschop- 
ným ve svém oboru. Takže to nakonec 
stejně je na zákaznících. 

Vstupujeme do Evropské unie. 

S tím souvisí a teprve bude souvi- 
set řada administrativních změn, 
vytváření nových úřadů a organi- 
zací státní a veřejné správy i mo- 
dernizace stávajících. Jaká bude 
politika společnosti Novell v této 
oblasti právě v zemích střední 
a východní Evropy, zejména v Čes- 
ké republice? Mám na mysli neje- 
nom lokalizaci, ale spolupráci se 
státní a veřejnou správou a pro- 
pagaci Linuxu. 

Naše politika v této oblasti je jed- 
noduchá. Ve většině zemí Evropské 
unie i některých přistupujících ze- 
mích máme zastoupení, v Praze rov- 
něž. A hodláme růst. Každé zastoupe- 
ní je zodpovědno za růst v regionu své 
působnosti a musí najít správné cesty, 
jak růstu docílit. Je to dost práce. Na- 
příklad v České republice spolupracu- 
jeme s velmi dobře erudovanými lid- 
mi, kteří přesně zapadají do našeho 
plánu rozšiřování a vývoje dalších 
aplikací. Další věcí jsou lokalizace. 
Lokální zastoupení nám musí pomo- 
ci zjistit, jak rozsáhlý je trh a jakým 
způsobem překládat produkt. 

Jednou z věcí, která naše čtenáře 
bude rozhodně zajímat, je otevře- 
nost kódu SUSE Linux poté, co se 
SUSE stala částí společnosti Novell. 
Nedávno jsem se dokonce dočetl, 
že společnost Novell uvolnila no- 
vou verzi otevřeného kódu Novell 
Linux. Další věcí, která s tím souvi- 
sí, jsou vývojové nástroje. Z vlastní 
zlcušenosti vím, že společnost No- 
vell některé vývojové nástroje pro- 
dávala za relativně vysoké ceny. 

Co se týče vývojových prostředků, 
uvedeme je na trh velmi brzo. Možná 
ještě v tomto čtvrtletí. Zatím jsme se 
nerozhodli, kolik by měly stát. Jedné 
věci se však držíme. Prakticky všech- 
no, co bude umístěno na CD, bude 
otevřený kód, a jde tedy spíše o to, ja- 
ký druh podpory budeme poskytovat 
a v jaké míře. Podpora, hotline, kon- 
zultace po telefonu by měly být place- 


né. Samozřejmě nějaká počáteční 
podpora bude zdarma. 

A školení? 

Školení je něco jiného. V případě 
otevřeného kódu není školení tou nej- 
podstatnější věcí. Veškerý kód, který 
vývojář dostává do ruky je otevřený, 
a přitom je to vysoce kvalitní testova- 
ný a dokumentovaný kód. Naše zku- 
šenost je taková, že otevřený kód je 
vlastně tou nejlepší učebnicí. Uzavře- 
né kódy potřebují školení. Hodně ško- 
lení, protože vývojáři jsou uzavření 
a myslí uzavřeně. Vývojáři otevřeného 
kódu jsou otevření, spolupracují, vy- 
tvářejí doporučení a podílejí se na je- 
jich upřesňování a aktualizacích. To 
je zcela jiný vývojářský svět. A my se 
samozřejmě snažíme spolupracovat 
s dalšími open source komunitami, 
například s open.org. 

Mluvíme-li o otevřených kódech, 
neuvažujete o otevření i některých 
uzavřených kódů? Třeba jádra 
NetWare. Možná by to vývojářům 
velice usnadnilo práci. 

Mám-li být upřímný, ne. Je mno- 
ho důvodů, proč tak neučinit. Prvním 
z nich je otázka, zda to má vůbec smy- 
sl? Zda to k něčemu bude? Zda to po- 
může našim zákazníkům? Jinou otáz- 
kou je, zda by vůbec kód, který bude 
zničehonic otevřen, byl otevřenou ko- 
munitou přijat? Otevřený kód je vždy- 
cky to nej modernější a nej aktuálnější, 
co je k dispozici, do jeho tvorby je za- 
členěno velké množství lidí. 

Nakonec, jaké jsou plány společnos- 
ti Novell v dlouhodobém pohledu? 

Myslím, že odpověď na tuto otáz- 
ku nejlépe nalezneme v naší vizi. Svět 
bez informačních hranic, kde ti správ- 
ní lidé mají přístup k těm správným 
datům prostřednictvím správných sítí 
a zařízení tak, aby mohli činit správná 
rozhodnutí. Co to znamená. Podívej- 
me se na historii společnosti. Firma 
udělala hodně, aby udržela příjmy 
stabilní, avšak ne vždy se to podařilo. 
Naším cílem je stát se opět rychle ros- 
toucí společností ve svém oboru. A to 
měl na mysli Jack Messman, když na 
konci svého úvodního vystoupení ře- 
kl, že Novell je zpátky. 

Děkuji za rozhovor. ■ 

Dag Jeger, djeger@softnov.cz 


V příštích Softwarových novinách 
najdete 

velký srovnávací test 
digitálních fotoaparátů. 

Je lepší vysoké rozlišení, 
nebo možnost velkého přiblížení? 

Jaký foťák si vybrat? 

Ultrazoom? 

Nebo raději osmimegapixel? 
Odpověď najdete v našem testu! 
Na Stáncích od 1 . června! 
Softwarové noviny 
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where do you want to GO today? 


Go — další výzva pro AI (2) 


V první části článku o hře go 
jsme se seznámili s historický- 
mi, filozofickými a kulturními 
aspekty hry a vysvětlili si pra- 
vidla a základní herní situace. 

V druhé, závěrečné části se 
seznámíme s teorií a praxí 
počítačového go. 

Výsledky programování go jsou stále velmi skrom- 
né a dají se srovnat s výsledky šachových progra- 
mů před dvaceti lety. Zatímco šachový počítač Deep 
Thought (předchůdce později slavného Deep Blue) 
porazil profesionálního velmistra Benta Larsena 
ve vážné turnajové partii už v roce 1988, finančně 
skvěle motivovaná podmínka porazit v jediné partii 
profesionála go se ukázala naprosto nesplnitelná. 


Teorie počítačového go 

Na úvod se seznámíme s teoretickými aspekty celé 
problematiky programování go. 

SÍLA GO PROGRAMŮ 

V roce 1998 dal Američan Janice Kim (nejnižší pro- 
fi dan 1) úřadujícímu počítačovému mistru světa 
HandTalk handicap 25 kamenů (!) a ještě zvítězil. 

V březnu 2001 na velkém počítačovém turnaji 

v Soulu si s HandTalkem pohrál Seo Bongsu, profi 
dan 9. Dával mu 9 kamenů handicap a sílu odhadl 
nejvýš na 9. kyu. V srpnu 2001 v Dublinu dávali pří- 
tomní amatéři 4. kyu nejlepším evropským progra- 
mům handicap 9 kamenů. 

I dnes se síla těch nejlepších programů pohybu- 
je mezi 8.-12. kyu. Přesnější stav ani určit nelze, 
protože výkonnost náhodně kolísá podle typu pozi- 
ce — v některých si programy už vedou slušně, v ji- 
ných dělají začátečnické chyby. Z toho důvodu jsou 
také výsledky soutěží v počítačovém go do značné 
míry nejisté. 

Tento stav není ovšem způsoben časovým zpož- 
děním proti programování šachovému, ale přede- 
vším větší komplexností a složitostí hry. 

Zajímavě formuloval problémy go Mark Boon, 
autor programu Goliath: „Proč mají počítače s go 
takové tčžkosti, není až tak zajímavé. Je spousta ji- 
ných včcí, se kterými mají počítače tčžkosti Skuteč- 
né zajímavá otázka je ta, jak může být človčk v go 
tak dobrý. “ 

Výzkumy ukazují, že dobrý hráč „vidí“ v go na ja- 
kémsi vizuálním principu daleko dál, než je nutné 
například v šachu. Mistři go sázejí na zkušenost, 
znalosti a intuici. Na rozdíl od šachu však nejsou 
mnohdy schopni zdůvodnit, proč je některý tah 
špatný, a jiný dobrý, ačkoli sami o tom nemají nej- 


menší pochybnost. Běžně se setkáváme s komentáři 
typu „tah je pňliš daleko od našeho řetčzu“, „tah je 
pňliš blízko k soupeřovu řetčzu“, „tah je pňliš od- 
vážný/boj ácný“, „tah vyhlíží vlivnč“ - a taková „vy- 
světlenf se samozřejmě algoritmizují obtížně. 

A právě proto je go - mnohem více než šach - 
skvělým polem pro počítačové modelování úloh 
s nejistým cílem ( cognitive science). 

PROGRAMOVÁNÍ GO NA ŠACHOVÉM PRINCIPU 

V minulých dílech volného seriálu o deskových 
hrách [1, 2] jsme dospěli k závěru, že základní me- 
todou programování je práce se stromem variant. 
Strom je selektivnč redukován , na koncové body je 
aplikována hodnotící Jiinkce a vypočtené hodnoty 
se minimaxovč šíří zpět k vrcholu. To vše doplněno 
knihovnami zahájení a databázemi jednoduchých 
koncovek. 

Prakticky každá z těchto fází však v go předsta- 
vuje vážný problém. 

■ Mohutnost stromu - v šachu máme v každé pozi- 
ci do 30 možností, které lze ještě velmi zreduko- 
vat selektivním odhozením jasných nesmyslů. 

V pozici go je však běžně 250 - 300 (!) tahů. 

■ Selektivní heuňstiky - selektivní algoritmy ve své 
klasické šachové podobě by byly neúčinné. V po- 
zicích go je totiž až příliš mnoho hratelných vari- 
ant srovnatelné síly, lišících se mírou rizika. I do- 
konalá heuristika by vyloučila příliš málo tahů. 
Spolu s předchozím bodem dospíváme k závěru, 
že faktor včtvení je v go proti šachu minimálně 
desetinásobný. 

■ Efektivita propočtu - šachové programy propoč- 
tem stromu dorazí do klidných pozic, kde stačí 
nasadit poměrně jednoduchou, na materiálu za- 
loženou oceňovací funkci. Go program však z uve- 
dených důvodů příliš hluboko počítat nemůže 

a často má na konci stromu pozice, které jsou 
stejně složité, nebo dokonce obtížnější než ta vý- 
chozí. Efektivita propočtu je proto nízká. 

■ Oceňovací funkce - oceňovací funkce je v go velmi 
komplexní, musí zpracovat informaci o všech ob- 
lastech a skupinách kamenů. Odhaduje se, že složi- 
tost oceňovací funkce (a tím i doba potřebná k její- 
mu propočtu) je proti šachu nejméně stonásobná. 

■ Knihovna zahájení- na rozdíl od šachu jsou v go 
dvě knihovny, globální (fuseki) a lokální (joseki). 


Nasazení joseki knihoven je obtížné, protože je 
třeba stále uvažovat nenulový vliv ostatních ob- 
lastí. 

■ Databáze koncovek - pro go programátory zatím 
jen vzdálený sen. 

Drastický obraz dávají souhrnné číselné odhady. 
Desetinásobný faktor větvení a stonásobná doba 
propočtu jedné pozice vedou podle Katie Hafnera 
(New York Times, 2. srpna 2002, [w2 6]) k výsledku, 
že go program by pro stejnou hloubku propočtu ja- 
ko šachový počítač Deep Blue potřeboval pracovat 
30.000 let (!). Podle [w23] je go při „šachovém 41 pří- 
stupu k programování 10 27 krát složitější než šach. 

Praktickým ověřením těchto tezí je laboratoř 
deskových her jménem Zillions ofGames [3, w4], 
používající univerzální herní motor. Zatímco v ša- 
chu, dámě a jiných hrách jsou Zillions dost dobré, 
go hrají prostě slabě. 

Závěr je nasnadě: opravdu dobrý go-program 
pravděpodobně není možno na „šachovém 44 princi- 
pu napsat. 

VÝVOJ PROGRAMOVÁNÍ G0 

Ani dnes není známo, jak vlastně go naprogramovat 
nejlépe. Proto začneme historickým pohledem na 
celou záležitost [w23, w27]. 

Banné teoretické práce Remus (1962) a Thorp 
a Walden (1964, A Partial Analysis of Go) byly jen ja- 
kými úvodem do problematiky. 

První herní program schopný porazit začáteční- 
ka napsal v 60. letech Zobňst (University of Wiscon- 
sin). Už tehdy zavrhl šachovou metodu. Důraz byl 
kladen na generování tahů pomocí šablon a složi- 
tou váhovou oceňovací funkci, zatímco propočet do 
hloubky 4 tahů měl pouze pomocný význam pro vy- 
hodnocení atari. Autor je dodnes uznáván jako vy- 
nálezce „hashování 44 pozic při programování desko- 
vých her [1]. 

Počátkem 70. let publikoval Ryder v doktorské 
práci na Stanfordu velmi důležitou ideu influence 
function (česky snad nejlépe „vyzařovací 44 funkce), 
jde o to, že masivy vlastních i cizích kamenů „vy- 
zařují 44 do zatím neobsazeného území složitým 
způsobem svůj vliv a sílu. Po starobylé filozofické 
představě o boji sil na gobanu nabízí tedy go dal- 
ší analogii s moderním pojetím gravitačních sil 
a deformace prostoru. 


Odkazy tištěné 

[1] Vlasák, E.: Šachové programování. Softwarové noviny 2/2003. Přehledový článek. 

[2] Vlasák, E.: Programování checkers. Softwarové noviny 6/2003. Přehledový článek. 

[3] Vlasák, E.: Stovky deskových her na jednom CD. Softwarové noviny 11/2003. 

[4] Mertin, S.: Go - Kulturgeschichte des Spiels. Computer Schach und Spiele 2 a 3/2000. 

[5] Mertin, S.: Computer spielen Go. Computer Schach und Spiele 5/2000. 

[6] Mertin, S.: Go - program - go! Computer Schach und Spiele 1/2002. 
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Odkazy obecné 

[wl] www.viasak.zde.cz — autorův web, vše o šachovém programování a další zajímavosti 
o deskových hrách 

[w2] www.inetpiay.de — mlýn na Internetu. Program Mr. Data, hrající jako „bůh“. 

[w3] www.gnu.org — Gnu Open Foundation 

[w4] www.zillions-of-games.com — Zillions Of Games 

[w5] pages.prodigy.net/lee_edwards — přehledný web O deskových hrách 


V polovině 70. let se objevil program Interfim 2 
(Wilcox a Reitman), který první implementoval stra- 
tegické elementy jako útok a obrana a hlavně ideu 
sector Unes (rozdělení gobanu), získanou od lidských 
hráěů. Wilcox se inovacemi programu zabýval dal- 
ších deset let a některé jeho produkty, jak uvidíme, 
jsou dodnes k mání. 

V roce 1979 se objevuje velmi důležitá semi- 
nární práce Bensona , později rozvinutá Múllerem 
[w28]. jde o algoritmus, umožňující urěit život 

a smrt skupiny kamenů na základě geometrických 
úvah bez propoětu. Podobný postup je zabudován 
ve všech moderních silných programech, jejichž 
vznik se datuje do let 1980 - 90. Zmiňme vůbec nej- 
známější The Many Faces ofGo (dále jen ManyFa- 
ces) Davida Fodanda (USA), prvně uvedený v roce 
1990 [w3 1 ] . 

V Japonsku v rámci projektu páté generace 
poěítaěů vznikl v roce 1980 projekt Go Generation 
(Go-Sedai), který sice nikdy nebyl doveden do sta- 
dia silné hry, ale nastartoval zájem o programování 
go v celém regionu. V roce 1985 byla pak vypsána 
zmíněná Ing Prize a dalším důsledkem je existence 
několika špičkových asijských programů. 

Ke jménům a sportovním výsledkům se dostane- 
me za chvíli. 

MODERNÍ GO PROGRAM 

Dnešní go program je obvykle jemně vyladěným 
expertním systémem, založeným na heuristikách 
a rozpoznávání vzorků. 

Pozice není reprezentována pouhou maticí 
s umístěním kamenů. Obvykle jde o několikastup- 
ňový systém, kde jsou uchovány informace o skupi- 
nách kamenů, jejich životě a smrti, možnosti vytvo- 
řit oka, o sousedství a rizicích. Některé z nich se 
ověřují lokálním taktickým propočtem. Klasickým 
problémem deskových her je, zda tuto stavovou 
informaci uchovávat a updatovat, nebo raději po 
každém tahu generovat znovu. 


Generátor tahů se od šachového značně liší, 
protože sám provádí velmi drastickou selekci. Vy- 
užívá se celá řada heuristik a cílů. Fotlandův pro- 
gram ManyFaces generuje tahy zhruba takto: 

■ z celodeskové knihovny (fuseki), založené na 
partiích silných hráěů, 

■ z knihovny situací v rohu (joseki), 

■ tvorbou „pěkných řetězců“ (good shapes), ty se 
hledají ve speciální knihovně vzorků, 

■ posilováním svých a oslabováním soupeřových 
řetězů — s použitím algoritmu živých a mrtvých 
kamenů, 

■ posilováním svých a oslabováním soupeřových 
řetězů - na základě lokálního taktického pro- 
poětu, 

■ řešením ko situací, 

■ na základě expanze a redukce území. 

Běžný moderní program zkoumá jen 5 - 50 kandi- 
dátských tahů, které samy o sobě už nejsou špatné. 
Poslední slovo má nakonec oceňovací funkce. 

Oceňovací funkce jednoduše řečeno vyhodnotí, 
komu připadne každý bod na gobanu. To je ovšem 
obtížné. Je třeba odhadnout budoucnost svých 
a soupeřových skupin kamenů a na volná území po- 
užít vhodnou „vyzařovací 41 funkci. Mnohé programy 
nepočítají s dvoustavovým modelem, ale zavádějí do 
hodnocení pravděpodobnost. 

NOVÉ IDEJE V PROGRAMOVÁNÍ GO 

Je možné, že programování go na objevení té správ- 
né metody teprve čeká. Mluví se zhruba o dvou per- 
spektivních směrech. 

Dekompozice. Dekompozice (americkými zdro- 
ji nazývaná Gombinatorial Game Theory) spočívá 
v rozdělení gobanu na několik oddělených oblastí. 
Každá je pak považována za samostatnou hru pod- 
statně nižší složitosti a vyřešena. Má se za to, že op- 
timální tah celé hry je nutno hledat mezi subopti- 
málními tahy jednotlivých menších her. Tento směr 
byl rozpracován Berlekampem a Gonwayem (kniha 


České weby o go 

[w6] www.czech-go.net/go.php3 — brněnský klub go s mnoha zajímavými informacemi a odkazy. 
Pravděpodobně nejlepší možnost jak začít, preferujete-li češtinu. Obsahuje i skvělý Batesův úvod do 
hry a návod na internetovou hru. 

[w7] gemma.ujf.cas.cz/~ciepiy/GO/gociub.htmi — pražský klub go, kontakty, hráči, turnaje 
[w8] www.gokiubnymburk.aktuaine.cz — nymburský klub go, mimo běžného obsahu možnost 
objednat literaturu a hrací materiál 
[w9] ulita.bk.cz/index/go.htm — go klub v Blansku 
[wl 0] www.goweb.cz/cago/defauit.asp — Česká Asociace GO (ČAGo) 

[wl 1 ] onyx.dnp.fmph.uniba.sk/go — go na Slovensku 


„Winning ways“) a je propagován známým teoreti- 
kem her Martinem Múllerem. 

Samoucící se programy. Šachový program 
může na základě sehraných partií (svých nebo ješ- 
tě lépe velmistrovských) ladit koeficienty oceňova- 
cí funkce, která má povahu matematické formule. 

V go je takový postup neprůchodný, protože oceňo- 
vací funkce je mnohem komplexnější a může např. 
zahrnovat i lokální propočty. 

Stále častěji se proto v go programování hovo- 
ří o neuronových sítích. Koneckonců lidský mozek, 
který zatím jako jediný dokáže go zvládnout, není 
nic jiného. Ale i pro dnešní neuronové sítě je go 
příliš složité. Markus Enzenberger, experimentující 
několik let s programem NeuroGo , hlásí dobré vý- 
sledky „tréninku 44 u dílčích problémů, jako jsou de- 
komponované hry nebo problém života a smrti ka- 
menů. 


Počítačové go v praxi 

Poslední, nej zajímavější část je věnovaná praktic- 
kým aspektům programování go. Po seznámení se 
špičkovými jmény a turnaji se také podíváme, jaký 
konkrétní software si můžete opatřit pro svůj po- 
čítač. 

POČÍTAČOVÉ TURNAJE A JEJICH ŠPIČKA 

Vybrané turnaje dávají myslím dobrou představu 
o špičce v oboru a zároveň ilustrují předchozí tvrze- 


Počítač do dlaně 

už dávno není nic výjimečného. 

Výběr těch nejlepších 

volně dostupných programů: 
her, 

elektronických knih, 
domácích financí 
a desítek dalších 
užitečných 
zábavných 
neobvyklých 

nástrojů pro váš kapesní počítač, 

najdete na 

CD příloze 

červnových 
Softwarových novin! 

Na Stáncích od 1. června! 
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Světové weby o go 

[w12] www.britgo.org/index.htmi — britská asociace go, skvělý web, kde najdete skoro vše, bez- 
konkurenční přehled softwaru 

[w13] www.gobase.org — Go News: Jan van der Steen, vynikající holandský web o go, bezkonku- 
renční databáze světových hráčů, partií a turnajů 

[w14] www.cs.umanitoba.ca/~bate/BIG/BIG.contents.html — skvělý anglický BatesŮV Úvod do 
hry, i ve formátu PDF 

[w15] homepages.cwi.nl/~tromp/go.htmi — matematická formulace pravidel 

[w16] nngs.cosmic.org/hmkw/stuff/definitions.html — slovník pojmů anglicky 

[w17] senseis.xmp.net — výborný slovník pojmů anglicky 

[w18] switzerland.european-go.org/switzerland/go-pron.html — poslech výslovnosti pojmů go 


ní, že sportovní štěstí je zde značně vrtkavé. Výsled- 
ky šachových poěítaěových mistrovství jsou zřetelně 
stabilnější. 

Evropa 

Evropské poěítaěové přebory se konají obvykle 
v souvislosti s Kongresem, na další akce se najdou 
peníze jen výjimeěně. I tak je cenový fond symbolic- 
ký (v roce 2001 věnoval Fujitsu Siemens Computers 
pro vítěze 100 irských liber) a úěast slabá. Kraluje 
program GoAkead (Dr. Peter Woitke, Berlin), který 
vyhrál přebory 2000 i 2001. Je napsán pro Atari 
a běží obvykle na PC pod emulátorem T0S2Win. Za- 
tímco tedy vyrovnaná špiěka šachových programů 
bojuje o každý MHz výkonu, v go stále rozhoduje 
především inteligence. 

Druhým známým programem s výrazným ev- 
ropským podílem je GnuGo. Gnu je jak známo pro- 
jekt s otevřenými zdroji, na kterém se podílí řada 
programátorů [w3]. V Dublinu 2001 skoněil GnuGo 
druhý. 

Zajímavými akcemi jsou poěítaěové Olympiády, 
původně zvané Mind Sports Olympiád , později pros- 
tě Computer Olympiád. V současnosti je pořádá 
IGGA, na jejímž webu najdete mnoho zajímavých in- 
formací [w24]. Olympiáda zahrnuje nejen šachové 
mistrovství světa, ale i poěítaěové přebory v mnoha 
dalších deskových hrách věetně go. V Londýně (srpen 
2000) vyhrál go turnaj známý GoeMate (obchodní ná- 


zev HandTalk, Chen Zhixing, Čína), před Go4++ (ob- 
chodní název Go Professional, Michael Reiss, Anglie). 
Tyto dva programy patří k absolutní špiěce a už dlou- 
ho se přetahují o pověst světové jedničky. V Maast- 
richtu (Holandsko, červenec 2002) zvítězil Go4++ 
před Golntellect (Ken Chen) a GnuGo. V Grazu (Ra- 
kousko, listopad 2003) překvapil GnuGo , který vyhrál 
všechny partie a zvítězil před GoAhead a Golntellect. 
USA 

V USA byla situace dlouho obdobná, například 
v Denveru (srpen 2000) se zúčastnily pouze 3 pro- 
gramy. Zvítězil ManyFaces. 

Od roku 2001 zajišťuje nadace Intelligent Go 
[w23] relativně vysoké ceny, proto úěast roste. 

21th Century Cup (York, Pennsylvania, červenec 
2001) přilákal cenovým fondem 15.000 USD 12 pro- 
gramů. Zvítězil Go4++ (tradiční rival GoeMate chy- 
běl) před Haruka (Kawa Ryuichi, japonsko), Wulu 
(Xiuyu Lein a spol., Čína) a ManyFaces. Pro srovná- 
ní, GnuGo skoněil osmý. O rok později v témž turna- 
ji (Edmonton, Alberta, Kanada, červen 2002) zvítězil 
ManyFaces před Go4++ a Golntellect. 

Asie 

Nejsilnější turnaje jsou ovšem pořádány v Asii. 

Guilin , Čína, listopad 2000. Poslední bohatě do- 
tovaný turnaj firem Ing Chang Ki se statutem Ing 
Computer World Championship. Zvítězil Wulu před 
GoeMate , Go4++, Go Intellect, KCC-Igo, Haruka , 
FunGo (Yong-Goo Park) a ManyFaces. 

Soul , Korea, březen 2001, sponzorství převzala 
firma Garosu a věnovala skvělý fond 35.000 USD. 

18 programů, zvítězil GoeMate před ManyFaces, 
Go4++, Haruka, Wulu a FunGo. 

GO PRO VÁŠ POČÍTAČ 

Hned úvodem odkazuji vážného zájemce na skvělý 
komentovaný přehled softwaru [w29], doplněný re- 
cenzemi. Následující text je stručným výtahem, za- 
měřeným na cílové skupiny. 


Volný software pro začátečníky 

Chcete-li si go na počítači zdarma vyzkoušet, dopo- 
ručuji stáhnout odlehčenou volnou verzi některého 
špičkového programu. Jsou obvykle omezeny na go- 
ban 9 x 9, což pro začátek postačí. 

Z důvodu dále uvedených je rozhodně první vol- 
bou IgoWin (případně starší dosová verze Igo ) pro 
9x9 [w32]. Srovnatelný je také Go game machine 
(Nihon Ki-in a Tei Meikou) pro 9 x 9 — rychlý, silný, 
vhodný i jako úvod pro děti. Příznivcům Linuxu lze 
doporučit Baduki Lima Jaebuma. Pro Mac se hodí 
program Goban. 

Pro Pocket PC je tu skvělý GnuGo Ivana Davtche- 
va, zdarma, bez omezení. Jediným problémem je, že 
při startu alokuje dodatečné 4 MB paměti, které 
musí být v Pocketu k dispozici [w37]. 

S Palmem je situace problematická, GnuGo 
existuje, ale hraje velmi slabě. Jinak je samozřejmě 
možné stáhnout GnuGo pro všechny platformy i se 
zdrojovým kódem [w33]. 

Placený herní software 

Jste-li začínající hráč s vážnějšími úmysly, pořiďte si 
v každém případě několikrát zmíněný program The 
Many Faces ofGo [w31]. Aktuální verze pro Win- 
dows stojí kolem 90 USD, starší dosová je o něco 
levnější. Verzi 9x9 Igo (DOS) a IgoWin (Windows), 
jak bylo uvedeno, stáhnete zdarma [w32]. Proč prá- 
vě ManyFaces? Všechny jeho varianty vynikají totiž 
kromě síly také skvělou pasáží s pravidly a úvodem 
do hry. 


Obr. 7: IgoWin — dobrý volný program pro začí- 
nající. 


Instituce go ve světě 

[w19] www.dgob.de — německý svaz go, rovněž vynikající web. V sekci download je přehled softwaru. 
[w20] www.usgo.org/index.asp — americká asociace go, včetně velké sekce o počítačovém go 
[w21] www.european-go.org — Evropská federace go (EGF), přehled evropských kongresů a turnajů 
[w22] www.xs4aii.nl/~egcc — Evropské kulturní centrum go (EGCC) 

[w23] www.inteiiigentgo.org — americká nadace Intelligent Go a její turnaje 21 th Century Cup 
[w24] www.icga.org — ICGA, International Computer Game Association. Počítačové olympiády 
deskových her a skvělá stránka odkazů go Martina Můllera. 



Obr. 8: Pocket GnuGo — skvělý software pro 
Pocket PC. 
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Programování go obecně 

[w25] www.reiss.demon.co.uk/webgo/compgo.htm — dobrá Úvodní Stránka 
[w26] www.infosatellite.com/news/2002/08/p050802go.html — pogramování go 
[w27] www.psy.uq.edu.au/~jay — velký anglicky psaný úvod do počítačového go, Jay Burmeister, 
Janet Wiles 

[w28] web.es. ualberta.ca/~mmueller/publications.html — Martin MÚlier, známý teoretik go 


Hráči silnější než 8. kyu porazí každý existující 
program, proto je výběr spíš otázkou vkusu. 

Pro hráěe 10.-12. kyu je ovšem velmi důležité 
najít poěítaěového soupeře, který jim nadělá v tré- 
ninku největší problémy. Pravděpodobně to bude 
jeden ze dvou špičkových programů Go Professional 
(Go4++) [w34] a Handtaík (GoeMate) [w35]. Oba 
stojí kolem 60 USD a byly představeny v pasáži 

0 turnajích, kde nastupují pod soutěžními jmény 
v závorce. Handtaík je houževnatějším soupeřem 
a nabízí volnou verzi 9x9, Professional má zase 
příjemnější ovládání. 

Srovnatelnou volbou je ještě Goliath Marka 
Boona s pěkným rozhraním a silnou hrou. Existuje 

1 pro Mac, kde je první volbou. Má volné ěasově 
omezené demo. 

Čínský Wulu [w36], představený v pasáži o tur- 
najích, je k mání, verze 13x13 dokonce zdarma. 
Hraje dobře, ale pomalu. Fungo se zatím prodává 
jen v korejské verzi, anglická je v přípravě, ěasově 
omezená zdarma. SmartGoPlayer Anderse Kierulfa 
má volnou verzi 9 x 9 i ěasově omezené demo. Bru- 
če Wilcox prodává své klasické experimentální pro- 
gramy EGO a Nemesis , volná verze EZ-Go. Jejich vý- 
voj pravděpodobně skončil. 

Editory pozic, databáze 

Šachová hra se zapisuje notací a zkušenému hráěi 
staěí k představě její ětení. Diagram mívá jen funkci 
pomocnou - zobrazuje pouze jednu určitou pozici 
a jeho zařazení nebo vynechání bývá diktováno spíš 
důvody typografickými. 


V go je naproti tomu diagram základním vyjad- 
řovacím prostředkem. Pomocí očíslovaných kamenů 
zobrazuje totiž průběh celé velké herní etapy. Proto 
publicisté go potřebují prostředky pro tvorbu dia- 
gramů s různými grafickými značkami. 

Jednoduchým a pohodlným editorem zdarma je 
GoFigs pro Windows Andrew Granta [w38], použitý 
i pro grafiku tohoto článku. Sestavené diagramy 
(nebo jejich fragmenty) exportuje do BMP, WMF, 
ale i do HTML pomocí elementárních GIFů, které 
jsou k dispozici v různých velikostech. Ambi- 
cióznější koncepcí sazby v go je použití TTF. Po- 
třebné fonty nabízí ke stažení Andrew Grant nebo 
Bobert Nutter. Podrobné pojednání o DTP v go na- 
jdete na [w40]. 

Náročnějším úkolem je správa celých partií s po- 
známkami a jejich databází. Pro ukládání go partií 
se používají nej častěji soubory SGF (Smart Game 
Formát). Jde o univerzální stromově orientovaný tex- 
tový formát pro zápis deskových her. V roce 1987 ho 
navrhl Anders Kierulf, následovaly verze 2 (1993 
Martin Můller) a verze 3 (1997 Arno Hollosi). SGF 
má poměrně složitý systém příkazů nejen pro tahy, 
ale i pro grafické symboly na herní desce. Specifika- 
ci najdete v [w39]. 

Z editorů je nutno jmenovat především SmartGo 
Viewer přímo od vynálezce SGF (funkční bezplatné 
demo) a GoWrite (Lauri Paatero, [w41]), používaný 
japonskou sekcí pro korespondenční hru. Ghcete-li 
vyzkoušet databázi, začněte třeba klasickou Kogo ’s 
Joseki Dictionary, zdarma na [w42]. 



V poslední době se v go prosazuje trend, že 
hrané partie zapisují hráěi přímo do PDA, který 
je ukládá v SGF souborech. Dobrý prostředek je 
PocketGo (Brian Dewey) pro PocketPC a GoBoard 
(dříve PalmGo) pro Palm. Mimochodem v šachu by 
taková věc byla nemyslitelná, protože herní síla 
programů je na PDA značná, a tím i možnosti zne- 
užití. Nedávno byl na německém šachovém turnaji 
přistižen hráč s Pocketem na toaletě a okamžitě 
diskvalifikován. 

Konkurenčním formátem zápisu partií je Ishi. Je 
rovněž textový. Jednoduchým bezplatným editorem 
Ishi formátuje rp (Bobert Parker) se zdrojovým kó- 
dem. Program Yago (Denis Lambot) je bezplatný 
spartánský program, který umí pracovat s oběma 
formáty. Další editory a konvertory, některé place- 
né, najdete na [w29]. 

Skvělá on-line databáze hráčů, partií a turnajů 
je k dispozici na [wl3]. 

Internetové servery 

Přehled zakončím moderním fenoménem, kterým 
jsou internetové herní servery. Po přihlášení se 
zobrazí seznam hráčů (přezdívek) a probíhajících 
partií. Můžete se buď zapojit do hry (vyzvat, být 
vyzván), nebo jako divák sledovat hrané partie. 

Na tento základní scénář se nabalují další vymo- 
ženosti jako chat (kibicování o partiích), možnost 
on-line sledovat důležité partie velkých turnajů 
a další. 

První šachové i go servery fungovaly na telne- 
tu, ale ovládání řádkovými příkazy bylo pro hráěe 
špatně stravitelné. Dnes už většinou existují gra- 
fické nadstavby. Hrajete-li z různých lokací (třeba 
internetových klubů), pak je vhodný javový klient. 
Jeho zavádění je však pomalé, domů bych proto do- 
poručil stáhnout a nainstalovat regulérní nativní 
klient, například pro Windows. 

Pro první seznámení se osvědčil jihokorejský 
IGS (Internet Game Server) [w43] s bezplatnou 
registrací (u některých serverů se platí příspěvek) 
a s pěkným klientem Panda-Egg. Na obrázku 9 sle- 
duji partii velmi silných asijských hráčů. ■ 

Emil Vlasák, emil.vlasak@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým ligovým šachovým hráče, 
skladatelem šachových úloh, tvůrcem několika 
šachových utilit) 


Vybrané programy ke stažení a praktické odkazy 

[w29] www.britgo.org/gopcres/gopcres1 .html, www.britgo.org/gopcres/playit.html 

— skvělý komentovaný seznam softwaru s recenzemi 

[w30] www.cgi.ucsf.edu/go/iadder.htmi — žebříček programů 

[w31] www.smart-games.com/manyfaces.html — The Many Faces of Go: nejznámější go 
program 

[w32] www.smart-games.com/igowin.htmi — doporučený program IgoWin pro začínající 
[w33] www.gnu.org/software/gnugo/gnugo.html — GnuGo včetně zdrojových kódů pro mnoho 
platforem 

[w34] www.goplusplus.com — nový web Go4++ 

[w35] www.yutopian.com/go/soft/ECC1 9.html — HandTalk 

[w36] www.yutopian.com/yutop/cat?product=ECWULU&category=Egp — Wulu 
[w37] www.people.fas.harvard.edu/~davtchev/gnugo/go.htm — výborná verze Gnu pro 
PocketPC 

[w38] www.britgo.org/downioads/gofigs.zip — grafický editor go situací, použitý v článku 
[w39] www.red-bean.com/sgf/user_guide/index.html, http://www.red-bean.com/sgf 

— specifikace formátu SGF 

[w40] www.britgo.org/gopcres/diagram.htmi — anglické pojednání o přípravě diagramů v go 
[w41] personal.eunet.fi/pp/paatero/go.html — SGF Editor GoWrite 
[w42] waterfire.us/joseki.htm — Kogo’s Joseki Dictionary, databáze situací joseki 
[w43] www.pandanet.co.jp/Engiish — IGS: jihokorejský internetový herní server 
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Globální mt ernetová policie 

je zapotřebí 


Tradiční každoroční konference 
Security, pořádaná v Praze brněn- 
skou firmou AEC, přitáhla opět řadu 
zájemců a konferenční sál hotelu 
Anděl jich dne 6. dubna pojal více 
než 200. Dopolední program patřil 
převážně bezpečnostní politice ve 
státní správě, odpolední virům (po- 
drobnosti včetně sborníku najdete 
na www.aec-security.cz). 

Přednášela také řada hostů z domácích (AEG, 

AiP Safe, Alwil Software, BDO IT, Grisoft, Money+, 
MI ČR, T-Mobile) i zahraničních firem: produkto- 
vý šéf Alexej Kalgin z Kašpersky Lab (Rusko), ředi- 
tel Esetu Miroslav Trnka (Slovensko) a šéf antivi- 
rového vývoje Mikko Hipponen z F-Secure Gorp. 
(Finsko). 

Jakmile chcete na Internetu koupit něco příliš 
levného, než aby to byla pravda, nepište číslo své 
VISA karty, “ tvrdí M. Hipponen. Na konferenci Se- 
curity 2004 přednášel o současné a budoucí virové 
hrozbě. Mim o pódium jsme se ho zeptali na shrnu- 
tí virové situace ve světě. 

Otázka, která trápí všechny postižené: proč ně- 
kdo dělá viry? 

Za ěasů DOSu se viry šířily hlavně přes kopíro- 
vané hry na disketách a bylo celkem jednoduché 
držet je pod kontrolou. V éře Internetu ne. V posled- 
ních dvou letech se hodně změnilo. Před dvěma ro- 
ky většinu virů vytvářely nadané děti, protože jim to 
přišlo jako „fakt hustý. “ 

Dnes do programování virů vstoupila komerce: 
lidé píšou viry, aby vydělali peníze. Typicky nakazí 
váš poěítaě spamovou infekcí nebo k vám dokon- 
ce přetáhnou internetovou stránku vypadající jako 
e-shop, kde se nabízejí produkty za neuvěřitelně 
nízké ceny. Když si něco koupíte, nikdy to samo- 
zřejmě neuvidíte a zjistíte, že server je na poěítaěi 
nějakého chudáka, který o celé věci nic neví, za- 
tímco programátor spárnu získal číslo vaší kredit- 
ní karty. 

jedinou obranou jsou antivirové programy, fire- 
wall, aktualizace programů a používání VISA karet 
v uznávaných obchodech, jako je Amazon. 

Říká se, že viry se často šíří díky uživatelské blbos- 
ti: přijde mail, kliknete na něj a už je to v háji. . . 

Viry mají neuvěřitelné mimi kry. Například vir 
Bagle se rozesílá s ikonkami Wordu nebo Excelu. 
Nemůžeme oěekávat, že by každý ělověk byl exper- 
tem na bezpečnost poěítaěe. Operační systémy by 



měly být tak hájené a bezpečné, že by neměla exis- 
tovat možnost, jak uživatele zmást. 

Je to nekonečný závod a bude hůř! Viry se stávají 
složitější, protože si programátoři uvědomili, že na 
nich mohou vydělat peníze. Jsou to profesionálové. 
Pro nás, a je nás 300 ve firmě, není problém dekó- 
dovat vir napsaný školákem, ale jakmile narazíme 
na profesionální kód, je to skutečně obtížná práce. 

Nemáte pocit, že praktikované zákony by fungo- 
valy lépe než antivirový software? 

Spolupracujeme s FBI a Scodand Yardem, ale mů- 
žeme jen ukázat prstem. Samozřejmě nejsme policie 
a chybí právní způsobilost zatýkat lidi. Virus může být 
díky Internetu spuštěn z malého ostrůvku v Pacifiku, 
zatímco jeho tvůrce sedí někde na Floridě a vesele 
přesměrovává data z jednoho serveru na druhý. 

Profesionálové se dokonce nechvástají na dis- 
kusních serverech nebo IRC jako ti, co mají viry jako 
koníčka. Kdybychom je dokázali dostat, byl by pro- 
blém menší. Microsoft nabídl čtvrt milionu dolarů 
za dopadení autora viru MsBlast.a (též známý jako 
Blaster) a - nic. A že ho zkoušelo vystopovat lidí. . . 

Takže tu máme neviditelnou skupinu škodičů. 
Nemáte pocit, že by mohli ovlivnit politiku nebo 
ekonomii? 

Dobrá otázka! Nevím. Například poěítaě uzpů- 
sobený k počítání hlasů při dalších prezidentských 
volbách v USA, Opteva 760, je poháněn Windows. 
Zajímavá myšlenka, že by to nějakému hackerovi 
stálo zato... 

Proč je tolik virů na Windows a ne na jiných ope- 
račních systémech? 

Protože Windows je masově rozšířený operač- 
ní systém. Linux, Unix a MacOS mají také bezpeč- 
nostní díry, jen je nepoužívá tolik lidí a nevyplatí se 
na ně dělat viry. Největší chyba, jakou kdy Microsoft 


udělal, je, že jeho operační systém je příliš populár- 
ní. Chcete být v bezpečí? Používejte Mac, tam je asi 
jen padesát virů, zatímco pro PC jich je kolem deva- 
desáti tisíc. Nebo prostě změňte programy - nepo- 
užívejte Internet Explorer, používejte Operu. Nepo- 
užívejte Outlook, ale Eudoru. A samozřejmě 
udržujte svůj software neustále aktualizovaný. 

Ale to nikdy nevysvětlíte obyčejnému uživateli. 

Ano, to je problém. A proto říkám, že od posky- 
tovatelů Internetu je nezodpovědné zapojit člověka 
do sítě, aniž by mu vysvětlili, že musí mít firewall. 
To je osvětová služba, kterou by poskytovatelé měli 
automaticky dodávat. 

Nedávno se objevil vir šířený přes ICQ. 

Fakt jo?! 

Aha. Díky za rozhovor. ■ 

Pavel Dobrovský, paveidobrovský@autor.softnov.cz 
(autor se věnuje herní a filmové publicistice) 
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magazín ////// domácí multimediální servery 


Víc než jen domácí kino 


Už za deset let budeme mít 
k dispozici mobilní osobní server 
— miniaturní počítač do dlaně, 
který obsáhne takřka veškerou 
„dokumentaci našeho života 
včetně multimédií. To je vize 
Roye Wanta, jednoho z výzkum- 
níků Intelu. K osobnímu serve- 
ru se bude možné připojovat 
z mnoha rozličných zařízení. 
Disková kapacita „miniserveru“ 
by se měla kolem roku 201 2 
pohybovat kolem 3 terabajtů, 
což je dostatečný prostor ke 
skladování celoživotní konver- 
zace jednoho člověka. Pro ana- 
logický datový objem videa bu- 
de nutná kapacita kolem 100 
terabajtů. Té lze podle Wanta 
reálně dosáhnout v roce 2014. 

Tolik hudba poněkud vzdálenější budoucnosti. Část 
této vize se však pomalu stává realitou: domácí 
multimediální servery jsou sice zatím objemnější 
a kapacitně skromnější, ale funkěně se osobním 
serverům již podobají. Řada světových firem se na 
tuto novou vlnu digitální revoluce viditelně připra- 
vuje. Jejím výsledkem bude totální konvergence svě- 
ta PC a spotřební audiovizuální elektroniky. 

Co je a co není multimediální server 

Dnešní souborové a webové servery nejsou navrže- 
ny pro optimální manipulaci se „spojitými médii“. 
Pro plynulé ukládání a hladký streaming videa 
a audia (i několika klientům zároveň) v reálném 
ěase je třeba mít garantovány např. urěité mini- 
mální rychlosti a maximální doby odezvy (souhrn- 
ně se toto zpravidla nazývá kvalitou služby - QoS 
= Quality of Service). Je také žádoucí, aby server 
disponoval vyššími hardwarovými parametry, 
eventuálně silným bufferingem ěi cachováním. 

V neposlední řadě je potřeba zvládnout rozvrho- 
vání operací (scheduling) v reálném ěase. To vše 
vyžaduje specifickou technologii a speciální ovlá- 
dací a přenosové protokoly. .. Jinými slovy: multi- 
mediální server. 

Technologie multimediálních serverů byla 
dosud takřka výhradně doménou profesionálních 
poskytovatelů multimediálního obsahu: provozo- 
vatelů webcastingu, videokonferencí a služeb vi- 
deo-on-demand (s technologiemi jako RealNet- 
works , QuickTime , SHOUTcast , VideoLAN a dalšími). 
Pokrok v kompresi dat, vysokorychlostních přeno- 
sech (i bezdrátových) a serverových a diskových 
technologiích však nyní dospěl tak daleko, že za- 


ěíná být možné multimediální servery nabízet i do- 
mácím uživatelům. 

Již dnes se samozřejmě prodávají zařízení, kte- 
rá plní urěitou ěást funkcí multimediálního serveru 
a ěásteěně spojují světy PC a TV Multimediální poěí- 
taěe s DVD a s TV/radio tunerem jsou naprosto běž- 
né. Digitální a někdy i automatické nahrávání tele- 
vizních pořadů zase nabízejí set-top boxy s pevným 
diskem a specializované diskové rekordéry. Existu- 
jí dokonce set-top boxy, které dokáží vysílat video- 
signál do několika terminálů rozmístěných po bytě 
a novinkou není ani set-top box umožňující „tele- 
vizní “ surfování po webu a výměnů e-mailů. 

Multimediální server v pravém slova smyslu 
však nabízí víc: univerzálnost, flexibilitu, maximální 
rozšiřitelnost, volnost v ovládání a hlavně možnost 
sledovat veškeré druhy médií (video, hudbu, obráz- 
ky, webové stránky, prezentace atd.) z jakéhokoliv 
zdroje na všech připojených zařízeních v různých 
místech bytu nebo na bezdrátových mobilních poěí- 
taěích. Veškerá média lze také v rámci sítě jednodu- 
še kopírovat a ukládat, alespoň principiálně (po- 
nechme teď stranou otázku správy digitálních 
autorských práv). 

Technologické pozadí revoluce 

Architektura domácí multimediální sítě je v zása- 
dě tvořena kombinací lokální poěítaěové sítě (IAN) 
uzpůsobené k přenosu multimédií, silného centrál- 
ního audiovizuálního serveru a „přijímacích" klient- 
ských stanic v různých místnostech domu. Jednotli- 
vá zařízení mohou obsahovat podporu hardwarové 
dekomprese videa, tunery pro příjem rozhlasu a te- 
levize (resp. HDTV - digitální televize) a integrova- 
né nebo externí přehrávače a rekordéry. Celá síť 
je samozřejmě širokopásmově připojena k Inter- 
netu a doplněna jedním nebo několika systémy 
domácího kina na výstupu. Někdy se uvažuje také 
o připojení telefonu a dalších komunikačních, ří- 
dicích a řízených komponent domácnosti, včetně 
mobilních. 



Stejně jako skoro všechny firmy vyrábějící spo- 
třební elektroniku i Samsung se pokouší nasko- 
čit do rozjíždějícího se vlaku. 


Multimediální server musí být schopen zabez- 
pečit plynulý přenos různých dat ve specifikované 
kvalitě k několika klientům současně. Jedině tak 
může domácí síť nabídnout souběžné sledování, 
nahrávání ěi zpracovávání různých programů 
a signálů více uživatelům zároveň. To u klasických 
systémů zpravidla vyžaduje výkonný, spolehlivý 
a rozsáhlý diskový subsystém (např. pole RAID). 

V případě domácích sítí vývojáři tento problém ře- 
ší spíše pokročilým řízením činnosti pevných dis- 
ků. Jejich management minimalizuje hledání a ná- 
hodný přístup a podporuje co nej souvislejší čtení 
a ukládání dat (někdy se používá i speciální sou- 
borový systém). 

Další podmínkou je, aby veškerá činnost probí- 
hala v reálném ěase. Spíše než zpoždění zapříčině- 
né opakovaným přenosem dat lze v rámci multime- 
diálních sítí tolerovat malé množství chyb. Divák 
ěi posluchač si ztraceného rámečku, výřezu nebo 
samplu často ani nevšimne, zato trhavé přehrává- 
ní zaznamená. Proto se zde používají speciální ovlá- 
dací a přenosové protokoly aplikační úrovně: RTSP 
(Real-Time Streaming Protocol), RTP (Real-time 
Transport Protocol), RTCP (Real-Time Gontrol Pro- 
tocol) a také RSVP (Resource ReSerVation Protocol). 
Tyto protokoly spolu mohou být hierarchicky a ko- 
operativně propojeny a fungovat jako nadstavby 
protokolů TCP nebo UDP. Logicky zde vystupuje 





Multimediální server NS-S100 od Denonu poutal na letošní Consumer Electronics Show zaslouženou 
pozornost. 
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Set-top box Moxi Media Center disponuje řadou 
funkcí, které se očekávají od multimediálního 
serveru. 


i nutnost rychlé a účinné komprese a dekomprese 
multimediálních dat. 

jako operační systém domácí multimediální 
servery dnes používají většinou Windows XP, Win- 
dows CE nebo Linux, ačkoli vzhledem k parametru 
systému, který musí reagovat v reálném čase, by by- 
lo na místě instalovat spíše skuteěný real-timový 
operaění systém jako QNX nebo VxWorks. Zvláště 
systémy na bázi Windows mají zatím ke kýžené spo- 
lehlivosti klasických přístrojů spotřební elektroni- 
ky ještě daleko. Ze strany výrobců je přitom patrná 
úporná snaha, aby se domácí multimediální sítě 
snadností ovládání podobaly více spotřební elektro- 
nice než poěítaěům. Jinak řeěeno, aby se tento vnitř- 
ně poněkud složitý „hybrid“ navenek jevil uživatel- 
sky dostatečně přátelsky a pohodlně i netrpělivým 
nebo relaxujícím televizním divákům. 

Cestou k multimediálním sítím 

Trend k delokalizaci sledování a sdílení televize, 
videa, hudby a dalších médií můžeme v současné 
době pozorovat u celé řady přístrojů a systémů. 
Podíváme-li se na ně trochu z odstupu, můžeme vy- 
pozorovat jakési dvě základní vývojové linie. První 
tvoří „plnohodnotné 41 , tj. spíše počítačové domácí 
multimediální servery. Druhou jakési „chytré kra- 
bičky 44 ěi komponenty, připojené k televizi — růz- 
né satelitní, kabelové a internetové set-top boxy 
s možností ukládání dat a diskové rekordéry s při- 
pojitelnými terminály, popř. síťově propojitelné 
s počítačem. Tato druhá linie kráčí více v tradici 
spotřební elektroniky. Přístroje mají relativně snad- 
né a přímočaré ovládání a ačkoli často principiálně 
umožňují podobné operace s videem jako univerzál- 
ní počítačová zařízení, jsou jejich možnosti z důvo- 
du zjednodušení úmyslně omezeny. Často jsou po- 
staveny na jednodušší vnořené verzi rozsáhlejšího 
operačního systému, jejich ceny jsou někdy již dnes 
na vcelku přijatelné úrovni. 

Příkladem prvních produktů tohoto typu byly 
digitální hudební servery distribuující hudbu po 
celém bytě. Komerčně dostupné byly již od roku 
2001 (Denon), relativně nová je však jejich schop- 
nost vysílat souběžně odlišné audioprogramy do 
různých terminálů (rozuměj místností). V budouc- 
nu patrně přibude schopnost nakládat podobně 
i s programy internetových rádií. V oblasti kříženců 
počítačové a televizní techniky jsou průkopníky fir- 
my JVC a Matsushita. JVC například představilo již 
v roce 1998 televizi s integrovaným pevným diskem 
nazvanou Information TV (pevný disk zde však ne- 



byl primárně určen pro skladování videa a audia, 
šlo spíše o televizi s přístupem na web a některými 
interaktivními prvky). Matsushita tehdy vyvinula 
HDD-TV s diskem o kapacitě 5 hodin nahraného 
videa kvality MPEG-2. 

Původně oddělené a jednoúčelové komponenty 
domácí zábavy jako herní konzole, hi-fi, set-top bo- 
xy a digitální videorekordéry se nyní často vyznačují 
čtyřmi společnými konstrukčními prvky: mají mik- 
roprocesor, schopnost komunikovat přes síť, grafic- 
ké ovládací menu a celkem objemný pevný disk. Je 
docela možné, že síťové porty pro výměnu multime- 
diálních dat a vzájemnou komunikaci se postupně 
objeví i v dalších přístrojích, jako jsou DVD přehrá- 
vače, televize a časem možná i na „nezábavních 44 
kuchyňských a domácích spotřebičích (lednička, 
mikrovlnná trouba, klimatizace, domovní alarm). 

Skutečné, plnohodnotné multimediální a video 
servery jsou vlastně PC s relativně neobvyklým 
hardwarovým a multimediálním rozšířením a se 
speciálním programovým vybavením. Cenou znač- 
ně převyšují přístroje „jednodušší linie 44 (mnohdy 
až lOx). Příkladem právě takovýchto domácích 
multimediálních sítí s centrálním serverem jsou 
dnes třeba sestavy od firem Sony (s centrálním 
desktopovým serverem Sony Vaio) nebo Inteset 
(njUHD). Inteset vyrábí kromě centrálního serveru 
Denzei Home TheaterPC také řadu místně specific- 
kých multimediálních stanic určených pro jednotli- 
vé místnosti v bytě. Ty mohou fungovat jak samo- 
statně, tak ve spolupráci s hlavním serverem. Díky 
serverovému pojetí lze obsah z jakýchkoliv zdrojů 
na serveru (z disků, tunerů ěi z externích přehráva- 
čů) přijímat na kterékoli z klientských stanic roz- 
místěných po bytě a také na televizi a domácím ki- 
ně. Ceny obou řešení se pohybují kolem 7.800 USD, 
což je docela hodně. Od nastupující high-end tech- 
nologie lze však těžko čekat něco jiného. 

Co už je a co se chystá? 

Zajímavým produktem typickým pro skupinu inte- 
ligentních audiovizuálních rekordérů (tedy přístro- 
jů tzv. „jednodušší linie 44 ) je linuxový rekordér ěi 
spíše rekordérová technologie TiVo (DED). Tato 
„krabička 44 umí automaticky nahrávat na disk po- 
řady z desítek TV kanálů podle přímo zvolených ěi 
„vypozo-rovaných 44 kritérií (pokud jste si například 
dvakrát nahráli Star Trek, přístroj usoudí, že máte 
rádi sci-fi a dá tomuto žánru příslušnou prioritu) 
a umožňuje vyhnout se při přehrávání reklamám. 
Nabízí také v poslední době velmi oblíbenou funkci 



„time-shift 44 (sledování lehce zpožděného živého po- 
řadu s možností zastavení a rychlopřevíjení v obou 
směrech). 

Našince může zklamat, že zařízení typu UVo 
nejsou ve volném prodeji, ale jsou vázána na před- 
platné určitých kabelových a satelitních programů. 

0 platformu TiVo se zajímají jak programoví posky- 
tovatelé DirecTV a AOL (kvůli své službě AOLTV), tak 

1 různí výrobci spotřební elektroniky jako Sony ěi 
Pioneer, kteří již začali vyrábět digitální videore- 
kordéry na této bázi. TiVo v novějších verzích mů- 
že plnit i některé další funkce domácího multime- 
diálního serveru, jako je distribuce pořadů po bytě 
a centrální skladování videa a hudby (pevný disk 
až 250 GB). Existuje také bohatá neoficiální doku- 
mentace pro hacking tohoto systému, která jeho 
možnosti rozšiřuje ještě víc. 

Na očekávanou revoluci se připravuje samozřej- 
mě také Microsoft, který již před dvěma lety před- 
stavil koncept tzv. Media Center PC. Jeho současná 
strategie připomíná tak trochu „zlatou střední ces- 
tu 44 nebo kombinaci prvků obou výše zmíněných vý- 
vojových větví. Letos byla představena nová verze 
operačního systému Windows s přídomkem XP Me- 
dia Center Edition 2004 , která má být optimalizová- 
na pro manipulaci s digitálními multimédii a další- 
mi prostředky zábavy. Kromě jiného má umožnit 
klasické „spotřební 44 operace s multimédii (nahrá- 
vání, editace, konverze a přehrávání) prostřednic- 
tvím jednoduchého dálkového ovládání. Bili Gates 
chce tímto způsobem získat široké vrstvy nepočíta- 
čové veřejnosti - klíčem má být jak snadnost ovlá- 
dání, tak příznivá cena systému, který bude moci 
funkčně nahradit mnoho dosavadních jednoúčelo- 
vých audio/video zařízení. 

Někteří výrobci hardwaru a spotřební elektroni- 
ky (např. Dell, Gateway, Samsung a HP) už začínají 
své výrobky (zejména televizory a set-top boxy) roz- 
šiřovat o technologii zvanou (Windows) Media Cen- 


Zdroje a prameny 

www.rtsp.org — Real-Time Streaming Protocol 

www2.ing.puc.cl/~jnavon/MC3582/Present/3/mmip.htm — Multimedia Over IP: RSVP, RTP, 
RTCP, RTSP 

www-de.csd.auth.gr/hdms02/en/HDBS02mourlas.ppt — Scalable Multimedia Servers 
www.pcmag.com/article2/0,4149,1 244154,00.asp — Multimedia Hubs 
www.smarthouse.com.au — Smart House Magazíne 
www.automatedhome.co.uk — Automated Home 
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Také Sony bude nabízet domácí multimediální 
síť. Tento přijímač z řady Vaio vypadá, jak je 
u Sony zvykem, dokonale. 


ter Extender, která má umožnit jejich komunikaci 
s Media Center PC. Někdy jde o přídavné interní 
moduly, jindy o samostatné set-top boxy s funkce- 
mi jakýchsi „multimediálních hubů“. Veškerá mé- 
dia uložená na centrálním počítači pak bude možné 
díky vzájemné komunikaci přehrávat i z koncových 
přístrojů. Microsoft chce do tohoto procesu zapojit 
i herní konzoli Xbox, která by měla sloužit také ja- 
ko multimediální server a rekordér (pomocí připo- 
jení hardwarového interface s analogickým názvem 
Xbox Media Center Extender Kit). Firma má také 
plány na rozvoj placených služeb audio-on-demand 
a video-on-demand na bázi Media Center PC. 

Cena Media Center PC u různých výrobců ne- 
ní zatím právě nej nižší (pohybuje se kolem 800 - 
1.000 USD). Také Intel si chce ukousnout svůj díl, 
a tak hardwarově podpořil tento spotřební trend 
koncepcí Entertainment PC, které funguje hlavně 
jako přijímaě HDTV, digitální videorekordér s dálko- 
vým ovládáním a jako multimediální sklad. Přístro- 
je na bázi Media Center PC se mají zaěít objevovat 
na trhu zhruba od poloviny tohoto roku. 

Názvem i úěelem podobný je cenově přijatelněj- 
ší set-top box Moxi Media Center (CHU). Disponu- 
je řadou funkcí, které bychom očekávali od multi- 
mediálního serveru: umí vyhledávat a nahrávat 
hudbu a video na pevný disk, má přehrávač CD 
a DVD, lze s ním surfovat po webu a s pomocí pří- 
davných terminálů ( Media Center Extension) do- 
ká-že média šířit do jednotlivých místností domu. 
Zakladatelem firmy Moxi je mimochodem Steve 
Perlman — tvůrce historicky významného interne- 
tového set-top boxu WebTV Moxi Media Center je 
k mání za 425 USD, přídavné síťové moduly mají 
stát okolo 100 USD za kus. Stejně jako TlVo však 
bohužel není toto zařízení volně prodejné. K dispo- 
zici je výhradně v rámci nabídky satelitních a kabe- 
lových televizních společností. Kromě televizního 


vysílání lze přístroj využít i pro placené stahování 
a přehrávání hudby a videa ze sítě (pay-per-view). 

Zařízení Moxi Media Center je postaveno na 
vnořené verzi operačního systému Linux a multime- 
diálním software RealOne od firmy RealNetworks. 
Jeho ovládací uživatelské rozhraní využívá technolo- 
gii Macromedia Flash. Moxi MC je primárně tune- 
rem s kapacitou přes 150 digitálních (satelitních ěi 
kabelových) kanálů v kvalitě HDTV Jeho disk obsáh- 
ne zhruba 60 hodin komprimovaného videa (80 GB), 
připojení k Internetu obstarává kabelový/DSL rou- 
ter vybavený firewallem, takže ho lze použít i jako 
vstupní bránu pro celou domácí síť. Bohaté jsou 
rovněž možnosti rozšíření — přes USB a FireWire 
k němu můžete připojit externí disky a různé MP3 
přehrávače, má VGA výstup pro počítačový monitor 
a prostřednictvím přídavným terminálů může šířit 
multimediální signál (po drátech i bezdrátově) až 
do čtyř televizorů nebo hi-fi systémů, přičemž na 
každém terminálu lze sledovat nezávislý program. 
Výhledově se uvažuje o tom, že by pevný disk toho- 
to přístroje mohl přechovávat i obrazové soubory 
a videa jakéhokoliv druhu a také hudbu a hry. Moxi 
MC by měl být schopen přehrávat hudbu v řadě 
komprimovaných formátů. 

Téměř každý významnější výrobce počítačů a/ne- 
bo spotřební elektroniky se v současnosti snaží při- 
jít s nějakým řešením pro jednotnou správu digitál- 
ních médií. Běžnější jsou sice stále přístroje typu 
multimediální „workstation“, ale objevují se už 
i skutečné videoservery se síťovými schopnostmi. 
Sony například oznámila serverové zařízení nazva- 
né Personál Network Home Storage s neuvěřitelnou 
kapacitou 1 TB (!), což představuje zhruba 400 ho- 
din videa v DVD kvalitě. Tato společnost prezento- 
vala v roce 2002 i futuristický prototyp s efektním 
„vejěitým“ designem, pod názvem Vaio Notě Perso- 
nál Library. Ten je vybaven přepisovací DVD mecha- 
nikou a také běžnými počítačovými konektory pro 
CRT ěi LCD monitor, televizi, i pro klávesnici, myš 
apod. V jisté variantě by měl být dokonce ovladatel- 
ný i lidským hlasem. Sony bude nabízet celou do- 
mácí multimediální síť na bázi produktů řady Vaio 
(USB). Prvky této sítě používají komunikační a mul- 
timediální software Giga Pocket Engine (EQ3), který 
umožňuje mimo jiné konverzi analogového videa do 
MPEG-2 a je vybaven i funkcemi televizního tuneru 
a digitálního videorekordéru. 

Na letošní Gonsumer Electronics Show 2004 na 
sebe výrazně upozornil Denon s multimediálním 
serverem NS-S100 (EiniZl). Ten navenek vypadá 


Odkazy 

denon — www.techtv.com/news/ces2004/story/0, 241 95,3591 508,00.html 

giga — www.vaio.net/sonyvaio662.html 

inteset — www.inteset.com 

mediabolic — www.mediabolic.com 

moxi — www.moxi.com 

ti vo — www.tivo.com 

vaio — www.vaiopro.sony-europe.com/viva/pdf/indepth_en_low.pdf 



Podle představ výzkumníků Sony by se multime- 
diální zábavní síť měla ovládat jednoduchým dál- 
kovým ovladačem. 


téměř skoro jako běžný stereopřijímaě kombinovaný 
s přehrávačem videa. Má však 120GB disk (volitelně 
další záložní disk) a umí importovat hudbu, video 
a obrázky jak ze své GD a DVD mechaniky, tak i z po- 
čítače připojeného přes síť. Najdeme v něm taktéž 
dva televizní tunery a satelitní a kabelový digitál- 
ní přijímaě. Systém je plně víceuživatelský, multime- 
diální data jsou po bytě distribuována přes kabelový 
Ethernet, na jehož koncích se nacházejí klientské ter- 
minály. Pozoruhodné je, že do sítě lze připojit i další 
servery. Obslužný software má linuxové jádro a po- 
užívá middleware od firmy Mediabolic (EnmnXSH). 
Cena se má podle vybavení pohybovat někde me- 
zi 3 - 5 tisíci USD, terminál by měl stát něco pod 
1.000 USD. Prodej tohoto domácího multimediál- 
ního systému má být zahájen v červnu 2004. 

Další fáze: smart house 

Dnešní domácí multimediální sítě jsou jen prvním 
krokem na cestě k úplné konvergenci audiovizuál- 
ní techniky se světem počítačů. Zároveň jsou však 
pravděpodobně předzvěstí daleko univerzálnějších 
integrovaných systémů pro řízení všech podstat- 
ných záležitostí v domě ěi bytě (tato vize se nazývá 
smart house — chytrý dům). Výchozím bodem smart 
house má být tzv. Residential Gateway (Domácí brá- 
na), což je inteligentní komponenta domácího elek- 
tronického systému, která odděluje vnitřní síť od sí- 
tě vzhledem k domu vnější. Zároveň se o ní uvažuje 
jako o významném řídicím bodu celé domácí sítě. 

Tyto síťové systémy nebudou zajišťovat jen úkoly 
spojené se zábavou, ale také otázky spojené s (pří- 
padně dálkovým) sledováním zdraví a bezpečností 
obyvatel, energetickou regulací, řízením teploty, 
osvětlení atd. V těchto „chytrých domech“ budouc- 
nosti spolu budou komunikovat nejen počítače, te- 
levize a hi-fi, ale skoro všechny domácí spotřebiče. 
K tomuto účelu se vyvíjejí technologie pro okamži- 
tou konektivitu typu Universal Plug and Play (UPnP) 
a uvažuje se zde i o využití standardního interneto- 
vého protokolu IPv6. V Japonsku už významné firmy 
vytvořily jednotný síťový a adaptérový standard pro 
„trvanlivou bílou techniku 44 - iReady. Přístroje jako 
klimatizace, ledničky a pračky by měly být připrave- 
ny na vzájemné zesíťování někdy v roce 2010. Jsme- 
li připraveni i my lidé, to se teprve uvidí. ■ 

Pavel Vachtl, paveivachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2004 






magaz 


n 


////// 


na co myslí 








Eindhoven 


Vlastně mi tato rubrika vyhovuje; její 
název mi uspoří vymýšlení první věty, 
což je na psaní to nejnamáhavější. Te- 
dy, na co dnes myslím? Na fotbalový 
stadion nizozemského klubu PSV 
Eindhoven a na chytře vyhlížející ne- 
bezpečnou hloupost, kterou tam za- 
vedli za přispění velké počítačové fir- 
my, jež za to zas tolik nemůže - plnila 
jen zakázku, udělal by to místo ní ně- 
kdo jiný. Zakázka zhruba zněla: nech- 
ceme na stadion pouštět výtržníky, 
udělejte to nějak. 

Tak to tedy nějak udělali. Dnes 
je, jak známo, technicky možné skoro 
všechno. Cituji: „Řešení funguje tak, 
že obraz z bezpečnostních kamer je 
předáván do počítačové aplikace, kte- 
rá zábčry porovnává s fotografiemi 
osob, jimž byl na základč předchozího 
nevhodného chování zakázán vstup 
na stadion. V pňpadč, že je takový 
návštěvník odhalen, je upozorněna 
bezpečnostní služba a policie. “ Vtip je 
ve využití biometriky. Systém neokla- 
mete tmavými brýlemi ani falešným 
plnovousem, protože používá měření 
vzdálenosti mezi očima, tvaru hlavy, 
proporcí obličeje. Bezpečnostní ma- 
nažer klubu k tomu říká: „Nasazení 
biometrických technik zvyšuje pravdě- 
podobnost, že chuligáni budou identi- 
fikováni, pňčemž normální návštěv- 
níci budou ponecháni v klidu a vůbec 
nepocítí, že nějaké nové řešení bylo 
nainstalováno. “ 

Takže tady máme systém, který 
lze po adaptaci použít k identifikaci 
obličejů kdekoli, třeba na náměstí, 
v nákupním středisku, na stanici 
metra. Těžko si představit, že zůsta- 
ne u fotbalu. Nenapovídejte, nemusíte 
- ochrana proti teroristům, samozřej- 
mě! A dál? Co třeba osoby s nepohodl- 
nými politickými názory, ilegální při- 
stěhovalci, účastníci techno parties, 
uživatelé měkkých drog, anarchisti, 
ekologové, flákači, všichni ti, kdo ne- 
jsou tak docela v lajně se zákonem, 
ale ani tak docela mimo ni? Stačí na- 
plnit databázi... Časem to může být 


každý bezdomovec, každý Arab, kaž- 
dý, kdo vypadá, že pochází z Balkánu 
nebo z Ukrajiny, každý Bom. Anebo 
každý Žid, homosexuál, leviěák, pra- 
vičák. Vyberte si z menu levým tlačít- 
kem myši. 

Ano, přátelé, slyším vaše námitky, 
jak jinak ochránit celý fotbalový stadi- 
on? Drsně na to odpovím: když nejde 
chránit jinak než špehováním všech, 
než vývojem technologií zneužitelných 
proti komukoli, pak taková zábava ani 
nemá být. A kdo ji přesto chce, ať si 
nese riziko sám a za sebe. Jak dlou- 
ho si ještě budeme zdůvodňovat čerta 
ďáblem? Jak dlouho budeme jedny ci- 
vilizační problémy polovičatě napra- 
vovat vytvářením jiných? Máme ve 
městech příliš mnoho aut; malé dí- 
tě vám řekne, že se tedy musí zařídit, 
aby jich bylo méně; a ne stavět dálni- 
ce a tunely, aby těch aut mohlo být 
ještě víc. Máme teroristy; místo aby- 
chom hledali a řešili sociální kořeny 
jejich běsnění, vedeme proti nim vál- 
ku a dostáváme je tím ještě hlouběji 
do situace, v níž nemají sebevražed- 
ným bojem co ztratit. Máme na světě 
sociální nerovnováhu děsivých rozmě- 
rů; stavíme plot kolem Severu, místo 
abychom se snažili zlepšit situaci Ji- 
hu. Jsou to vesměs jednodušší řešení, 
ale jsou špatná - nejen proto, že ne- 
obstojí morálně, ale hlavně proto, že 
nebudou fungovat. Kamery a biome- 
trika v Eindhovenu možná zachytí pár 
známých firem, ale pomohou vycho- 
vat jejich nástupce, protože na hru- 
bý pytel přijde hrubá záplata a každá 
akce vyvolá reakci v opačném směru. 
Demokracie nesmí vycházet z předpo- 
kladu, že každý je potenciální zloči- 
nec, protože pak už to žádná demo- 
kracie není. 

Jsem z toho otrávený a mám strach. 
Nejde o ten stadion samotný - konec- 
konců, kdo se nechce dát porovnávat 
s databází, ať nechodí na fotbal - jde 
o to, že tolerance společnosti k podob- 
ným krokům stále roste. Málokdo dnes 
vůbec ještě rozlišuje, zdaje snímán 


a perlustrován v soukromém prosto- 
ru (kde na to má jeho majitel právo 
a my, co se nám to nelíbí, tam bud ne- 
polezeme, nebo ano, ale pak nebude- 
me nadávat), nebo v prostoru veřej- 
ném — na ulici, na nádraží, kde jde 
o omezení občanských práv. Zvedněte 
někdy hlavu a přepočítejte si bezpeč- 
nostní kamery všude kolem nás. Před 
pár lety se bouřlivě diskutovalo o je- 
jich přípustnosti. Dnes jsme je přesta- 
li vnímat, jako si nevšímáte skvrn od 
žvýkačky na chodníku. Analogový ob- 
razový záznam je celkem neškodný, 
ale až se to všechno napojí na počí- 
tač a na biometrické vyhodnocování, 
pak bude teoreticky možné u každého 
obyvatele velkoměsta sestavit detail- 
ní mapu, kde všude se celý den pohy- 
boval. K čemu by to bylo? Nebojte se, 
oni na něco přijdou. Třeba si na to 
najmou poradce z Eindhovenu. Tře- 
ba nás za pár let počítač nepustí do 
vchodu nákupního střediska, protože 
bude mít předem ověřeno, že u sebe 
nemáme dost peněz. 

Jak vidíte, jsem opravdu rozmrze- 
lý. Míval jsem výpočetní techniku rád 
a nelíbí se mi, k čemu všemu se dnes 
lidem hodí. ■ 
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Internetová známka 


0 tom, že se spam řítí po Internetu 
způsobem připomínajícím nedávné 
povodně, ví každý, kdo používá e-mail. 
Stejně tak nevím o nikom, komu by 
denní nabídka prostředků na zvětšová- 
ní penisu, zpevňování ňader, přístupu 
k okukování krásné Naděždy a možnos- 
ti rychlého zbohatnutí z opuštěného 
nigerijského konta nelezla krkem. Hor- 
ší je, že nikdo neví, jak ze spamové 
pasti ven. 

Již před delší dobou se našli inter- 
netoví odpadlíci, kteří přišli s myšlen- 
kou vylepšit odesílání e-mailů jakousi 
internetovou známkou. Tito věrozvěs- 
tové zkázy tvrdili, že částka v hodnotě 
řekněme 30 haléřů nebude pro jed- 
notlivce ani solidní firmu nijak závaž- 
ná (a jednotlivci si alespoň nebudou 
psát 10 jednořádkových mailů a po- 
šlou celou stránku najednou), zatímco 

1 nízká částka finančně položí dobrá- 
ky, co rozesílají desítky milionů spa- 
mů denně. Celkem očekávaně byli tito 
experti opakovaně zašlapáváni v prach 
poukazem jak na nepraktiěnost, tak 
na obecnou filozofii Internetu. 

Nedávno však získala myšlenka 
internetové známky necekaného za- 
stánce. Tím není nikdo jiný než Vel- 
ký Bili. Ano, jedná se o všemocného 
šéfa Microsoftu Billa Gatese. Ten na 
Světovém ekonomickém fóru prohlá- 
sil, že spam do dvou let zmizí, neboť 
za e-mail se v té době již bude platit. 
Lehce by bylo možné nad Billovou po- 
známkou mávnout rukou a připome- 
nout jeho podobně neúčinné výroky 
o tom, že do roka budou jeho progra- 
my neprůstřelné. 

Skutečnost, že podobnou myšlen- 
ku reálně připravuje i Yahoo, které ti- 
še testuje systém e-mailových známek 
vyvinutý firmou Goodmail, však na- 
značuje, že Gates pro změnu nemluví 
do větru. 

Jednotlivcům se pochopitelně 
vzteky kroutí prsty u nohou, protože 
představa platit za e-mail je mimo- 
řádně nepříjemná. Internetová znám- 
ka by sice byla na počátku opravdu 


zanedbatelná, ale její cena by nepo- 
chybně rychle rostla. O to nadšeněji 
k „novému 41 nápadu přistupují provi- 
deři, pro něž představuje necekaný 
a v budoucnosti stále vzrůstající zdroj 
příjmů. 

Zastánci systému tvrdí, že soukro- 
má pošta by zůstala zdarma, ale kdo 
bude rozlišovat mezi komerční a sou- 
kromou poštou? Někteří šílenci do- 
konce navrhují složitý systém, ve kte- 
rém by každý mohl nasadit vlastní 
cenu požadovanou za to, aby e-mail 
mohl vklouznout do jeho virtuální 
schránky. Gates navrhuje něco podob- 
ného s tím, že by zadání umožňovalo 
vyjmutí kamarádů z placení. 

Systém, který prosazuje firma 
Goodmail, by za každý masově roze- 
slaný mail inkasovala jeden americ- 
ký cent, který by zazvonil v kasičkách 
internetových providerů. Tento systém 
by měl fungovat i v případě, že na něj 
nepřistoupí všichni provideři a odesí- 
latelé. V podstatě by šlo o to, že spa- 
mer se upíše firmě Goodmail, koupí 
si od ní blok internetových známek 
(nic jiného nežli zakódované číslo), 
které budou v záhlaví e-mailu. Po- 
kud bude provider v systému, dekó- 
duje číslo, pošle jej firmě Goodmail 
a v jeho kasičce cinkne centík (mínus 
drobný poplateček, který si dobráci 
z Goodmailu strhnou). 

Výhodou pro platiče by bylo, že je- 
jich spam nebude filtrován, neplatiči 
sice pojedou dál zdarma, ale risknou, 
že se jejich internetová „zásilka 44 ztra- 
tí v hlubinách málo účinných filtrů 
providerů. Go získá obyčejná veřej- 
nost, to není zcela jasné. 

AOL jde na celou záležitost z jiné 
strany, snaží se vyvinout systém, který 
by v rámci internetové domény rozli- 
šoval, jestli mají jednotlivé počítače 
právo odesílat zprávy s adresou dané 
domény. Známou pravdou je, že větši- 
na spárnu má falešné adresy odesíla- 
tele. S něčím podobným si pod ná- 
zvem callerID hraje i Microsoft, který 
tak zůstává věrný své politice pokrýt 


všechny možnosti. Tyto systémy by 
v podstatě zamezily odesílání interne- 
tových kartiček s gratulacemi, neboť 
ty povětšinou chodí s adresou odesí- 
latele, nicméně ze zcela jiné domény. 

Každý ze současně navrhovaných 
systémů přinese nějaké potíže, 
a v každém případě budou existovat 
skupiny síťoobčanů, kteří budou urči- 
tou dobu vidět rudě. Výzvou pro inter- 
netové giganty by mělo být najít sy- 
stém, který bude vadit nejméně. ■ 
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Nebát se změn! 


Měl jsem ono příslovečné štěstí, že na 
konci osmdesátých let, v době zásad- 
ních změn v naší zemi, jsem byl ve 
„správný ěas na správném místě“. 

A tak jsem se s mladickou vervou pus- 
til do obchodování. Postupně jsem vy- 
budoval na ěeské poměry slušně vel- 
kou firmu a získal pocit, že trochu 
rozumím podnikání. 

Přesto i dnes si kladu různé otáz- 
ky. Například: 0 ěem vlastně je tržní 
ekonomika? O ěem je nová Evropa? 

O ěem je globalizace? 

Odpovědi na tyto otázky nejsou 
jednoduché, ani jednoznačné. Jedno 
však mají společné a potvrzuje to 14 
let vývoje ěeské ekonomiky a také mé 
vlastní zkušenosti: nej důležitější je 
vzdělávat se, znovu a znovu se učit , 
poznávat nové trendy, odvážně hledat 
nové příležitosti, zvládat příchod no- 
vých a silných konkurentů na trh. 
Zkrátka nebát se změn! 

Vstup ČR a dalších zemí do EU ne- 
bude — ve srovnání se změnami na 
začátku devadesátých let - znamenat 
už nic tak mimořádného a zásadního. 
Jistě, náročnější podmínky budou vy- 
žadovat naše nové reakce a aktivnější 
přizpůsobování, protože každý, kdo 
bude chtít přežít, bude muset i nadá- 
le pružně, rychle a správně reagovat. 

Dnes, po 14 letech vývoje máme 
na co navázat. Samozřejmě, mnoho 
firem svou roli nezvládlo a dnes již 
neexistují, nebo se potýkají s tak zá- 
važnými problémy, které vstup do 
EU nemůže vyřešit, ale ani zásadně 
zhoršit. 

Velké, malé i střední společnosti 
ze sousedních zemí budou mít i nadá- 
le stejné a podobné problémy, jaké 
má každá velká, střední nebo malá 
firma u nás: jak se vyrovnat se situací 
na trhu a s růstem konkurence, jak 
využít nové příležitosti, jak se bránit 
hrozbám a rizikům, které provázejí 
každý ekonomický cyklus v každé ze- 
mi na světě atd. Tržní ekonomika, in- 
tegrovaná Evropa a globální ekono- 
mika se neobejdou bez schopnosti 


dobře komunikovat, bez respektová- 
ní lokálních podmínek a regionálních 
specifik. I proto se dnes zdůrazňuje 
nutnost „glokálních“ přístupů - tedy 
kombinace globálního myšlení a lo- 
kálního chování. . . 

Příkladem může být jazyková pod- 
pora. Rozdílnost jazyků tvoří větší ba- 
riéry než skutečné státní a politické 
hranice. 

Například v německy mluvících ze- 
mích se nedá standardně pořídit po- 
čítač s českým softwarem a už vůbec 
ne s českou klávesnicí. Dovezená tele- 
vize sice většinou podporuje český te- 
letext, ale nemá český manuál... Pro 
lokální (ěeské) zákazníky musíme, 
a ještě nějakou dobu budeme určitě 
muset, provádět lokalizace produktů 
zahraničních výrobců, tisknout ěeské 
manuály, školit ěeské uživatele apod. 

Všichni importéři se musí přizpů- 
sobit místnímu jazyku a zvyklostem. 

Do naší společnosti patří dceřiné 
firmy ěi jiné formy obchodního za- 
stoupení v několika zemích. Proto ví- 
me, že některé překážky, které nám 
dosud bránily v razantnějším průniku 
na zahraniční trhy (hlavně jazyk, kul- 
tura a místní konkurence), nezmizí 
ani po našem vstupu do EU. Patříme 
například mezi 100 největších čes- 
kých společností, ale v evropském mě- 
řítku nepatříme ani mezi 100 největ- 
ších firem v oboru. Pochopit situaci, 
trendy, velikost a charakter trhu, na- 
učit se přemýšlet, chovat a přizpůso- 
bovat v evropském měřítku, to vše 
jsou velké výzvy pro každou českou 
firmu. Dovolím si zdůraznit, pro kaž- 
dou firmu, tedy i pro malou a střední 
firmu. Firmy odlišují zejména lidé 
v nich působící lidé, kteří předsta- 
vují skutečné vůdce, šéfy a vizionáře, 
kteří dokáží nejen vymyslet skvělé 
firemní vize a strategie, připravit 
unikátní marketinkové koncepce, 
inovovat produkty a služby, ale také 
přesvědčit o jejich správnosti a per- 
spektivnosti své nejbližší spolupra- 
covníky a další spojence. 


I po vstupu do EU bude platit, 
že zákazník se ke svému dodavateli 
vrací jenom tehdy, pokud je spokojen 
s kvalitou, cenou a dalšími parametry 
zboží a služeb, které potřebuje, jichž 
si cení a které užívá. 

Máme tedy před sebou nejen nové 
a neznámé, ale také staré a osvědčené 
výzvy. Můžeme dosáhnout čehokoliv, 
na co si troufneme, na co budeme při- 
praveni a na co budeme mít zdroje 
(a to nejen zdroje finanční a techno- 
logické, ale hlavně zdroje lidské, zna- 
lostní a intelektuální). Věřím, že větší 
konkurence nás všechny donutí pra- 
covat lépe a efektivněji. Konečný pro- 
spěch bude mít spotřebitel, tedy kaž- 
dý z nás. ■ 
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Skalní příznivci 


jako každoročně, i tento rok jsem vy- 
razil na začátku jara s několika starý- 
mi kamarády na čundr. Letošní pro- 
dloužený víkend jsme si naplánovali 
na první jarní den a v našem obchá- 
zení republiky po hranicích se posu- 
nuli zase o pár desítek kilometrů dál. 
Tam, kde jsme letos skončili, budeme 
příští rok pokračovat. Taková je letitá 
tradice. 

Zajistit si na těch několik dnů ab- 
solutní volno je vždy velmi obtížné. 

A samozřejmě hrozně prospěšné. Ne- 
jde jen o kouzlo lesní samoty (na vět- 
šinu trampů a turistů je ještě brzy), 
probouzejícího se jara a sezení u oh- 
ňů. S některými starými známými se 
prostě vzhledem k jejich pracovnímu 
vytížení setkáváme pouze jednou roě- 
ně. O to více je zajímavé sledovat je- 
jich životní pouť a hlavně názorové 
posuny s delším ěasovým odstupem. 

Člověk má za ty ětyři dny ěas pro- 
brat s batohem na zádech mnoho vě- 
cí, ujasnit si postoje ostatních, kon- 
frontovat je se svými. Na podobné 
intelektuální a filozofické disputace 
většinou není v pracovním tempu 
dnešního světa ěas. Na naší výpravě 
se mobily zapínají až v neděli odpo- 
ledne. 

Pro mne osobně je takovéto setká- 
ní důležité i z toho důvodu, že se člo- 
věk dostane ze svého běžného pro- 
středí. Ze světa omezeného sociálním 
a pracovním prostředím, který jej vět- 
šinu roku obklopuje. Potká lidi jiného 
profesního zaměření. 

Mezi mé blízké patří i několik 
takových, kteří jsou dnes v médiích 
souhrnně označováni jako ekologičtí 
aktivisté. Značná část konverzace se 
tedy točí kolem aktuálních otázek, ja- 
ko je Temelín, dotace pro zemědělce, 
vstup do EU ěi kácení v Národním 
parku Šumava. 

Je velmi užitečné vyslechnout si 
názory přímo od lidí, kteří jsou v mé- 
diích tak často citováni a občas ozna- 
čováni za buřiče ěi hanlivěji za ekote- 
roristy. Novináři interpretované 


informace a formy sdělení poplatné 
typu médií jsou totiž v osobním podá- 
ní a při vysvětlení širšího kontextu 
vnímány často zcela jinak. To však ne- 
ní to, o čem bych chtěl teď psát. 

Po celou dobu ěundru jsem měl 
v podvědomí pocit jakéhosi déjá vu. 
Pořád jsem nemohl přijít na to, co je 
mi tak povědomé až důvěrně známé. 
A pak mi to večer ve spacáku pod 
krásně hvězdnatou oblohou došlo. 
Oni jsou přesně jako ti linuxáři, 
se kterými se tak často setkávám 
v zaměstnání. 

Ekologičtí aktivisté i protagonisté 
Linuxu (ěi GNU, GPL, open source...) 
mají své ideály, pro které jsou ochotni 
mnoho vykonat, bojovat za ně, bránit 
je do poslední kapky krve. Snaží se 
podle nich žít a snaží se je šířit ve 
svém okolí, jdou příkladem. 

Obě skupiny ve své horlivosti čas- 
to přijímají černobílý pohled na svět. 
Ve svých teoriích spiknutí občas pře- 
kračují meze běžného ukazování na 
nepřítele, a nejen pro neznalé pak 
mohou působit jako paranoici. Uká- 
zat prstem na konkrétního nepřítele 
je pro ně téměř věcí cti. Nepřítel je 
zpravidla velký, mocný, patřičně aro- 
gantní, s vykořisťovatelskými manýry. 

Zástupci obou skupin jsou nad- 
průměrně inteligentní. Svůj intelekt 
dovedou výborně využívat pro merito 
své věci, hůře však pro její opravdový 
úspěch - pro vysvětlení významu je- 
jich sdělení mainstreemu. Často to vy- 
ústí v situace, kdy jim většinoví spolu- 
občané nerozumí. 

Říkají věcí nepopulární. Věci, kte- 
ré se v majoritní společnosti neříkají. 
Často takové, které se ostatních osob- 
ně dotýkají. Poukazují na věci, které 
ostatní dělají špatně. Mají daleko 
k hédonismu, jsou nihilisté zažitého 
způsobu jednání. 

Jejich názory jsou nakažlivé, někdy 
ji mi dovedou zamořit své okolí. Dnes 
již nejsou pouze tito skalní. Díky hou- 
ževnatému praktikování jejich víry 
dnes existuje a stále sílí skupina vy- 


znavačů jejich evangelia. Tito lidé již 
zůstávají umírnění: pro samotnou 
myšlenku jsou málo užiteční, pro roz- 
voj hnutí jsou podstatní. A pro ko- 
merční úspěch také. Ekologicky šetr- 
né výrobky a „ komerční “ distribuce 
Linuxu jsou toho důkazem. 

Společnost potřebuje takové lidi. 
Ačkoli budou vždy jistým způsobem 
na jejím názorovém okraji, pomáhají 
korigovat její vývoj dobrým směrem. 
Kde bychom byli, kdyby tady nebyli? 
Jsou skvělým myšlenkovým kořením 
společnosti. Oni sami však žijí v pře- 
svědčení, že jejich ideály mohou být 
samotnou potravou. 

Linuxáři dávají většinou přednost 
pracovně s počítačem a na ěundry ne- 
jezdí. A tak je není možné konfronto- 
vat s jejich osobnostně identickými 
kolegy. Škoda, možná by si padli do 
noty. 

P. S.: Tento text byl napsán v Open 
Office v místnosti s vypnutým tope- 
ním. ■ 
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9. 4. 2004, 12:35:18, Pavel Šrubař 

Co sám nerad, nečiň jiným. 

Jakákoli online komunikace je ve své pod- 
statě agresivní, neboť nutí partnera reago- 
vat v tom okamžiku, který si určila volající 
strana. Iniciátor telefonického rozhovoru 
neví, a ani ho příliš nezajímá, jestli volaný 
nešťastník zrovna komunikuje s někým ji- 
ným, řídí vozidlo nebo třeba sedí na zácho- 
dě. Nespřažená — offline — komunikace 
je oblíbená hlavně zakřiknutějšími jedinci 
s delším vedením a s málo proříznutou pu- 
sou, které ty nejtrefnější odpovědi napadají 
až večer před usnutím, kdy se převalujíce 
v duchu opájejí údernými větami, jež v po- 
dobné situaci použijí příště, bude-li příleži- 
tost. Offline komunikace nám dává svobo- 
du komunikovat až v okamžiku, kdy hlava 
otěhotní myšlenkou. A že se při elektronic- 
ké komunikaci špatně vyjadřují emoce? Já 
si je šetřím na osobní kontakt. 


19. 4. 2004, 14:04:12, Vít Blaha 

Jak na co. 

Pro firemní komunikaci jsou lepší e-maily, 
pro privátní telefonování. 


maily lepší komunikací 
než telefonování? 

Václav Větvička, vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 

(autor pravidelně přispívá do českých periodik, klasických i internetových) 

Nepochybně, a nejen proto, že telefonování je mi z duše protivné, takže jsem možná maloučko 
zaujatý. Je to pravda, telefonuji nerad, ať už se jedná o pokec s kamarády nebo nedejbože s ně- 
jakým profesionálně naladěným hláskem slečny s funkcí cvičené opice. 

E-mail nebo SMS mají ještě další výhody, o kterých se telefonujícím jen sní. Tou nejdůležitěj- 
ší je pro mne pocit soukromí, neboť se o svou polovinu rozhovoru nedělím s naplněnou tramva- 
jí nebo paní Vopičkovou ve frontě u pokladny. Je samozřejmě výrazně pohodlnější naklapat 
e-mail na normální klávesnici než si nasazovat brejle a datlit na mobilu, ale zase to vede k ode- 
slání jen té potřebné informace, aniž bych se namáhal s pracným vyklepáváním informační va- 
ty. Prostě člověk ztrácí potřebu uvolnit uzdu slovnímu průjmu, ke kterému mají v případě telefo- 
nování občas sklon naše něžnější polovičky. 

Další, zcela neocenitelnou výhodou textových zpráv je nemožnost dostat se do situace, kdy 
nám syntetická slečna zapípá něco o přepojení a dalších deset minut si dopřejeme poslech té 
nejodpudivější melodie stále dokola. A to už vůbec nemluvím o tom, že při odesílání textu není 
možné dostat se do soukolí novodobé noční můry — automatického systému, který nás nutí pro- 
dírat se řadou vrstev možností, jen abychom se nakonec dostali někam, kde se spojení těsně 
před koncem přeruší. Mnohokrát jsem měl chuť rozšlápnout telefon, s e-mailem jsem tuto potře- 
bu ještě nepocítil. 

E-mail nebo SMS nám sice také obratem nedoručí na druhý konec digitálního drátu živé tě- 
lo, ale pořád je příjemnější vyslat do prostoru text nežli koktavě blábolit zprávu pro telefonní zá- 
znamník. 

Až do nedávná měl e-mail alespoň jedno malé mínus, tedy nutnost držet v ruce počítač za- 
píchnutý do zdi, ale s přechodem palmtopů na e-mail a stále se rozšiřujících připojení přes Blue- 
tooth padlo i tohle. A tak si mohu pohodlně sedět v kavárně, mlsně pokukovat po vedle sedící 
krásné slečně, a přitom odeslat manželce SMS o tom, že se vracím od doktora s nemocnou pro- 
statou, což by v případě telefonního rozhovoru bylo naprosto nemožné. 


19. 4. 2004, 14:04:29, Toni 

Špatně položená otázka 

Záleží na tom, k jakému účelu je komunika- 
ce vedena. Pokud se chci na něčem ope- 
rativně domlouvat, je nejlepší telefon. Po- 
kud chci někomu dát rozsáhlejší informace, 
neřkuli nějaký dokument, je nejlepší mail. 
Pro rychlou informaci člověku, který se ne- 
dostane k počítači dříve, než tato informa- 
ce pozbude platnosti, je nejlepší SMS. 


19. 4. 2004, 14:29:45, Ondřej Neff 

Maily byly nejlepší... 

dokud se jich nezmocnili gauneři a idioti 
a masturbanti a magoři a puberťáci a holo- 
ta a nezapráskali je debilními prokletými tři- 
krát hnusnými nechutnými sparný a viry. 
Takže nakonec zbývá starý dobrý mobil 
a esemeska jako jeho dosud nezvrhlá 
dcerka. 
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Jsou SMS a maily lepší komunikací 
než telefonování? 

Petr Holan, petr.holan@autor.softnov.cz 

(autor se zajímá o vzájemný vztah informačních technologií a společnosti i jednotlivce) 


Pohádky na dobrou noc jsem stejně rád poslouchal, jako o řadu let později svým dětem vyprá- 
věl. Při obchodních i osobních kontaktech vždy dávám přednost osobnímu jednání, chci své 
partnery vidět a slyšet, chci vnímat intonaci a rytmus jejich hlasu, chci vědět, jak se tváří. Při ja- 
kémsi manažerském školení jsem se dozvěděl, že prosté sdělení — plain text — tvoří prý pou- 
hých sedm procent informací, které k nám proudí při přímém kontaktu. 

Telefon z toho všeho odstřihává vizuální složku a ve sluchátku také mizí jemné nuance řeči. 
Stále to však je komunikace on-line. Slyšíme emoce, můžeme okamžitě reagovat, i strohé ukon- 
čení rozhovoru je jen pokračováním on-line komunikace jinými prostředky. Telefon zatím stále 
zachovává jednotu času a udržuje zdání fyzické přítomnosti. 

Maily ještě drastičtěji omezují šíři informačního kanálu a navíc z komunikace vymazávají i tu- 
to poslední dobrou vlastnost telefonu. Dobře se mi mailuje s lidmi, které znám a kteří píší, skoro 
jako když mluví. Pak si připadám, jako kdyby seděli vedle mne, písmena na obrazovce se mi 
přetvářejí do hlasu, podoby a gest. Mám také několik přátel, s nimiž nemám jinou možnost ko- 
munikace než mailování. Rozumíme si, protože se navzájem snažíme ujistit, že se správně chá- 
peme. 

SMS zprávy v omezování šíře informačního kanálu pokročily ještě o několik úrovní dále, než 
maily. Chybějící diakritika a další omezení — třeba i používání slovníku T9 — jsou tím nejzře- 
telnějším nedostatkem. Ale skutečným problémem SMS komunikace je nenápadné, ale o to 
drastičtější omezení objemu sdělované informace. Chceme-li protějšku předat fakta, na emoce 
už není prostor. Navíc jsme si i jako příjemci na všechna tato omezení zvykli. (Tento text odpo- 
vídá rozsahem třinácti SMS zprávám — kdybych vám ho poslal mobilem, nejspíš byste ho ani 
nedočetli.) 

Dávám přednost komunikacím přenášejícím nejenom fakta, ale i pocity a umožňujícím bez- 
prostřední reakci. Proto mailům a především SMS říkám NE a používám je jenom v nejnutnějších 
případech. 


6. 4. 2004, 16:52:15, catt 

Jste mistři... 

špatně (divně) položených otázek... Něko- 
mu raději zavolám, jinému pošlu e-mail. 
Pokud potřebuji něco připomenout, jsou 
e-maily nejlepším řešením, SMS jsou vhod- 
né na rychlé dotazy. Proč se omezovat na 
jeden prostředek, když jich máme tolik? 


19. 4. 2004, 16:28:04, JWP 

Zajisté. 

Telefonování má v sobě pořád ten prapů- 
vodní půvab osobního (až intimního) roz- 
hovoru. Jenže pro další potřeby je to zce- 
la pomíjivá věc (vynechávám odposlechy 
a záznamníky). SMS a maily mají tu před- 
nost, že mohu dotyčnému (dotyčné) poz- 
ději důrazně sdělit: „Vždyť jsem ti to psal! 
Vždyť jsem ti to včera jasně popsal..." Za- 
tímco telefonický hovor se dá všelijak oke- 
cat, přijatá (zdůrazňuji to „přijatá") SMS 
nebo doručený mail už podstatně hůře, 
a to ať již v osobním, nebo obchodním 
kontaktu. 


59% 
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Svatba zrušena, 
beru si Karla, 
prstýnky vratim. 
Verši 



19. 4. 2004, 14:45:29, Jiří Peterka 

Jak pro koho. 

Jsou lidé, kteří očekávají, že zrovna když 
oni něco potřebují, tak se jim ten druhý při- 
způsobí a bude se jim věnovat. Takovým li- 
dem jednoznačně vyhovuje telefonování. 
Vedle toho existují lidé, kteří dokáží uvážli- 
vě volit mezi telefonováním a komunikací 
„nikoli v reálném čase", jakou reprezentují 
právě maily a SMS. Někdy je skutečně 
vhodnější přímý kontakt v reálném čase 
než několikafázový „psaný" dialog. Na dru- 
hou stranu, konverzace pomocí mailů či 
SMS v řadě případů plně postačuje. Z mé- 
ho pohledu je proto nejrozumnější zásada: 
Standardně používat maily a SMS, a telefo- 
novat až tehdy, když to přes maily a SMS 
nejde/není efektivní/nemá smysl/nevede 
k cíli. 


19. 4. 2004, 16:04:14, Barclay 

Spis ano. 

Nenutí člověka reagovat v nevhodné chvíli, 
spíše člověk něco nevhodného „plácne" 
do telefonu, než napíše do mailu/SMSky, 
lze se vyjádřit promyšleněji na větší ploše 
(u mailu přidat i obrázek a odkazy), když 
u mobilu stávkuje baterka, většinou lze 
napsat SMS, i když nelze zavolat. 
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Foto 
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ísto elektronů 


O světelných počítačích, ve kterých budou mís- 
to elektronů pracovat fotony, se mluví už nejmé- 
ně čtvrt století. Motivy tohoto snu jsou zjevné: 
fotony se šíří mnohokrát rychleji než elektrony, 
jejich prostřednictvím dochází také k daleko 
rychlejšímu zápisu a čtení informace. I paměťo- 
vá hustota příslušných médií může být daleko 
větší. Světlo má navíc přirozené schopnosti pa- 
ralelního zpracování, přenosu či ukládání infor- 
mace. Mluví se např. o maticovém processingu 
či holografických pamětech, na rozdíl od proudu 
elektronů, který je na základní úrovni sériový 
(zde nemluvíme o kvantovém počítání). 


Fotonika by mohla umožnit např. 
zpracování celého obrázku během je- 
diné operace. Fotonické počítače by 
byly už z principu zcela odolné vůči 
elektromagnetickému rušení, fotony 
na sebe navzájem (téměř) nepůsobí, 
a nevadí jím proto téměř neomezené 
zjemňování struktury obvodů. Mají ta- 
ké generovat nepatrné množství tepla 
a spotřebovávat minimum energie. 

Výsledkem má být až 1 .OOOx větší 
výkonnost procesorů a pamětí, 1 .OOOx 
větší přenosové kapacity sítí a podob- 
né poměry mají panovat i v oblasti 
hustoty ukládaných informací. Tam, 
kde nyní máme předponu giga (10 9 ), 
by za 10 - 20 let mohla být předpona 
tera (10 12 ). Zhruba lze říci, že úroveň 
výkonů světelných poěítaěů zaěíná 
tam, kde koněí výkonnost poěítaěů 
elektronických. Tímto způsobem by 
bylo možné prodloužit platnost Moo- 
reova zákona i po r. 2020, kdy patrně 
dojde v oblasti elektronických poěíta- 
ěů k jeho vyčerpání z fyzikálních dů- 
vodů. Fotonika může znaěně posílit 
i oblast distribuovaného počítání, 
protože prostorové vzdálenosti ne- 
hrají pro fotony tak velkou roli jako 
pro elektrony. 

V r. 1988 byl sice navržen pokus- 
ný počítač se silným podílem optiky 
a v roce 1993 byl vyzkoušen (Bit Se- 
riál Optical Computer - BSOC), k po- 
stavení kompletně fotonického počí- 
tače však doposud nedošlo. Fotonika 
má dnes jen relativně okrajový a do- 
plňkový význam, ať už jde o optické 
mechaniky, DLP chipy nebo optické 
komunikační sítě. Zatím jsme se ještě 
nezbavili nutnosti konvertovat proud 


fotonů na elektrický signál a naopak. 
Vlastní výpočetní činnost v proceso- 
rech a pamětech, ba i ukládání na 
pevné disky stále ještě probíhá s po- 
mocí elektronů, popř. jejich elektro- 
magnetického působení. Proč tomu 
tak je? Donedávna se totiž nedařilo 
vytvořit vhodné a zároveň levné ma- 
teriály, ze kterých by bylo možno vy- 
robit optické analogie mikroěipů, tj. 
přepínačů, tranzistorů a polovodičo- 
vých pamětí, a to dostatečně malých 
rozměrů. To už dnes tak docela nepla- 
tí - během posledních let byly vytvo- 
řeny první optické tranzistory, modu- 
látory, signálové procesory, paměti 
a celé optické mikroěipy na bázi mik- 
ro- ěi nanosystémů. 

Hlavním typem vhodných materiá- 
lů jsou tzv. fotonické krystaly, jejichž 
výzkum trvá více než 10 let. To jsou 
vícevrstvé, vícesložkové a přesně pe- 
riodické struktury na bázi pevných lá- 
tek, do kterých lze řízené zanášet pro- 
storové poruchy (jde hlavně o různý 
index lomu). Většinou se vyznačují 
energetickou vlastností, které se říká 
„photonic band gap“ (fotonická pás- 
mová propust) - mají selektivní pro- 
pustnost podle vlnových délek, jem- 
nou změnou prostorového rozložení 
děr v krystalu jím lze propustit světlo 
uprostřed oblasti zakázaných vlno- 
vých délek. Takto lze velmi detailně 
kontrolovat prostorový pohyb světla 
krystalem jakožto vlnovodem a foto- 
nické krystaly jsou zároveň pro světlo 
tím, čím jsou polovodiče pro elektro- 
ny. Pokud se fotonický krystal opatří 
speciálními mikr o dutinkami, ve kte- 
rých může světlo rezonovat jako v la- 


serech, může sloužit i jako paměť, 
nemluvě o možnosti různých mikrola- 
serových prvků. Často lze využít jevu 
tzv. kvantového zapletení mezi fotony 
a atomy látky čili „ zpomalení “ světla. 
Mezi vhodná prostředí patří např. 
materiály podobné opálu, niobát 
lithia (zejména pro optoelektronic- 
ké prvky), vzduchovými bublinkami 
opatřený arsenid galia, křemík nebo 
luminiscenční organické polymery. 
Některé struktury mají i schopnost 
konverze vlnové délky světla nebo ne- 
přímého tranzistorového zesílení jed- 
noho paprsku druhým. 

Intel přišel nedávno s fotonickými 
krystaly na bázi křemíku, na jejichž 
bázi vytvořil modulátor infračervené- 
ho signálu. Jeho frekvence 1 GHz se 
má během půl roku zdesetinásobit. 
Optické modulátory ze vzácnějších 
materiálů pracují na frekvenci stovek 
GHz. Organické polymery nedávno 
předvedly výkon řádu terahertzů. Tyto 
součástky by mohly přispět ke znač- 
nému zrychlení telekomunikací až na 
úroveň 50 THz. 

Na Stanfordské univerzitě se vy- 
víjejí optické čipy, které jsou schopny 
„skladovať světelné signály při poko- 
jových teplotách. Řešení je založeno na 
ladění optických dutin ve fotonických 
krystalech, frekvence vstupního signá- 
lu je změněna a jeho informace je ulo- 
žena v rezonančních dutinách. 

Izraelská firma Lenslet nyní pro- 
dává elektro optický procesor na zpra- 
cování signálů, jehož výkon připomí- 
ná superpočítač. Pracuje sice vnitřně 
analogově, zpracovává místo elemen- 
tárních instrukcí najednou celé funk- 
ce, nicméně efektivně jde o úroveň 
8 bilionů digitálních operací za vteři- 



nu. Má provádět např. analýzu hlasu, 
rozeznávání tváří v reálném čase ěi 
filtraci obtížných šumů. Je vybaven 
matricí 256 laserů a řadou čoček, svě- 
telných modulátorů a přijímačů. Kon- 
figuraci optických prvků (= program) 
je možno měnit během mikrosekund. 

Základní výzkum 3D fotonických 
krystalů je prováděn na torontské 
univerzitě. Zde se zkoumají laserové 
dutiny, vlnovody, přepínače a integro- 
vané optické tranzistory v křemíko- 
vém materiálu, vyplněném vzduchový- 
mi bublinami. V laboratořích Sandia 
se zase zkoušejí „laditelné“ fotonické 
krystaly, ve kterých lze spojitě měnit 
jejich parametry. Zdejší tým vyvinul 
mj. wolframovou fotonickou mřížku, 
která umí přetvářet tepelné záření na 
viditelné světlo. Na Cornellově univer- 
zitě připravují funkční elektro-optic- 
ké mikroěipy připravené nanotechno- 
logickými metodami. Na univerzitě 
v Kyoto vyvinuli vícekanálové fotonic- 
ké systémy, které umějí zpracovávat 
svědo sedmi barev najednou. Na Brow- 
nově univerzitě zase experimentují 
s velmi rychle laditelnými kapalnými 
(!) fotonickými krystaly. 

Přechod ke světelným počítačům 
bude ještě poměrně dlouhý, nejdříve 
se asi objeví počítače smíšeného typu 
— optoelektronické. Předtím se pokrok 
objeví v oblasti řízení optických komu- 
nikací a signálových procesorů. ■ 

Pavel Vachtl, 
pavel.vacktl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 


Odkazy: 

www.rmrc.org/coolscience/page7.htm — základy výpočetní fotoniky 
www.chem.toronto.edu/staff/GAO/flashed/Si.htm 

— Photonic Band Gap Materials 

www.stanford.edu/group/SPRC/SPRCPhotonics.htm 

— fotonika na Stanfordově Univerzitě 

www.physics.utoronto.ca/~john 

— fotonické krystaly na Torontské univerzitě 
www.intei.com/technoiogy/sp — křemíková fotonika u Intelu 

www.sandia.gov/news-center/news-releases/2003/other/ 

pianck-iin.html — fotonické mřížky (Sandia Labs) 

nanophotonics.ece.cornell.edu 

— nanofotonika na Cornellově univerzitě 
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Seymour Cray — téměř synonymum pro superpočítače 70. a 80. let 

Motto: „To je legrační, já zase používám Apple, abych simuloval CRAY-3.“ 

S. Cray v reakci na to, že firma Apple si koupila jeho CRAY-3, aby s jeho pomocí navrhovala architekturu počítače Apple. 



Seymour Cray (1925-1996) byl významným a origi- 
nálním architektem prvních superpočítačů (zejména 
vektorových - od r. 1975). Založil mj. i vlastní společ- 
nost Cray Research, která prodala během 20 let cca 

2.000 superpočítačů. Prakticky po celých 30 let bylo 
jasné, že odpověď na otázku „Která firma vyrábí nej- 
rychlejší poěítaěe na světě?“ musí znít „Ta, ve které teď 
právě dělá Seymour Cray“. Jeho poěítaěe luštily ty nej- 
těžší šifry, simulovaly věrně jaderné exploze (i díky to- 
mu mohly být v r. 1963 mezinárodně zakázány všechny 
„nadzemní" jaderné zkoušky) a vývoj poěasí, poěítaly 
složité úlohy z oblasti fyziky a inženýrství (proudění te- 
kutin, návrhy aut, raket a letadel atp.). Není proto divu, 
že dlouho v jistém smyslu udávaly tón celé oblasti su- 
perpoěítaěů a mnohé z jejich konstrukce se stalo vzo- 
rem pro velkou řadu dalších. 

V r. 1950 Cray zaěal pracovat pro firmu Engineering 
Research Associates (ERA) v Saint Paul (Minnesota), kte- 
rá se zabývala hlavně otázkami vojenské kryptografie. 
Zaěal být brzy považován za experta v oboru digitální 
poěítaěové technologie, zejména po jeho návrhářské 
práci na stroji ERA 1103, což byl vůbec první komerěně 
úspěšný vědecký poěítaě. ERA byla koupena postupně 
firmami Remington Rand a Sperry Corporation. V rámci 


druhé z nich se ERA stala ělenem poěítaěové divize Uni- 
vac, kde se starala o provádění vědecko-inženýrských 
výpočtů. 

Tato sekce vědeckých výpoětů byla rozpuštěna 
v roce 1957 a řada jejích zaměstnanců věetně Craye se 
hned poté sešla při založení firmy Control Data Corp. 
(CDC). Kolem r. 1960 dokoněil Cray návrh stroje CDC 
1604 s germaniovými tranzistory, což byl na tehdejší 
poměry relativně levný a velmi výkonný minipoěítaě. 

Vzápětí zaěal Cray navrhovat jeho nástupce - typ 
CDC 6600. To byl první superpoěítaě v pravém slova 
smyslu, překonávající (pomocí funkěního paralelis- 
mu, který se mnohem později vyvinul v architekturu 
RISC) jakýkoliv jiný tehdy srovnatelný stroj. Sestával ze 

400.000 křemíkových tranzistorů a používal 60bitové 
slovo. Když se jiné firmy snažily konkureněně reagovat 
a vytvořit stroje s podobným výpoěetním výkonem, Cray 
už opět zvedal laťku - prostřednictvím 5x rychlejšího 
CDC 7600. 

V r. 1972 Cray odešel z CDC, protože firma už dále 
nechtěla vyvíjet opravdu „velké" a silné poěítaěe podle 
jeho architektury. Posledním modelem jeho série u CDC 
byl ětyřprocesorový CDC 8600 se sdílenou pamětí. Zdro- 
jem tehdejší Crayovy nespokojenosti byla i vedením CDC 
preferovaná linie superpoěítaěů Star a architektura 
Cyber2005. 

Nicméně tento rozchod byl docela přátelský 
a když Cray založil vlastní firmu Cray Research (přelom 
1972/3), CEO firmy CDC Norris mu věnoval do zaěátku 

300.000 dolarů. Výzkum i výroba byly umístěny do 
Chippewa Falls, zatímco obchodní ředitelství bylo 

v Minneapolis. Na rozdíl od složitějšího CDC 8600 se 
nyní Cray rozhodl pro jednoprocesorovou koncepci. 

Tím procesorem byl ovšem poprvé v historii superpoěí- 
taěů vnitřně velmi rafinovaný procesor s vektorovými 
registry. První Cray-1 s tehdy rekordním výkonem 
160 Mflops byl na podzim 1975 prodán laboratoři 
v Los Alamos za ěástku 8,8 milionu dolarů. Už v té do- 
bě, dvacet let před vznikem jazyka paralelních výpoětů 
High Performance Fortran, se Cray zabýval otázkami 
automatické vektorizace kódu. 


Profil 

S. Cray se narodil se v r. 1925 v Chippewa Falls 
ve Wisconsinu. Po střední škole byl roku 1943 
odveden do armády a zúčastnil se vojenských 
akcí jak v Evropě, tak v Pacifiku. Po návratu do 
USA získal titul B.Sc v oboru elektrotechniky, na 
Minnesotské Universitě (1950). Získal také titul 
M.Sc v oboru užité matematiky (1951). Pracoval 
v řadě firem, založil i několik vlastních. V první 
polovině 90. let snil o biologických počítačích. 

Kromě své náročné profese vedl Cray spíše 
přímočařejší život. Vyhýbal se publicitě, rád lyžo- 
val, provozoval windsurfing, tenis a jiné sporty, 
mezi jeho oblíbenou zábavu patřilo i kopání tu- 
nelů. Doprovázel ho i svérázný humor — říkal 
o sobě, že je přepychově placeným instalatérem, 
protože velká část jeho činnosti spočívala ve vy- 
mýšlení rafinovaných chladicích okruhů pro velmi 
se zahřívající hardware. Vždy také dbal, aby jeho 
počítače měly elegantní design. 

Zemřel na následky zranění utrpěných při au- 
tomobilové nehodě (5. 10. 1996), ve věku 71 let. 


Aby se mohl soustředit na výzkumnou práci, Cray 
se vzdal v r. 1980 pozice CEO a stal se nezávislým 
smluvním expertem. Relativně úspěšný model Cray-2 
(1985), s inovátorskými trojrozměrnými obvodovými 
moduly, vedl také k návrhu architektury pro pozdější 
stroje Cray Y-MP a Cray-3. 

V r. 1989 se samostatný a riskantní vývojový projekt 
Cray-3 přesunul do oddělené společnosti Cray Compu- 
ters Corp., vedené opět Crayem a působící v Colorado 
Springs. Avšak velmi vyspělý a dobu předbíhající Cray-3 
na bázi arsenidu gallia, pracující o taktu 500 MHz, byl 
obchodním neúspěchem — byl moc drahý. Ve snaze vy- 
tvořit ještě lepší stroj Cray-4, s procesory o lychlosti 
1GHz (1994), pak tato společnost dokonce utratila veške- 
ré své finanční prostředky a v r. 1995 dospěla ke koneč- 
nému bankrotu. Cray vzápětí založil firmu SRC Compu- 
ters, ve které chtěl v souhlasu s novým trendem vyrábět 
superpočítače z běžných a levných komoditních mikro- 
procesorů (Cray-5). 

V roce 1996, již po jeho smrti, došlo k fúzi, při níž 
původní firmu Cray Research koupila společnosti SGI 
(býv. Silicon Graphics). SGI potom vytvořila separátní 
divizi Cray Research Rusiness Unit (srpen 1999), za 
účelem pozdějšího oddělení. Divize byla v březnu 2000 
prodána firmě Tera Corporation, a taji posléze přejme- 
novala na Cray, lne. (duben 2000). Tato firma v součas- 
nosti vyrábí různé špičkové řady, např. XI, mezi dopo- 
sud často používané patří i starší typová řada T3E. ■ 

Pavel Vachtl, paveLvaclitl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Linky 

www.research.microsoft.com/users/gbell/craytalk/index.htnn 

— o díle Seymoura Craye, prezentace 

www.cray.com/company/history.htmi — historie superpočítačů a firmy Cray 
www.spikynorman.dsl.pipex.com/CrayWWWStuff 

— Cray Supercomputer FAQ and other documents 
www.cgi.ucsf.edu/home/tef/cray — menší rozcestník životopisných zdrojů 
ei.cs.vt.edu/~history/Paraiiei.htmi — History of the Development of Parallel Computing 
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Bezpečnostní cihla 

Dobří správci (nejen) linuxových počítačů musí strávit 
mnoho času řešením bezpečnostních otázek. Je k tomu 
potřeba moudré literatury - a recenzovaná kniha před- 
stavuje pěknou porci informací. Svými rozměry a váhou 
nápadně připomíná cihlu. Jistým způsobem ji lze chápat 
jako jednu ze součástí ochranného válu před nebezpe- 
čím zvenčí. První dobrou zprávou je, že je ke knize při- 
baleno CD se softwarem, o kterém se píše. Autor dále 
usnadnil orientaci v osmisetstránkové knize tím, že 
ohodnotil nebezpečí útoků jednou až pěti lebkami. Úto- 
ky jsou pak v knize řazeny od nejkritičtějších k méně 
rizikovým. 




BEZPEČNOST 

V LINUXU 



1 


Již samotný obsah, který by jinak vydal za samostat- 
nou kapitolu, ukazuje, že spektrum řešených problémů 
je velmi široké. První ze čtyř velkých částí se zaměřuje 
na zabezpečení systému a začíná se největšími hříchy 
administrátorů. Kdo se ještě nesetkal s útokem na Linu- 
xu, bude možná překvapen, kolik je známých a popsa- 
ných způsobů. Poctivému čtenáři bude jistě dlouho 
trvat, než se všemi záludnostmi prokouše, protože ho 
čeká několik set stran zajímavého čtení s praktickými 
ukázkami. Druhý díl knihy není o nic nudnější a je zamě- 
řen více na praxi. Naučíte se předcházet útokům, odha- 
lovat je a zotavit se po nich. Doprovodné komentáře jsou 
obsáhlé a i méně zkušenému správci budou srozumitel- 
né. Je jedno, zda budete zabezpečovat sendmail, VPN 
či bezdrát 802.11b, stále si můžete být jisti, že se tady 
o tom píše. 

Kniha mile překvapila svým rozsahem, pečlivým 
zpracováním, čtivým textem. Nezbývá ji než doporučit 
každému linuxovému správci. Rad a doporučení, jak 
ochránit systém, je tu nespočetně. Profesionál s dlouho- 
letou praxí se podělil o své zkušenosti a byla by škoda je 
nevyužít. Nepřítel totiž nespí! (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PQ| Bob Toxen: Bezpečnost v Linuxu — Prevence a odvracení 
napadení systému. Computer Press 2003, 850 stran, 990 Kč, 
ISBN 80-7226-716-7 
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Video pro začátečníky 
i pokročilé 

Tato publikace vychází jako druhé, přepracované vydá- 
ní a na úvod nutno podotknout, že se autorovi vydařila. 
Kniha svým rozsahem i členěním nabízí dostatek infor- 
mací jak začátečníkovi, který uvažuje o pořízení kamery 
a PC pro zpracování videa a chce si udělat jasno v dané 
problematice, tak i tomu, kdo má již první kroky za se- 
bou a hodlá se vydat k využití složitějších aplikací pro 
zpracování svých drahocenných materiálů. Pro oba kni- 
ha nabízí velmi dobře členěné informace a je jen na čte- 
náři, zda přeskočí úvodní kapitoly věnované trochu ne- 
zbytné, ale čtivým způsobem podané teorie z digitální 
kuchyně, či zda se rovnou ponoří do prezentace produk- 
tů dostupných na trhu. 


Digitální video 

v rul 



Mm 


Je tu pro každého něco: začátečník jistě uvítá roz- 
sáhlé informace k produktům postavených na osvědče- 
ném Studiu společnosti Pinnacle, zkušenější přejde ke 
kapitolám věnovaným produktům, jako je Adobe Premié- 
re, Ulead Media Studio, Vegas a Canopus. Příjemnou 
částí je kapitola věnovaná samostatným kodérům a ne- 
chybí ani části zaměřené na authoring DVD. 

Malé, ale opravdu malé postesknutí snad jen nad 
tím, že právě pro ty pokročilejší by publikace mohla ob- 
sahovat více informací věnovaných poloprofesionálním 
produktům, jež jsou málokdy lokalizovány do českého 
jazyka. Na rozdíl od nich je tu až moc prostoru dáno 
verzím Pinnaclu a jejich Studiu. 

V knize nechybí velmi podrobný obsah, poměrně 
obsáhlý soubor odkazů na různé internetové zdroje 
a dobrý, byť ne vynikající rejstřík. Součástí publikace je 
i prezentační DVD, kde se na některé produkty můžete 
rovnou podívat — prostě komplexně pojatá publikace, 
která by v knihovně rozhodně neměla chybět. 

(Martin Vaško, Jiří Sedláček) 


Hodnocení: 


PQ| Petr Beránek: Digitální video v praxi, druhé rozšířené vydá- 
ní. Mobil media 2003, 496 stran, 490 Kč, ISBN 80-96593-34-7 


Dobyju od dobydu 

Dobývání znalostí z databází je velmi složitý proces zalo- 
žený nejen na precizních vědách, jako je např. statistika, 
ale také na citu dobyvatelů pro to, co chtějí získat. 

Kniha představuje základní metodiky a procesy 
dobývání znalostí. Kromě rozhodovacích stromů či aso- 
ciačních pravidel autor popisuje neuronové sítě či evo- 
luční algoritmy. Co se mi opravdu líbí, jsou jednak ukáz- 
ky konkrétních systémů a hlavně nové směry, které se 
v této oblasti začínají prosazovat (např. dobývání zna- 
lostí z webu či multimédií). 



Jak bývá zvykem u nakladatelství Academia, texty 
v knihách jsou určeny pro odbornou veřejnost. Pokud 
tedy neznáte základní rozdíl mezi daty, informacemi 
a znalostmi, ani ji nečtěte. Bez praxe v oblasti statistiky 
si také ani neškrtnete. Osobně se domnívám, že cílovou 
skupinou jsou studenti a doktorandi vysokých škol 
a univerzit se zaměřením na tuto problematiku. 

Jak již bylo uvedeno, publikace není určena pro ty, 
kteří si vytvořili pár multidimenzionálních kostek v data- 
bázi, ale pro seriózní zájemce, již oplývají nejen základní- 
mi d o býváte Is kým i znalostmi, ale mají v malíku i vědy 
přidružené. Pro tyto uživatele půjde o velmi zajímavé 
čtení. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 



PQ| Petr Berka: Dobývání znalostí z databází. 
Academia 2003, 368 stran, 295 Kč, ISBN 


80-200-1062-9 
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Další systém zdarma 

Přibalit ke knize operační systém, který je zdarma, je 
v linuxovém světě častým jevem. Dalším přírůstkem je 
i tato kniha s instalačním CD FreeBSD. Ačkoli je jeho 
historie delší než u Linuxu, není tolik znám, i když mno- 
ho částí najdete pod pokličkou nejmodernějšího systé- 
mu Mac OS X. 

Tato kniha pomůže FreeBSD nainstalovat a spravo- 
vat. Na to je potřeba upozornit, protože se autor vyhnul 
popisům základních příkazů Is apod. Je třeba mít na pa- 
měti, že FreeBSD se vám nepřizpůsobí, ale právě to če- 
ká od vás. Uživatel-začátečník by měl knihu raději pře- 
nechat administrátorům. Systém je totiž vhodný pro 



síťové prostředí, a tomu odpovídá i členění knihy. Insta- 
lace, zálohování a obnova systému je rychle probrána 
v úvodu a následuje síťová část — hlavní náplň knihy. 
Přebytečné filozofování nad základními příkazy zde opět 
není. V tomto směru autor odkazuje na specializované 
tlusté knihy. Zde najdete podrobný návod pro konkrét- 
ní systém. FreeBSD poskytuje mnoho síťových služeb, 
čemuž odpovídají dvě desítky specializovaných kapitol. 
Všudypřítomná bezpečnost se řeší hned od počátku, za 
což lze autora pochválit. Bezpečnost je přirozenou sou- 
částí a věnuje se jí v celé knize odpovídající pozornost. 

Výklad je srozumitelný, text čtivý, příkladů dostatek. 
Začínající administrátor nemusí mít strach, že by se 
v nastavování ztratil. Postupy jsou dopodrobna popsány 
a text dále obohacují četné poznámky z praxe. Specifika 
českého prostředí, které autor v anglickém originále ne- 
řešil, doplnil český spoluautor. Za jedny peníze získáte 
léty prověřený síťový operační systém s liberální licenč- 
ní politikou spolu s podrobným průvodcem. Kniha je na- 
víc použitelná i pro méně rozšířené větve systému BSD: 
OpenBSD a NetBSD. Pokud jste už přičichli k unixovým 
systému, tak v knize získáte dobrého rádce pro správu 
systémům, sítě i pracovní stanice. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PQ| Michael Lucas: FreeBSD — Podrobný průvodce síťovým 
operačním systémem. Computer Press 2003, 594 stran, 490 Kč, 
ISBN 80-7226-795-7 


Bourání Linuxu 

Napadání počítačů připojených v síti lokální či globální je 
už dlouhý čas smutnou realitou. Snad žádný správce už 
nevynechá pravidelnou kontrolu zabezpečení systému. 
Jak to chodí se zabezpečením ve světě Linuxu, si lze 
dobře pročíst v recenzované knize. Knih na téma zabez- 
pečení systému, průniky, hackerské techniky je v obcho- 
de několik. Snad o každé se dá říci, že je pro správce ně- 
čím prospěšná. 

I tato kniha předvádí nespočetný počet způsobů, 
jak Linux nabourat zevnitř i z věnčí. Každá z pěti vel- 
kých částí řeší intenzivně jeden z okruhů (servery, útoky 
z vnějšku, aj.). Útoky jsou ohodnoceny stupněm rizika 
1 až 10 ve třech kategoriích (rozšířenost, snadnost, do- 
pad). Myslím si, že by postačilo ponechat jen výsledné 



hodnocení uvedené pod názvem celkové riziko. Poctivý 
správce určitě nebude mí lehké spaní s vědomím, že vy- 
nechal exotické způsoby napadení s fatálními následky. 
Stačí si pročíst komentáře k útokům a uvidíte, že je po- 
třeba přemýšlet o každém slabém místě. 

Autoři nezapomněli upozornit i na útoky typu ukra- 
dení počítače (kde jsou vaše zálohy?), aby vás donutili 
myslet na všechno. Ne vždy jsou rady tak přímočaré. 

U tipu ochrana před změnou hesla mě překvapilo, že 
rada spočívá v tom, abyste si napsali rozhraní k progra- 
mu passwd, které bude splňovat určité zásady. To mé- 
ně zkušený správce moc neocení a musí riziko dopadu 
s vysokým hodnocením řešit po svém. Nebo ignorovat, 
což není dobře. Jindy jsou rady doprovázeny i praktický- 
mi ukázkami, ale tady není nic. V závěru jsem se těšil na 
případové studie, které popisují různé způsoby průniku 
do systému. Bohužel tu byla jen jedna a ostatní si mám 
najít na webu. Těch pár stran mohli přidat, vždyť nejde 
o padesátistránkovou knihu. I přesto, že zde řádil šotek 
a kniha má dvě části č. 4, je pro správce Linuxu příno- 
sem. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


|HXň] Brian Hatch, James Lee, George Kurtz: Hacking bez tajem- 
ství: Linux. Computer Press 2003, 646 stran, 560 Kč, ISBN 
80-7226-869-4 


Konfigurujeme Apache 


Běžnou součástí instalace Linuxu je i webový server 
Apache. Knihy popisující konfiguraci Linuxu se serveru 
Apache sice věnují, ale jelikož jde o funkcemi nabitý pro- 
gram, je vhodné sáhnout po specializované knize. Insta- 
lace z linuxového CD není náročná, ale konfigurace již 
tak triviální není. Recenzovaná kniha představuje dobrý 
startovní bod pro linuxového správce, který se hodlá na- 
učit Apache administrovat. Z tohoto pohledu se jeví vý- 
hodné členění knihy na čtyři části. Po běžném úvodu do 
problematiky síťových mechanismů, IP protokolů se čte- 



nář dostává k vlastnímu programu. Instalace pod Linu- 
xem je ve srovnání s aplikacemi Windows poněkud ná- 
ročnější, ale zde je dobře popsána. Podle doprovodných 
obrázků a komentářů v ní určitě nezabloudíte. Výklad po- 
pisuje další kroky tak, jak by měly správně následovat. 

Po prvních stopadesáti stranách budete mít Apache 
nainstalovaný i s několika virtuálními servery. Pokud 
vám taková instalace bude vyhovovat, můžete knihu 
odložit a vrátit se k ní později. 

Webový server, který poskytuje statické informa- 
ce, velkou službu neudělá, proto kdo touží psát skripty 
a programy, může nalistovat třetí část knihy. Číst ji ne- 
musíte celou. Autor s tím ani nepočítal a vybavil ji ob- 
sáhlým rejstříkem. Stačí si najít téma a přímo nalisto- 
vat vybranou kapitolu. Pokud bude k pochopení potřeba 
dalších informací, dostanete se k nim pomocí křížových 
odkazů. 

Kniha dobře splní funkci manuálu k instalaci serveru 
i příručky pro každodenní práci správce. Využije ji začá- 
tečník i pokročilý správce, který Apache obohatí o skrip- 
ty, aplety či CGI programy. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


PQ| Charles Aulds: Linux — administrace serveru Apache. Gra- 
da Publishing 2003, 536 stran, 580 Kč, ISBN 80-247-0640-7 
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Bezpečnost v Linuxu 

Není snad počítače připojeného k Internetu, který by 
nebyl někdy terčem útoku. A nemusí to být zrovna útok 
sofistikovaného hackera. Útočné skripty v rukou amatéra 
dokáží administrátora sítě pěkně pozlobit. Pokud máte 
systém dobře zabezpečen, úspěšných útoků bude po- 
skromnu a také času pro zotavení bude potřeba méně. 
Návod, jak bezpečit Linux proti útokům, přináší tato kni- 
ha. Měl by být určitě v knihovničce administrátora systé- 
mu, protože se bezpečnosti věnuje od systému až k vir- 
tuálním sítím. Své uplatnění najde i v malé firemní síti 
bez připojení na Internet. Zlomyslní uživatelé se najdou 
všude a postavení zábran proti nim musí začít u jádra. 




praikliEká bn-ipciin-nit 



Autor vhodně rozdělil výklad čtyř větších kapitol. 

V první se zaměřuje na volbu a instalaci Linuxu. Líbilo 
se mi, že srozumitelné rady o jedné větě rozvedl, a tak si 
začátečník dokáže představit souvislosti. Tam, kde je to 
vhodné, je výklad obohacen praktickou ukázkou progra- 
mu s podrobným komentářem. Již při čtení lze experi- 
mentovat a konfrontovat výsledky. Uživatel potřebuje mít 
základní znalosti o systému, případně o sítích. Něco au- 
tor doplní v úvodní kapitole, spoustu informací získá 
z textu. 

Výklad pokračuje zabezpečením síťových služeb, 
které jsou součástí instalace systému. Postupně se do- 
stanete až k zabezpečení elektronické pošty, webu, fire- 
wallu. Výklad logicky odpovídá tomu, že si nejprve ukli- 
dím doma, a pak teprve jdu do světa. Kdo již dříve zvládl 
zabezpečení jedné části, může knihu otevřít přímo v nad- 
řazené kapitole. Kniha není jedna velká příručka, ale lze ji 
číst i po částech. Autor se výkladem neuzavřel jen do se- 
be, ale v příloze uvedl mnoho tipů, kde hledat další in- 
formace o zabezpečení. Kniha je dobrým a užitečným 
čtením pro toho, kdo s bezpečností v Linuxu začíná. 
Popisují se zde cíle i prostředky, jak dosáhnou bezpeč- 
nějšího Linuxu. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

|flX0| Ramón J. Hontanón: Linux — praktická bezpečnost. Grada 
Publishing 2003, 440 stran, 499 Kč, ISBN 80-247-0652-0 
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Rozumná česká kancelář 

Vybavujete počítač originálním softwarem ataky vám 
nesedla vysoká sazba DPH? Je pro vás „nejoblíbenější 
kancelářský balík" příliš komplikovaný? Pokud alespoň 
jednou odpovíte ano, je tato kniha levným a spolehlivým 
vysvobozením. 0 balíku OpenOffice.org jste pravděpo- 
dobně již slyšeli. Tato kniha prostřednictvím přiloženého 
CD přináší lokalizovanou verzi balíku ve verzi 1 .1 . A jak 
bývá zvykem, tak pro Windows i Linux. Doposud neroz- 
hodnutí čtenáři mohou CD nabootovat a v Linuxu SuSE 
Live 8.2 balík odzkoušet. 



První čtvrtina knihy je věnována instalaci balíku 00. 
Větší rozsah je dán tím, že linuxová instalace je spojena 
s kontrolou prostředí, zda obsahuje požadované verze 
knihoven. Jakmile zvládnete úvodní peripetie s instalací 
a konfigurací, máte od strany 50 připraveného průvodce 
balíkem. Popisy ovládacích prvků, plovoucích menu, klá- 
vesových zkratek... s tím vším se seznámíte. Autoři při- 
znávají, že jako interní formát pro texty a tabulky je po- 
užit XML a neodpustili si exkurzi pod pokličku (DTD, 
meta informace). Snad to nezmátne toho, kdo očekává 
od 00 čtení DOC a XLS dokumentů. 

Autoři dále předpokládají, že je čtenář seznámen se 
základními dovednostmi, jako je otevírání souborů, tisk, 
klikání na položky menu. Líbilo se mi, že místo obšírné- 
ho popisu všech komponent se čtenář do začátku dozví, 
jak vybrané komponenty hned využít. Konkurence by se 
mohla v psaní manuálů poučit. I s velkým balíkem se lze 
seznámit na pár stranách. Ne každý hned v počátku bu- 
de textem obtékat kliparty. Prakticky zaměřený výklad je 
zachován i v dalších kapitolách. Schopnosti tabulkového 
procesoru jsou prezentovány na praktickém příkladu. Od 
jednoduché tabulky se dostanete až k hromadné kores- 
pondenci. Za pár korun získáte plně českou verzi balíku 
a praktického průvodce, se kterým vyřešíte mnoho kan- 
celářských úkolů. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


PQ| SuSE ČR: OpenOffice.org 1.1 Uživatelská příručka. Com- 
puter Press 2003, 168 stran, 197 Kč, ISBN 80-7226-845-7 


Počítačové sítě názorně 

Počítačové sítě ať už v kabelovém či bezdrátovém pro- 
vedení jsou hitem poslední doby. Zákulisí si dnes už 
málokdo vybaví do detailu, proto je dobré, že si můžete 
zalistovat knihou, která popisuje současné dění v sítích. 
Problematika počítačových sítí je už velmi obsáhlá, 
a tak jsem čekal, jak se s tím autoři vypořádají. 

Musím rád přiznat, že se jim to povedlo velmi dobře. 
Bylo to jednak vhodným rozčleněním témat a také zpra- 
cováním textu (text je prokládán tabulkami a názornými 
schématy). I když o počítačových sítích něco málo vím, 
s chutí jsem pročetl i úvodní kapitoly, které jsou věno- 
vány klasifikaci a modelům sítí. Kapitoly jsou dobrým 
osvěžením znalostí pro znalého a vhodným startovním 
bodem síťového novice. I přesto, že jednotlivé pojmy 
jsou popsány v několika odstavcích, maximálně stránce, 
dostane se vám všeho potřebného. 



Tím, že autoři pojali popis sítí zevrubně, knihu mů- 
žete číst i po částech. Když se právě trápíte se stovko- 
vým Ethernetem, můžete si o pár kapitol dále počíst 
o možnostech bezdrátu. Je jedno, jestli potřebujete in- 
formace k malé, nebo rozsáhlé síti. Autoři udělali průřez 
snad vším, co má co do činění se sítěmi. 

Prakticky orientovaný čtenář však, podobně jako já, 
bude marně hledat řešení bezpečnostních otázek. Pojem 
bezpečnost se v indexu samostatně nevyskytuje. V rámci 
výkladu místy na bezpečnost narazíte. Komplexnější vý- 
klad se však nekoná. Pokud budete brát knihu jako star- 
tovací materiál s tím, že bezpečnost se doučíte jinde, tak 
budete spokojeni. Kniha poslouží jako ucelený přehled 
síťové problematiky. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


|flXO| Fedor Kállay, Peter Peniak: Počítačové sítě a jejich aplika- 
ce LAN/MAN/WAN. Grada Publishing 2003, 356 stran, 297 Kč, 
ISBN 80-247-0545-1 
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Pro doplnění znalostí 

Většina lidí, kteří v mém okolí pracují s počítačem, má 
u něj reproduktory nebo alespoň sluchátka, aby si mohli 
pouštět „tu svoji". Předpokládám, že na tom budete stej- 
ně. A abyste se o pravidelných přestávkách mezi kouká- 
ním do monitorů nenudili, můžete si zpestřit každý den 
přečtením hudebních událostí, které se k danému datu 
váží. Recenzovaná kniha vám o nich poskytne obsáhlý 
přehled. 



V průměru se tak každý den můžete dozvědět o při- 
bližně deseti událostech, jako jsou narozeniny a úmrtí 
interpretů, vyjití alba, vzniky a rozpady kapel, významné 
umístění v hitparádách nebo různé skandály. Text je do- 
provázen i (dle mého názoru) pěknými kresbami. Na 
konci je pak podrobný rejstřík. 

Je zřejmé, že nelze zaznamenat všechny události, 
na druhou stranu bych uvítal větší pestrost před prosa- 
zováním některých kapel/interpretů, ale tomu se asi ne- 
dá ubránit. Rozhodně však jde o zajímavý počin, který 
by neměl zůstat bez povšimnutí. Zajímá-li vás víc než jen 
kde sehnat (ne)legální MP3 soubory, určitě se na knihu 
podívejte. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | Bořek Kapitančik: Popstory významné události v populární 
hudbě 1945 - 2003. Computer Press 2003, 212 stran, 290 Kč, 
ISBN 80-722-6960-7 


Vyřešené problémy s XP 


Komenský by řekl „BRAV0!“ 


Osobně považuji řešení problémů s operačním systé- 
mem či aplikacemi za činnost, která mě rozpaluje do bě- 
lá, neboť problematiku typicky neznám a ani ji znát ne- 
chci. S radostí jsem proto přivítal knihu kladoucí si za cíl 
v případě nepříjemností (konkrétně s Windows XP) při- 
spěchat na pomoc s popisem, kterak závadu odstranit. 

Publikace je rozdělena do sedmnácti kapitol, z nichž 
každá obsahuje sadu postupů vedoucích k vyřešení pro- 
blému pro jednu oblast. Některé problémy jsou určeny 
silně nezkušeným uživatelům (např. přepnutí kalkulačky 
do vědeckého módu nebo zalamování textu v Notepadu), 
další pak pro mírně pokročilé a dokonce se najdou rady 
i pro zkušené harcovníky. 



Většina uvedených problémů je popsána podle šab- 
lony: nadpis, určení edice Windows XP, jeho příčina 
a postup řešení, takže orientace v knize je přímočará 
a netřeba nad ní příliš přemýšlet. 

Je jasné, že zde nejsou uvedeny všechny problémy, 
na které při práci s Windows XP narazíte, ale je jich do- 
statek na to, abyste knihu v případě potřeby použili nebo 
si ji pravidelně pročítali. V některých případech se však 
mějte na pozoru, neboť popsané řešení může způsobit 
problém jiný, horší (např. zakázání činnosti firewallu). 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


|HXň] Curt Simmons: Problémy s Microsoft Windows XP 
a jak je řešit. Computer Press 2003, 366 stran, 349 Kč, 
ISBN 80-722-6998-4 


Vytvořit kvalitní výukový software pro děti není lehká 
práce. Srozumitelnost obsahu a formy, jednoznačnost, 
snadné ovládání, zábava v kombinaci s poučením a ne- 
postradatelná dávka fantazie jsou hranicemi vymezující- 
mi prostor, ve kterém se musí tvůrci pohybovat. 



Matematika pro prvňáčky je velmi povedeným 
prvním dílem z nové řady výukových programů. Učební 
látka, kopírující schválené osnovy, je rozdělena do sedmi 
hlavních oddílů: Čísla 1-5, Počítáme do 5, Počítáme do 
10 a úkoly pro tyto kategorie, a poslední skupinu tvoří 
úlohy z Geometrie. Jednoduché uspořádání umožňuje 
intuitivní ovládání. Kliknutím na ikonu příklad spustíte 
a kdykoliv můžete odejít dvířky v pravém rohu obrazov- 
ky. Výsledky je možné vybírat ze zobrazených číslic myší 
nebo napsat (některé příklady však použití myši přímo 
vyžadují). 

Žáček v programu potkává zvířátka, své kamarády, 
kteří prožívají situace vystřižené ze života dětí. Během 
příběhů, kterými ho zvířátka provádějí, řeší nenásilně 
zakomponované příklady, a tím svým kamarádům pomá- 
há. Forma výuky a procvičování probrané látky staví dítě 
před stále nové typy úkolů. Netušila jsem, že je možné 
počítat do pěti tolika různými způsoby. 

Kromě výuky matematiky program hravou formou 
rozvíjí přirozenou zvídavost, trénuje postřeh, paměť 
a zlepšuje orientaci a logické myšlení. Dítě třídí a pře- 
mísťuje předměty, staví z kostek, vymalovává, hledá 
ukrytá čísla. Celou dobu se pohybuje v pohádkových 
příbězích a učí se zároveň. 
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Program je plně interaktivní. Za každou reakcí dítě- 
te následuje slovní vyhodnocení. Za správný výsledek 
je dítě pochváleno, při špatném je upozorněno a je mu 
nabídnuta rada. Milý hlas patří Nade Konvalinkové. Ce- 
lý titul je nádherně ilustrován. Zvířecí postavičky jsou 
barevné, veselé a vkusné. Pozadí příkladů tvoří příjem- 
ně zelená plocha, která uklidňuje a podporuje koncen- 
traci. Moje nejoblíbenější? Ikonka papouška. Pokud 
žáček zapomene zadání, papoušek mu ho ochotně pa- 
pouškuje. Narozdíl od kancelářské sponky tato nápově- 
da čeká na to, až ji k tomu vyzvete. A také Poznej pět 
rozdílů. Při této hře máte minutu na to, abyste si obrá- 
zek zapamatovali. Pak se objeví druhý se změnami. 
Zvládnout všech pět mi dalo docela zabrat. Můj přítel 
podroben testování dopadl stejně. Poučení? Inteligence 
vlastních dětí vás může zaskočit. Nepodceňujte ji. 



Matematika učí dítě nejen počítat. Na rozdíl od her 
má na dítě výrazně pozitivní vliv. Formuje snahu pomá- 
hat kamarádům a rodičům, dítě je postaveno do pozi- 
ce, kdy samo zjišťuje, že rozbíjet hračky je špatné, na- 
kupováním v obchodě upevňuje samostatnost a mnohé 
další. 

Je to výborné, je to chytré a je to ČESKÉ. 

(Jana Krčmářová) 


Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

Matematika pro prvňáčky. Terasoft 2003, 732 Kč, minimální 
požadavky: MS Windows 9x, Me, 2000, XP, Pentium 100, 16 MB 
RAM, graf. karta podporující 256 barev, myš, zvuková karta, 
CD-ROM mechanika, www.terasoft.cz 


Matiky se nebojím! 

Tak jsem se zase jednou dobře bavila. A to jsem nebyla 
ani na žádné komedii, ani mi nikdo neříkal dobrý vtip. 
Pouze jsem vsunula do mechaniky CD-ROM, nainstalova- 
la jsem si „Matematiku na Divokém západě" a o zábavu 
bylo postaráno. Úkoly pouze pro odvážné. Kovbojové ver- 
sus indiáni. Získávání ukradeného totemu. Vše v duchu 
Divokého západu. A to s bystrým průvodcem králíkem 
Inčučéňou. 
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Nechyběla ani zmíněná matematika, jejímž prostřed- 
nictvím zasahujete do příběhu a s jejíž pomocí získává- 
me díly ukradeného totemu. Není to ovšem vždy legrace, 
zvlášť, když si dáte nejtěžší úroveň, tak to se pěkně zpotí- 
te. Naštěstí se hra ukládá pod vámi zvoleným jménem, 
takže ji můžete kdykoliv přerušit a nalezené díly totemu 
vám zůstávají. 

Titul je určen žáčkům od 2. třídy až po ty největší 
počtáře. Při volbě svého hrdiny si současně volíte obtíž- 
nost (od 10 do 10.000), početní úkony (plus, mínus, krát, 
děleno) či tvar čísel (kladná, záporná, desetinná čísla, 


zlomky). Svým obsahem se tento titul nejvíce hodí do 
škol, jako procvičovací pomůcka z číselných oborů. Snad 
by se svým odlehčeným obsahem zalíbil i těm, co právě 
nemají nejvřelejší vztah k sympatické vědě zvané matema- 
tika. 



CD-ROM je dobře namluvený, což patří k jeho velkým 
kladům. Současně i grafická úroveň si zaslouží pochvalu, 
jakož i bezchybný provoz hry. Závěrem bych použila citaci 
králíka Inčučeňi: „Ohnivá voda mi došla, ale příklady mi 
nedojdou nikdy." 

(Ivana Kolaříková) 


Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

^ Matematika na divokém západě. SILCOM Multimedia 2003, 
695 Kč, minimální požadavky: Pentium 150 MHz, 16 MB RAM, 
640 x 480 true color, 16bitová zvuková karta kompatibilní se 
Sound Blasterem, 4x CD-ROM, Windows 9x CZ; doporučeno: 
Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 640 x 480 true color, 16bitová 
zvuková karta kompatibilní se Sound Blasterem, 6x CD-ROM, 
Windows 9x/Me/2000/XP/NT (SP6) CZ 
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Rozlouskněte 
webové stránky 

Pokud si myslíte, že je váš web v bezpečí, neboť máte 
nainstalovaný nejnovější a nejspolehlivější firewall, jaký 
kdy existoval, doporučoval bych oprostit se od této myš- 
lenky a přečíst si recenzovanou publikaci. A garantuji, že 
poté se již tak bezpečně cítit nebudete. 

Jak už jste asi z úvodu pochopili, kniha se zabývá 
útoky na webové stránky (aplikace) a obranou před nimi. 
Úvod tvoří přehled používaných jazyků a webových a da- 
tabázových serverů. Za ním následují pasáže popisující 
různé postupy průniků, používané nástroje, slabá mís- 
ta a další. Výklad doprovází zajímavé případové studie 
(místy jsou líčeny až přehnaně akčně, čímž mohou pů- 
sobit humorně). Celkové má publikace velký záběr, ale 
je škoda, že je většinou velmi povrchní a chybí jí kon- 
krétnější příklady a ukázky. 



Kvalita publikace značně kolísá — od chyb v textu 
i zdrojových kódech přes naprosté „blbosti" (na jedné 
stránce se píše, že JavaScript a JScript nemá s Javou 
nic společného — což je naprostá pravda — a o dvě 
stránky dále jsou oba tyto jazyky uváděny jakožto „Javo- 
vé skriptovací jazyky") až po výborné pasáže o červech 
či háčkování pomocí přeplnění vyrovnávací paměti. 

Povznesete-li se nad občasné nedostatky, klidně si 
tuto publikaci zakupte, je to kvalitní čtivo a pro seznáme- 
ní s touto problematikou naprosto dostačující (doporu- 
čuji také mít alespoň základní povědomí o funkčnostech 
webových aplikací). (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


| DQ | Stuart McCIure, Saumil Shan, Shreeraj Shan: Web hacking: 
útoky a obrana. Softpress 2003, 448 stran, 450 Kč, ISBN 
80-86497-53-4 


Druhý díl seriálu 
o Windows Server 2003 

Při psaní této recenze jsem vzpomněl na starou dobrou 
metodu tvorby čehokoliv na počítači, chvilku jsem se ne- 
chal lákat kouzlem zvaným „copy and paste", ale odolal 
jsem. Ovšem prakticky vše, co jsem napsal v recenzi na 
knihu Windows 2003 Server od Michala Osifa, bych mohl 
opět použít v popisu publikace „Windows 2003 Server 
— poradce experta". Kniha je taktéž věnována nejnovější 
serverové edici Windows. Obsahově se jedná o navazují- 
cí titul, který se ve zvolených oblastech noří hlouběji do 
problematiky serveru. Michal Osif detailněji rozpracoval 
tři samostatná témata: 


Windows 



Active Directory — prvá a nejrozsáhlejší kapitola 
— prochází tematiku adresářových služeb od instala- 
ce prvého doménového kontroléru přes funkční režimy 
domény až po popis FSMO rolí. Část textu je věnována 
migrační utilitě ADMT. Obdobně, jako u prvé knihy, se 
mi líbilo, že autor vkládá do textu praktické rady a upo- 
zornění. Například ne každý čtenář či administrátor si 
uvědomí, že není možné obnovovat doménový řadič, je- 
hož FSMO role byly v mezidobí přesunuty jinam. Došlo 
by totiž k současné existenci dvou držitelů schématu 
a tato situace je schopna doménu zcela odstavit. 

Group Policy — pojem je překládán do češtiny ne 
zrovna šťastně jako „Zásady skupiny" (tato poznámka 
jde za Microsoftem, nikoliv autorem knihy). Toto samo- 
zřejmě nevadí technologii samotné ani popisu v kapitole. 
Zvědavý jsem byl, zda autor doporučí, po nebo před vy- 
světlením tématu, instalaci Group Management Console 
z downloadu Microsoftu. Pan Osif nezapomněl a tip na 
tento mocný nástroj je na svém místě. 

Remote Installation Service — kapitola je věnována 
službě umožňující automatickou instalaci stanic po síti. 
Přeložení termínu image slovem obraz je sice jazykově 
správně, ale pro administrátory přivyklé na uvedený vý- 
raz docela matoucí. 

Cena knihy není nejnižší, ale oblíbený poměr cena/ 
výkon je výborný. Rozhodně doporučuji tohoto „porad- 
ce" k zakoupení. (Tomáš Kolařík) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


Petzoldovo C# 

Jestliže jste alespoň někdy přičichli podrobněji k Win- 
dows API, pak byste měli naprosto bez zaváhání znát 
Charlese Petzolda a jeho kultovní knihu Programování 
pro Windows. S nástupem platformy .NET se legenda 
vrací, a to v podání knihy o tomtéž, tentokráte za po- 
užití jazyka C#. 



H L“--§Vl 

WINDOWS 




JVH1 


Ačkoliv pod programováním v .NET si většina před- 
staví webové služby a XML, menšina programátorů se 
zabývá tlustými klienty běžícími pod Windows, resp. na 
platformě .NET. Jak pracovat se štětci? Co se stane při 
stisku klávesy? Jak pracovat se schránkou? Mnoho vý- 
vojářů touto problematikou opovrhne, neboť to za ně 
řeší klient (webový prohlížeč), ale zastánci WinForms to- 
hle řeší dnes a denně. Pokud jste dříve odpovědi hledali 
s Petzoldem, můžete s tímtéž pánem dnes řešit to samé 
pro .NET. 

Jak je u Charlese Petzolda zvykem, problematiku 
popisuje srozumitelně, jasně a bez zbytečných odboček. 
Text je čtivý a pokud něco hledáte, platí to stejně jako 
pro platformu Win32 — v Pezoldovi to najdete. 

Oproti originálu je kniha rozdělena do dvou svazků 
a v (podle mě zbytečně veliké) krabičce najdete i dopro- 
vodné CD. To mě bohužel zklamalo, protože obsahuje 
pouze příklady z knihy. Škoda prázdného místa. Překlad 
jako takový je na dobré úrovni, až na výjimky mu není 
co vytknout. 

Pro zastánce tlustých klientů půjde jednoznačně 
o povinný studijní materiál. Autor opět dokazuje svou 
schopnost podat výklad na nesrovnatelně dobré úrovni 
a pokud WinForms používáte, předpokládám, že knihu 
po ruce již máte. (Slávek Rydval) 


Hodnocení: 



| DQ | Charles Petzold: Programování Microsoft 
Windows v jazyce C#. Softpress 2003, 1208 stran, 


990 Kč, ISBN 80-86497-54-2 


|1XC| Michal Osif: Windows Server 2003 — Poradce experta. 
Grada Publishing 2003, 612 stran, 590 Kč, ISBN 80-247-0396-3 
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Před časem jsem měl na stránkách tohoto listu příležitost 
recenzovat výukový program, nebo spíše výukovou hru, 
Physicus (SWN 9/2003). Musím říci, že se mi velmi líbila. 
Netrvalo to dlouho a dostaly se mi do ruky další dvě — 
Bioscopia a Chemicus od stejné společnosti. 

Musím říct, že mě hned na začátku potěšily. Krabice 
oživují svět Julese Věrna a Zemanových filmů. Při pohle- 
du na obrázky asi každý vzpomene Zemanovu Ukradenou 
vzducholoď nebo některou z mnoha verneovek, které kdysi 
četl. Grafické řešení a nezaměnitelný styl jsou velmi pěkné 
a velkou měrou se podílejí i na výsledném dojmu z obou 
programů. Domnívám se rovněž, že grafický styl má neza- 



stupitelnou úlohu i z hlediska didaktického, protože dráždí 
fantazii, a to je při jakémkoliv učení složka velice důležitá. 

Princip obou programů je shodný jako v případě Phy- 
sikuse. Hra je rozdělena na dvě části: teoretickou stránku 
věci, v případě Bioscopie biologické a přírodovědné po- 
znatky, v případě Chemicuse poznatky chemické, a samo- 
statnou hru typu adventure. Teoretická část je složena 
z jednotlivých lekcí tvořených několika kapitolami obsa- 
hujícími teorii doprovázenou obrázky či animacemi. 

Úroveň látky není rozhodně triviální, nicméně nesklou- 
zává do nesrozumitelných detailů. Pokud mohu na základě 
krátké zkušenosti hodnotit, vydržel zde trend nastoupený 
již Physikusem. Stručné a jasné popsání dané problemati- 
ky, nikoliv však na úkor zajímavosti. Na obalu her je uve- 
deno „od 12 let do dospělosti". Experimentálně jsem zjis- 
til, maje doma teenagera potřebného věku, že toto tvrzení 
skutečnosti odpovídá. 


Jules Verne by měl radost 

O 


Na CD najdete filmové ukázky k oběma hrám. 


Těžištěm obou programů je příběh. Hra, kterou je 
možné hrát. Jde o typickou adventure, kdy jako hrdina 
procházíte daným světem a musíte dosáhnout cíle. K tomu 
sbíráte předměty a provádíte nejrůznější činnosti. V přípa- 
dě těchto dvou her k tomu samozřejmě potřebujete příro- 
dovědné, respektive chemické znalosti, které jsou obsaže- 
ny ve výukových částech. 

V případě Chemicuse jste chemikem, jehož přítel Ri- 
chard objevil bránu do neznámého světa. Jednoho večera 



je váš přítel unesen a vy se vydáváte na cestu k jeho zá- 
chraně. Na cestu, která vás zavede do cizího města Che- 
micus, ke zlaté věži, a na které čeká spousta dobrodruž- 
ství. A na jejím konci váš přítel Richard. 



Bioscopia je naopak vědecká stanice v horách, kde 
se výzkum a vývoj biologických robotů vymkl kontrole. 
Roboty začaly ohrožovat vědecký tým a tomu nezbylo, 
než stanici opustit. Naštěstí se však povedlo vypnout 
hlavní reaktor dřív, než se roboty dostaly z výzkumné 
stanice ven. Jako hrdina příběhu se vydáváte po sto- 
pách mladé laborantky, která v Bioscopii zmizela a ne- 
šťastnou náhodou aktivovala zbytky elektrické energie, 
jež probudí roboty k životu. Cíl mise je jasný. Zachránit 
dívku a svět. 

Pro obě hry platí totéž co o zmíněném Physikusi. Ne- 
jsou jednoduché, což je určitě dobře, protože jednoduché 



cesty k cíli nevedou. Občas se u nás doma objeví hejno 
spolužaček ve věku 13 - 14 let a samozřejmě obsadí 
i můj počítač. A hádejte, při čem jsem je už dvakrát na- 
čapal? Jak hrají Bioscopii! Považuji to pro Bioscopii za 
velkou poctu. Za svůj počítačobvý život jsem viděl již 
mnoho pokusů o vzkříšení myšlenky „škola hrou“, někdy 
více, někdy méně úspěšné. Podle mého názoru směřují 
Bioscoopia i Chemicus k těm úspěšným. 

(Jaroslav Foršt) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

Q3 Chemicus, Bioscopia. Distributor Media Trade Interactive, 
s. r. o., minimální požadavky: Pentium III, 128 MB RAM 
(doporučeno 256 MB), grafika SVGA, Hi-Color, Windows 
95/98/M e/2000/XP, zvuková karta, cena každého titulu 1.395 Kč, 
www.mediatrade.com 
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Knižní sci-fi vivisektor 


Tento bude maličko netradiční. Nejenže v něm bude 
kniha primárně určená pro děti, ale bude tu i detektiv- 
ka mající se Sci-fi jen velmi okrajové spojení. Nicméně 
na tu ryzí dojde také. 

Dlouho očekávaný pátý díl Harry Pottera J. K. Row- 
lingové se konečně objevil na trhu. Za velkých marke- 
tinkových tanečků si ji mohli začít lidé kupovat. Pátý 
Hany má náklad 230.000 kusů, každá kniha je za 450 Kč 
a má asi sedm set stránek. Z toho jen přibližně na sto 
stránkách se paní Rowlingová nechala unést svým vypra- 
věčským uměním a děj se tu vůbec neposouvá. Hany je 
pátým rokem v bradavicích, mlátí s ním puberta a pro- 


S Honor Harringtonovou jsme se na stránkách SN 
už několikrát setkali. Knihy o této nehrožené velitelce 
válečných lodí jsou jedním z nejlepších hard SF seriálů 
poslední doby. David Weber tentokrát zavádí v knize 
V rukou nepřítele svoji hrdinku do zajetí lidové re- 
publiky Haven. Při plnění rozkazů se dostala do pasti 
a tváří v tvář velké přesile se rozhodla nenechat své lidi 
zbytečně zmasakrovat a vzdala se. Lidová armáda sice 
slíbí, že se zajatci bude zacházet podle smluv, ale po- 
litici mají vždy hlavní slovo, a tak se Honor i se svými 
důstojníky dostává na křižník mířící na vězeňskou pla- 
netu, kde má být pro výstrahu popravena. Iidaci ji 


(nová 75stránková novela) a Jackův konvoj. Poslední, 
a podle mě nejzajímavější částí, je Svět Transmise. Pro- 
cházkovy světy jsou zvláštní až šílené, stejně jako on 
sám. je v nich řád, podivný a provokativní, jsou v nich 
lidé podivní a provokativní, kteří prožívají své životy 
a příběhy, v nichž jde o život nejen jejich, ale leckdy 
i celé civilizace, i když si to třeba vůbec neuvědomují. 
Jako příklad jsem si vybral Transmisi — svět tiché smrti. 
Je to svět, v němž energie se rozvádí pomocí nekonečně 
dlouhých transmisních řemenů, v němž zuří boj mezi 
dodavateli kůží pro ně — pěstovateli obrovského dobyt- 
ka, Hadaři, což jsou lovci mořských draků, a Horaly. Jde 



blémy s Voldemortem, jehož moc se začíná šířit jako čer- 
ný mor, narůstají. Ministr Poplétal za žádnou cenu ne- 
chce přiznat Voldemortův návrat a navíc do bradavic 
vysílá novou učitelku obrany proti černé magii, Dolores 
Umbridgeovou, svoji pravou ruku. Kniha má zajímavou 
zápletku, spád (až na oněch cca sto stránek), autorka si 
připravila zajímavé možnosti pro další díl, takže jí je mož- 
né vytknout vcelku málo. Snad jen to, že má zřejmě jen 
malé zkušenosti s pubertou u kluků, takže některé scény 
zabývající se touto problematikou jsou poněkud knižní. 
Pátý díl má velmi slušnou úroveň, čtenář dostává velkou 
porci příjemného a napínavého čtení. 

Mikael Ollivier napsal knihu Tři slepé myši, detek- 
tivku z nedaleké budoucnosti (s mrazením v zádech si 
musím přiznat, že může jít o opravdu nedalekou bu- 
doucnost, možná už zítřek). Správce sítě ve velké japon- 
ské firmě už delší dobu nechodí s žádnou ženou, a tak 
navázal velmi přátelský, leč dost anonymní vztah s dív- 
kou provozující webkamerovou stránku, na níž je mož- 
né sledovat její život čtyřiadvacet hodin denně. Jednoho 
dne se stává svědkem jejího zavraždění. Snaží se tomu 
zabránit, ale dosáhne jedině toho, že je zatčen policií, 
i když ta dobře ví, že vrahem být nemůže, neboť vražda 
se stala v jiné zemi. Neochotně začíná spolupracovat 
s policisty, a chce jim pomoct zjistit, proč se tak stalo. 
Děj se začíná zamotávat, vzhledem k tomu, že se přijde 
na to, že tato vražda v přímém přenosu nebyla jediná. . . 
Detektivka je napsaná svižně se znalostí Internetu a je- 
ho problematiky a upozorňuje na možnou kriminalitu, 
která je na tomto fenoménu závislá a může z něj žít. 


chtějí zlomit nejen tím, že ji oddělí od stromového ko- 
coura Nimitze, ale i od jejích důstojníků a navíc ji celou 
cestu ponižují. Honor není z těch, které by se vzdaly 
a její lidé jsou také takoví, takže to členka Výboru pro 
veřejný pořádek republiky Haven Gordelie Ransomová 
nebude mít tak jednoduché, jak si představovala. Kni- 
ha začíná poměrně pozvolna, jsme informováni o vývoji 
v republice Haven, politických změnách v ní, kdy do ve- 
dení republiky je kooptována velitelka McQeenová, do- 
chází k problémům mezi admirálem White Havenem 
a Honor, stromové kočky se rozhodují k expanzi na 
Grayson. Prakticky první polovinou knihy si autor 
připravuje možnosti pro další pokračování. Jde spíš 
o drobnokresbu a civilnější příběh. Teprve v druhé čás- 
ti jde o „nářez“, na jaký jsme zvyklí. Nicméně Weber 
dokázal posunout Honor zase o kus dál, navíc je scho- 
pen gradovat zápletky a jeho vyprávění má spád. Jde 
o výbornou hard SF. 

Nakonec jsem si nechal knihu Jiřího Walkera Pro- 
cházky Totální ztráta rozměru. Jde o sbírku povídek 
a novel našeho jediného ryzího kyberpunkera. Asi tak 
polovinu věcí známe odjinud, ale dvě dlouhé novely 
jsou zcela nové (jde přibližně o polovinu rozsahu). Kni- 
ha je rozdělena do tří částí. První pod názvem Jiné světy 
obsahuje povídky ... a odsuzuje se ke ztrátě rozměru 
(jde v ní přesně o to, co je v názvu. Jste najednou dvou- 
rozměrní, ale všechno ostatní zůstalo stejné), Když jsem 
ve službě, nevraždím, Konec projektu „Pnliv“, Krysy 
a Spermadona. V druhé části Kyber svět jsou povídky 
Pražský průnik, Rox’nRoll, Kybemátor, RolPs Royce 


o svět nespoutaný, plný vtipů a narážek, krve a dobro- 
družství, zrady, věrnosti a přátelství, podivných tvorů. 

Je to zatím nejlepší z toho, co JWP napsal a vzhledem 
k tomu, že tato novela má být ěástí připravovaného ro- 
mánu, moc se na něj těším. Lze doporučit všem, kdo 
mají rádi čtení neortodoxní, zvláštní, šílené, chytré 
a občas hluboce lidské. ■ 

Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikarie) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

PQ | Joan K. Rowlingová: Harry Potter a Fénixův řád. Obálka 
M. GrandPré, překlad P. Medek, Albatros Praha 2004, 796 stran, 
450 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PD| Mikael Ollivier: Tři slepé myši. Obálka M. Zhouf, překlad 
D. Melanová, Talpress Praha 2004, 221 stran, 229 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

PQ | David Weber: V rukou nepřítele. Obálka D. Mattingly, překlad 
J. Engliš, Polaris. Franštát p. R. 2004, 509 stran, 229 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PQ | Jiří W. Procházka: Totální ztráta rozměru. Obálka M. Zhouf, 
Millenium Publishing Chomutov 2004, 482 stran, 239 Kč 
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magazín ////// r e : v i e w — já a můj počítač 


Chtěl bych žít mnohem blíže přírodě 

Po třinácti letech v Mladé Frontě DNES, kde se staral o zpravodajství z Afriky a později o přílohu Na cestách, 
se Tomáš Tureček (34) přesunul na pozici šéfredaktora české verze National Geographic. Počítače jsou pro něj běžnou součástí každodenního života a nyní, 
kromě „zlepšeného psacího stroje“, vidí prospěšnost výpočetní techniky i na vědeckých expedicích do nezmapovaných koutů země. 

Jak sám tvrdí, bez počítačů by dokázal žít, i když ví, že v budoucnosti to jinak nepůjde. 


Poprvé jsem viděl počítač ve svých patnácti letech 
v druhém ročníku gymnázia. Vzhledem k tomu, že to 
bylo ještě před revolucí, tak asi nepřekvapí, že šlo 
o přístroj IQ 151, na němž jsme se užili základy progra- 
mování v jazyce BASIC. K ničemu jinému se takřka ne- 
dal použít, takže poprvé jsem se k „pořádnému stroji" 
dostal až o rok později, když jsem absolvoval praxi ve 
výpočetním středisku na východoněmeckém zařízení 
Robotron s nakloňovaným kapitalistickým procesorem 
Z80, základní pamětí 16 KB a frekvencí 1 MHz - zkuše- 
ní technici dokázali procesor přetaktovat na 2 MHz! Sé- 
rie Robotron Z1013 z roku 1984 se dokonce dodávala 
jako stavebnice, kterou bylo možné sestavit doma a na- 
pojit na televizi. Tam se daly alespoň hrát hry, byť 
z dnešního hlediska zcela primitivní. 

Celkově jsem vnímal předrevoluční šílenství kolem 
počítačů jako jakousi roztomilou úchylku, kterou se ba- 
vili techničtí nadšenci v Domech techniky pro mládež. 

V případě podnikových výpočetních středisek pak počí- 
tače vykonávaly nudnou statistickou práci. Nikdy by mě 
v té době nenapadlo, že za několik let půjde o zcela 
běžnou záležitost. 

Pravda ovšem je, že ani po revoluci jsem nepocítil 
nějaký rychlý posun. Pamatuji se, že v redakci novin, 
kde jsem tehdy pracoval, stál jeden přístroj, ale nikdo 
se k němu příliš nehnal. Po většinu času byl přikrytý 
fólií a trvalo dost dlouho, než se na něm začala zkoušet 
paralelní výroba novin. Časem dorazily do redakce prv- 
ní PC s DOSem a T602. To už měl počítač každý redak- 
tor a psací stroje vzaly za své. 

Pro moji práci - ať už byla jakákoliv - se stal po- 
čítač naprosto zásadním pracovním nástrojem, ovšem 
do soukromého života si ty mašinky snažím nepouštět. 
Chápu počítačovou kulturu jako něco, co má dnes své 
neoddiskutovatelné místo, ale ne v mém životě. Doma 



používám klasický desktop, v práci notebook. Nevzru- 
šeně pozoruji horečku kolem operačních systémů. Je 
Windows lepší než Mac OS? Trumfne Linux Windows? 
Že bych osobně zastával nějakou pozici, to je příliš sil- 
né slovo. V tomto směru jsem zcela hloupý konzumní 
uživatel, který užívá totéž, co většina. Takže můj domácí 
počítač stále, možná trochu zpátečnicky, pracuje pod 
Windows 98, pracovní pod Windows NT. V obou přípa- 
dech mi slouží především k psaní a editování textů 
a ke komunikaci. Nemám nejmenší potřebu používat 
složitější aplikace, protože se stále považuji za člověka 
slova. 

Zkrátka a jednoduše, počítač je pro mě výsostné 
pracovní a komunikační nástroj. Je to jednoduché, bez 
počítačů bychom nebyli vůbec schopni vytvářet časo- 
pis, který vytváříme. Stojí za zmínku, že nástup nean- 
glických mutací National Geographic se přesně časově 
kryje s nástupem Internetu a masivní invazí stolních 
počítačů. 

National Geographic se jako organizace samozřej- 
mě technologie nezříká — ani by to nebylo možné! K vě- 
deckým expedicím dnes počítačová technika neodmys- 
litelně patří. S její pomocí je možno mít i v odlehlých 
částech světa s sebou totéž, co u pracovního stolu, tak- 
že pomalu začíná být jedno, jestli člověk pracuje v kan- 
celáři nebo v amazonském pralese. V tomto smyslu po- 


čítač člověka nesmírně osvobozuje a samozřejmě po- 
máhá třídit poznatky, analyzovat data a tím se rychleji 
dobírat k výsledkům. 

Připomeňme jen, jaký skok udělala evoluční biolo- 
gie s nástupem schopných počítačů a vědců-programá- 
torů, kteří byli schopni vytvořit evoluční modely a pro- 
počítat výsledky o měsíce rychleji, než se to podařilo 
terénním výzkumníkům. Ale to se pohybujeme už na 
specializované půdě, co se týče jak uživatelů, tak ope- 
račního prostředí. 

Někdy mívám pocit, že by se dalo žít bez počítačů, 
ale marně přemýšlím nad rozumným kompromisem 
mezi technologií a přírodou. Rozhodně bych nešel dělat 
poustevníka, ale zase se nechci uzavřít v místnosti plné 
hučících strojů. Chtěl bych žít mnohem blíže přírodě 
než nyní, ale některé hi-tech bych si neodpustil. Už 
z toho důvodu, že vyspělá technologie může být k příro- 
dě šetrná, takže bych si s její pomocí mohl vydělávat, 
aniž bych přitom musel ničit prostředí kolem sebe. 

Počítač má zcela jistě své místo v budoucím živo- 
tě všech civilizovaných lidí. Jen nevím, jestli to jednou 
bude dobře nebo špatně. Počítač nám samozřejmě ne- 
smírně ulehčuje naše životy. Na druhou stranu nás či- 
ní stále více zranitelnými. Protože být pohodlný je tak 
snadné, rádi prostřednictvím klávesnic nebo dotyko- 
vých obrazovek vyřizujeme stále více věcí. Dokud vše 
funguje, je to v pořádku. Ale bojím se dne, kdy se na 
informační technologie nebudeme moci spolehnout, 
protože někde něco „klekne". Potom bude obrovskou 
výhodou umět žít i bez počítače, protože ti, kteří si ne- 
uměli představit, co všechno počítač za ně může vyko- 
nat, se nebudou najednou trápit tím, že to za ně zkrát- 
ka stroj už nevykoná... ■ 

Pavel Dobrovský, lukecz@volny.cz 
(autor je publicistou) 
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tiráž 


Příští číslo Softwarových novin vyjde 1 . června 2004! 



o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 


Co připravujeme? 

CD Počítače do dlaně — Počítač do dlaně už dávno není nic výjimečného. Výběr těch nejlepších volně 
dostupných programů — her, elektronických knih domácích financí a desítek dalších užitečných zábavných ne- 
obvyklých nástrojů — pro váš kapesní počítač najdete na našem červnovém CD! 

Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2004 má 366 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem po- 
čítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy uvádějí na trh stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnávací test: Digitální fotoaparáty 

Je lepší vysoké rozlišení, nebo možnost velkého přiblížení? Jaký fotak si vybrat? Ultrazoom? Nebo raději osmi- 
megapixel? Odpověď najdete v našem testu! 

Recenze softwaru: Maya 5 — program pro vytváření 3D grafiky • Easy Media Creator — název mluví 
sám za sebe • InDesign CS — DTP od Adobe • Word Perfect 12 — balík kancelářských aplikací • FireFlier 
— osobní firewall pro linuxové stanice • Nástroje pro webdesignera — několik nástrojů k namíchání správ- 
ných barevných kombinací pro webové stránky. 


http://swn.softnov.cz 
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Recenze hardwaru: Lynx Athlon 64 a Fox X-Ray — počítačové sestavy s procesorem Athlon 64 • 

Sony Vaio Z1XMP — velmi lehký notebook s nadstandardní výbavou i elegancí • MicroBook — notebooko- 
vá novinka na českém trhu, směrovaná na nízkou pořizovací cenu • Clié TH55, TJ31, TJ37 — kapesní počí- 
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1000XL — nové zálohovací zdroje od APC • Wi-Fi D-link — bezdrátová síť D-Link. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Sériové rozhraní a C# — obsluha sériového rozhraní v C# • Wi-Fi v praxi — praktické 
zkušenosti s provozem • Vedení projektu 3 — třetí díl seriálu o úskalích vedení softwarového projektu • Bio- 
metrické systémy 1 — identifikace človéka podle jeho charakteristických vlastností již není doménou jen auto- 
rů sci-fi, začíná se stávat realitou! 

Téma měsíce: Doplňte si počítač! 

V době USB, paměťových karet, Bluetooth to není to nic těžkého. Nemusíte vzít do ruky šroubovák, a přece při- 
pojíte pevné disky, zvukové karty a rozšíříte počítač o gigabajty paměti. 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Tradiční velký rozhovor • Jak se programuje v Rusku? A jaký je rozdíl mezi garantirova- 
nym a negarantirovanym softwarem? • Zajímá vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? 

• Další příklad (bez)nadějné cesty • re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, DVD, knih 
odborných i jiných, sci-fi stránka • JPP — co povídá jedna paní? 
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magazín ////// jedna paní povídala 


Kdo řídí Bushe? 


Světové mínění je rozdělené na dva tábory. Je- 
den soudí, že Američané v Iráku a Afghánistánu 
bojují proti teroristům a za své ideály, druhý je 
skálopevně přesvědčen, že Američané v Iráku 
a Afghánistánu bojují proti mírotvůrcům a za 
svou ropu. Mýlí se oba. 




Ruku G. W Bushe nevede při rozhodování o tom, kde nasadit námořní pěchotu 
a letectvo, ani duch americké ústavy, ani zlovolná naftařská lobby, jeho tahy mu 
diktují softwaroví magnáti ze Silicon Valley. „Bushovi stačilo jen připomenout, 
že na našem systému se zpracovávají výsledky prezidentských voleb, “ odhaluje 
pozadí špinavého obchodu zástupce jedné ze zainteresovaných firem. 

Důvod, proč se špičky amerických počítačových firem rozhodly vstoupit do 
nejistého světa nejvyšší světové politiky, byl však dosud zahalený neproniknu- 
telným tajemstvím. Opona se částečně zdvihla až na letošním GeBITu. Oku vší- 
mavých návštěvníků totiž neunikly dva na první pohled nenápadné Stánky. 

Oba svědčí o tom, že po USA vstoupila na globální softwarový trh další vel- 
moc: arabské státy. K programování mají historicky velmi blízko. Nulu a alge- 
bru, tedy dvě základní složky IT, vynalezli právě Arabové. Nadto všechny běžně 
používané metodiky vývoje jakéhokoliv softwaru jsou založeny na prastaré me- 
todě nazvané Arabský trh. 

Arabské IT společnosti se zaměřují především na bezpečnost, což je oblast, 
se kterou mají dlouhodobé zkušenosti na té nejvyšší úrovni a kde hodlají do tří 
let dominovat. 

A právě to bylo poslední kapkou, jíž přetekl pohár trpělivosti amerických 
počítačových společností. Pocit ohrožení se v americkém IT průmyslu rozšířil 
natolik silně, že dokonce přivedl ke společnému stolu Billa Gatese a Scotta Mc- 
Neallyho, šéfy Microsoftu a Sunu. Ukončení svého dlouholetého nepřátelství 
navenek zakrývají spoluprací na dalším vývoji Jávy a .NET. Podařilo se nám však 
získat zápis z jejich schůzky, který hovoří o zcela jiných pohnutkách. 

„Při prodeji obvykle spoléháme na místní know-how a v zemi, kde je více 
ovcí než počítačů, je nutné respektovat národní zvláštnosti. Ale když odmítají 
programovat pro nás a chtějí vyvíjet pod vlastní značkou, musí naše rozmíšky 
stranou, “ stěžoval si McNealy. Ale to, co odpověděl B. Gates, zaskočilo i kova- 
né odpůrce microsoftských produktů: „Dávno už nemáme ani jediného progra- 
mátora, všichni naši vývojáři sedí v Rusku a Indii. A kdyby se Arabové rozhodli 
programovat na vlastní pěst, neměli bychom nejmenší šanci konkurovat. “ 

A aby toho nebylo dost, tradiční kontakty arabského světa a teroristických 
organizací jsou podle nedávných zjištění CIA a FBI obohaceny zájmem teroristů 
a Al Kajdy o vývoj softwaru založeného na islámském fundamentalismu. Způso- 
by hroucení operačních systému a nabourávání firewallů ve spojení s ním - to 
je počátek armageddonu v IT. ■ 

IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz, 
Ivan Straka, istraka@softnov.cz 
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